A Magyar Tenisz Szdvetség
Hivatalos Szabalykonyve

1. Altalanos Rendelkezések

1.1. Hatalya

Jelen szabalyzat hatalya a Magyarorszag teruletén rendezett és az
MTSZ vagy az altala kijelolt szervezeti egység altal engedélyezett minden
egyéni felnbétt vagy korcsoportos teniszversenyre (tovabbiakban Verseny)
kiterjed.

A Csapatbajnoksagra vonatkozo rendelkezéseket a Szabalykonyv 10.
Fejezete tartalmazza.

Az évkozi valtoztatas jogat az MTSZ fenntartja, err6l a honlapon
(www.huntennis.hu) tajékoztatja a tagjait.

1.2. Kizarélagossag
Az 1.1 pontban megjelolt versenyeken csak a jelen szabalyzat
alkalmazhato, fenti versenyeken semmilyen mas szabalyozas nem érvényes.

1.3. A Versenynaptar
Az MTSZ a mikodési teruletén rendezendd versenyekrdl szezonalis
(szabadtéri és fedett palyas) versenynaptarakat készit.

1.4. Az Engedélyezés

Orszagos jellegi és egyéb versenyt csak az MTSZ engedélyezhet.
Versenyrendezésre engedeélyt csak az a tenisz szakosztaly, tenisszel
foglalkozo jogi személy kaphat, aki tagja az MTSZ-nek.

A teruleti szOvetségek versenyei, valamint az orszagos versenyek
engedélyezése az alabbi médon torténik:

» A verseny rendezése iranti kérelmet irasban kell benyujtani az MTSZ
irodajanak, a versenynaptar elkészitésekor megadott hatariddig.

» A versenynaptarban nem szerepld, késdbb kérelmezett versenyeket a
kérelmezett idépont el6tt legalabb 60 nappal kell benyujtani az MTSZ
Irodaba.

> A naptarba elézetesen, vagy utdlagosan felvett versenyek a rendezés
el6tt 6-8 héttel adatlapot kapnak az MTSZ irodajatol, amelyet pontosan
kitdltve a megadott hatariddig vissza kell kuldeni.

Az adatlap a Szakreferens (Play and Stay verseny esetében a Nemzeti
Koordinator) altal jovahagyva - a lebonyolitashoz szukséges szakmai
valtoztatasokkal ellatva — az engedélyezési dij befizetése utan felkerul az
MTSZ honlapjara (www.huntennis.hu). Az adatlap 0sszes informaciojarol
barki kaphat felvilagositast az MTSZ irodajatél.



Az Adatlap kitoltése, beklldése, a honlapon valé megjelenése azt
jelenti, hogy az MTSZ és a verseny rendezését kéré MTSZ tag (tovabbiakban
Szervez§) szerzddéses jogviszonyba kerulnek. A szerzédéssel az MTSZ
vallalja, hogy a versenyt a hivatalos ranglista elkészitésénél figyelembe veszi,
és versenynaptari helyét biztositja. A rendezést kérelmez6 pedig kotelezi
magat, hogy a jelen szabalyzatban foglaltakat maradéktalanul betartja és
végrehajtja, a versenyt az adatlapon feltintetett feltételekkel rendezi meg.

A felnétt pénzdijas versenyeken a pénzdijat nem lehet vagylagosan,
vagy valamilyen feltételhez kototten kiirni.

A szabalyok be nem tartasa, vagy az adatlapban kozoltektdl vald
barmilyen eltérés szerz6désszegésnek mindsul, melynek esetén az MTSZ a
ranglistaba valé6 beszamitast megtagadhatja. Az ebbdl ered6 dsszes
jogkovetkezmény és kartéritési felelésség a rendezést kérelmezét terhel,
tovabba a szerz6désszegd MTSZ tag tovabbi versenyrendezés iranti kérelmét
az MTSZ 1 (egy) évig elutasitja.

Az engedélyezéshez kapcsolodoé egyéb feltételek:

> Iskolaidbben a nyilttablas korosztalyos versenyeket szombati
kezddnappal és hétf6i befejezéssel lehet rendezni.

» A kiemelt korosztalyos versenyeket pénteken leghamarabb 14 oérai
kezdéssel és legkésbébb hétféi nappal torténd befejezéssel lehet kiirni.

» Tartdésan rossz id6 miatt a versenybird - a versenyigazgatoval valo
egyeztetés utan - a versenyt az eredetileg kiirt idépontnal 1 (egy)
nappal kdteles meghosszabbitani.

> Ranglistaba szamité versenyt csak olyan sportlétesitményben lehet
rendezni, amely rendelkezik palyahitelesitéssel és az adott év
versenyrendezési feltételeinek megfelel6 klub mindsitéssel.

» Szabadtéri és fedett palyas verseny rendezésekor maximum a
rendelkezésre all6 palyak szamanal eggyel kevesebb versenyszam
irhaté ki (a paros és a 10 év alatti versenyszamok "félnek"
szamitanak). (Ez aldl kivétel: fedett palyas verseny esetében a kemény
palyan rendezett kiemelt korosztalyos versenyszam.)

» A Kkorosztalyos Vidék-, Budapest Bajnoksag ideje alatt sem felnétt
pénzdijas, sem egyéb korosztalyos versenyt rendezni nem lehet. A
korosztalyos Orszagos Bajnoksag 16-18 éves versenyszama alatt
felndtt pénzdijas versenyt rendezni nem lehet.

2. A versenyek tipusai és a versenyszamok

2.1. A versenyszamok

A verseny egy vagy tobb versenyszambdl all. A versenyszamokat a
versenynaptar alapjan az adatlapon pontosan fel kell tlntetni, és az ott
megadott és engedélyezett szamoktdl a lebonyolitas soran eltérni nem
szabad. A versenyszamok lehetnek nyiltak, ahol a Fegyelmi Szabalyzatban
meghatarozott korlatozasokat leszamitva nevezhet sajat maga a jatékos,
vagy kizarasosak, ahol az induldk kore korlatozva van. Ez a korlatozas
torténhet az életkor, a ranglista, vagy a Fegyelmi Szabalyzat alapjan.



A versenyszamok életkor szerint felosztasa az alabbi lehet:

> Férfi, vagy ndi, ahol barmilyen koru jatékos indulhat, kivéve az I. o.
szamban a 14 év alattiak - ranglista fejezetben leirt - korlatozasat.
F18/L18 (ifjusagi fiu és leany), ahol az a jatékos indulhat, aki az adott
naptari évben tolti be legfeljebb a 18. életévét.
F16/L16 (serdlld fiu és leany), ahol az a jatékos indulhat, aki az adott
naptari évben tolti be legfeljebb a 16. életévét.
F14/L14 (0jonc fiu és leany), ahol az a jatékos indulhat, aki az adott
naptari évben tolti be legfeljebb a 14. életévét.
F12/L12 (gyermek fiu és leany), ahol az a jatékos indulhat, aki az adott
naptari évben tolti be legfeljebb a 12. életévét.
F10/L10 (ahol az a jatékos indulhat, aki az adott naptari évben tolti be
legfeljebb a 10. életévét), FO/L9 (ahol az a jatékos indulhat, aki az adott
naptari évben tolti be legfeljebb a 9. életévét). Ezen versenyszamok
eredménye a hivatalos ranglistaba nem szamitanak be.
» Play & stay versenyszamok.
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A versenyszamok ranglista szerint felosztasa az alabbi lehet:
> F1/N1 (férfi, ndi |. osztaly), ahol a 14 éven aluli jatékosok csak a
ranglista szabaly korlatozasa szerint indulhatnak.
»> F2/N2 (férfi, néi 1. osztaly), ahol az I. osztalyu minésitett jatékosokon
kivul barki indulhat.
» F3/N3 (férfi, n6i lll. osztaly), ahol az I. és Il. osztalyd mindsitett
jatékosokon kivul barki indulhat.
Az itt felsorolt valtozatok lehetnek egyes vagy paros jatékra kiirva, de a
vegyes paros és az F10/L10/F9/L9 kivételével minden mas versenyszamban
csak azonos nemuiek indulhatnak.

2.2. A mezényok nagysaga és a versenytipusok

A 2.1 pontban felsorolt versenyszamokban az induldk szamat is lehet,
bizonyos feltételek esetén pedig kell korlatozni. Az induldk szamanak
korlatozasa vagy nem korlatozasa fuggvényében vannak ugynevezett

» zarttablas (tovabbiakban A tipusu) versenyszamok, vagy
> nyilttablas (tovabbiakban B tipusu) versenyszamok.

A szabadtéri- és a fedett palyas versenyek . osztalya felnétt
valamint a bajnoksagok csak A-tipusuak, vagyis zarttablasak lehetnek.

Az egyéb versenyszamok esetén a Versenyigazgatd donti el, hogy a
helyi lehetéségek figyelembe vételével (palyak szama, versenynapok szama,
hagyomanyos érdekl6édés, stb.) melyik tipusu lebonyolitast valasztja.
Dontéseét az adatlapon be kell jelentenie.

2.2.1. Az A-tipusu (zarttablas) versenyszamok mezénye

A Zzarttdblas versenyszamoknal a versenyigazgatonak meg kell
hatarozni és az adatlapon be kell jelentenie a mez6ny nagysagat, amely allhat
16, 24, 32, 48, vagy 64 induldbdl.

Az MTSZ, ha nem latja biztositottnak a kért mezdny nagysagaval a
lebonyolitast, a bejelentett szamot mddosithatja.



A mezbényok Osszetétele (a versenykiirasban megjelolt tablaméretnél
az alabbi dsszetételt kell alkalmazni):

tabla mérete

rangsor 12(14) | 14 | 17(21) | 24(28) | 24(28) | 34(42) | 42 | 50(58)
szerint

szabadkartya 1 0 2 0 2 3 0 3
rendezdi
jogon
szabadkartya 1 2 1 4 2 3 6 3
MTSZ jogon

selejtezébdl | 2(0) | 0 | 4(0) | 4(0) | 4(0) | 80) | 0 | 8(0)

A selejtez6k mezdnyét maximalni kell. A selejtezd mezénye legfeljebb
a fétabla fele lehet, kivéve
» a szabadtéri feln6tt Magyar Bajnoksagot, ahol a selejtez6 mezénye
megegyezik a fétabla méretével,
» a korosztalyos Magyar Bajnoksagot, ahol — 2014-t6l — a szabadtéren a
selejtez6 mezdnye nyilt.

Az Osszetételek:
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feljutok szama:

Az adatlapon a selejtez6 tabla nagysagat is k6zolni kell.

2.2.2. A B-tipusu (nyilt tablas) versenyszamok mezénye
A versenyigazgaté donthet, hogy a nem kiemelt versenyszamot nyilt
tablas versenyszamkeént kivanja megrendezni.
Ha a nevezbk szama eléri a 11, 21, 41 vagy 81 f6t, akkor 16-0s, 32-es, 64-
es, vagy 128-as tablaval torténik a lebonyolitas.
Ha a nevez6k szama nem éri el a 11, 21, 41 vagy 81 f6t, akkor 8-as, 16-
0s, 32-es, vagy 64-es tablaval torténik a lebonyolitas.

2.2.3. Kormérkozéses versenyek

Versenyeket kormérkézéses formaban is ki lehet irni.

Ha azonban egy kieséses formaban kiirt versenyszamra 3 vagy tdbb,
de nyolcnal kevesebb versenyzd jelentkezik, akkor a versenyszamot kotelez6
kormérkézéses formaban lebonyolitani (kivétel ez aldl a paros versenyszam).

A kormeérk6zéses verseny sorsolasat ugy kell végrehajtani, hogy
amennyiben azonos szakosztalybdl vannak induldk, akkor az 6§ mérkézésuk
kerlljon az els6 forduléba, ketténél tobb jatékos esetén az els6 forduldkba. A
tobbi helyet vaksorsolassal kell eldonteni.



A végslO helyezések sorrendjét ugy kell meghatarozni, hogy gy6ztes
lesz az, az indulo, aki a legtobb mérkbzést megnyerte.

Ha keét indulé kozott holtverseny van, akkor az egymas elleni
eredményt kell figyelembe venni.

Ha 3 vagy tobb induldé kozott van holtverseny, akkor azt kell elébbre
sorolni, aki a versenyszam 6sszes eredményét figyelembe véve:

» tobb jatszmat nyert,

» vagy kevesebb jatszmat vesztett,

» vagy a nyert és a vesztett jatékok szama kozotti kulonbség a
legnagyobb (figyelem a negativ szamoknal a kisebb jelenti a nagyobb
érteket!),

a fenti lehet6ségek sorrendjében. (A jatszmak szamitasa soran a ,match tie
break™et egy egész jatszmanak kell tekinteni.)

Kérmérkdzéses verseny sorsolasi tablazatok
3 vaqy 4 versenyzd

1. forduld B-C A-D
2. fordulod C-A D-B
3. forduld A-B C-D

3 versenyzd esetén D ellenfele szabadnapos

5 vagy 6 versenyzé

1. forduld B-E C-D A-F
2. forduld D-B E-A F-C
3. fordulod A-D B-C E-F
4. forduld C-A D-E F-B
5. fordulod A-B E-C D-F

5 versenyzd esetén F ellenfele szabadnapos

7 vagy 8 versenyz6

1. forduld B-G C-F D-E A-H
2. forduld E-C F-B G-A H-D
3. forduld A-F B-E C-D G-H
4. forduld D-B E-A F-G H-C
5. forduld A-D B-C G-E F-H
6. forduld C-A D-G E-F H-B
7. forduld A-B F-D G-C E-H

7 versenyz§ esetén H ellenfele szabadnapos

9 vagy 10 versenyz8 esetén

1. fordulé: B-A C-D E-F G-H JK
2. fordulo: C-A D-B G-E J-F K-H
3. fordulo: A-D B-C G-F E-K H-J
4. fordulo: D-E F-C B-J H-A K-G
5. fordulo: A-E B-K C-J D-G F-H
6. fordulo: G-J K-A H-B D-F E-C
7. fordulo: F-K J-A B-E D-H C-G
8. fordulo: A-F B-G H-C J-E K-D
9. fordulo: G-A F-B E-H J-D C-K
9 versenyzd esetén K ellenfele szabadnapos



2.2.4. Egyéb rendelkezések és lebonyolitasi médok
A verseny megkezdése utan visszalépett versenyzénél az addig
lejatszott mérkbzésének eredmeényeit figyelembe kell venni.
Holtverseny esetén, a végsd sorrend meghatarozasanal, a versenybdl
visszalépett jatékos eredményeit nem veszik figyelembe.
Ha egy versenyszamra 2 vagy annal kevesebb indul6 jelentkezik,
akkor a versenyszam nem rendezhet6 meg.
Ha a versenyszamra 5, 6 vagy 7 jatékos jelentkezik, akkor lehet6ség
van az alabbi lebonyolitasra:
A jatékosokat két csoportba soroljak (1. és 2. kiemelt kilén csoportba,
a tobbiek vaksorsolassal kerulnek a két csoportba), csoportokon beldl
kormérkozést jatszanak, majd
»a kialakult csoportvégeredmény alapjan az elsé helyezettek elddntik az
elsé helyet (a vesztes masodik lesz),
»a csoportok masodik helyezettjei jatszanak a 3. és 4. helyért,
»a csoportok harmadik helyezettjei pedig az 5. és 6. helyért,
> 7 16 esetén a csoport negyedik automatikusan 7. helyezett lesz.

2.3. Régioés versenyek

2.3.1. Indulasi jogosultsag

A versenyen azok a jatékosok indulhatnak, akik orszagos
jatékengedéllyel és abban minimum ,1.szint” bélyeggel, valamint érvényes
sportorvosi engedéllyel rendelkeznek, ezen kivil megfelelnek az alabbi
kovetelményeknek:

» a terulethez tartoz6 sportszervezet igazolt versenyzé6i,

> egy versenyzd csak egy versenyszamban indulhat,

> kulfoldi jatékosok (kivalaszthatjak, hogy melyik régié versenyén
kivannak indulni, és egész évben csak ott indulhatnak),

» a regidoban lakd, de mas régioban igazolt jatékosok, amit
lakcimkartyaval (ha 14 éven aluli, akkor a szllé lakcimkartyajaval)
igazolnak (de egy évben csak egy régidoban indulhatnak, ott, ahol az
elsé versenyukon),

» a régidban tanuld, de mas régidban laké vagy igazolt jatékosok, amit
iskolalatogatasi igazolassal vagy diakigazolvannyal igazolnak (de egy
évben csak egy régidban indulhatnak, ott, ahol az elsé versenyukdn),

» nem indulhatnak a versenyszam 1-20. helyezettjei.

2.3.2. Nevezés

A versenyekre Az ONR-ben nevezni kell. Egy versenyen mindenki
csak egy versenyszamban indulhat! A nevezési dij egységesen, minden
versenyszamban 3000,- (Afa-val).

2.3.3. Sorsolas

A verseny els6 napjanak sorsolasara a versenykiirdsban
meghatarozott helyen és idében kerul sor. A jatékrend a MTSZ honlapjan
(www.huntennis.hu) megtekintheté. A vasarnapi jatékra vonatkoz6 sorsolas
szombaton a versenyszam befejezése utan torténik.



http://www.huntennis.hu/

2.3.4. Lebonyolitas

Altalénos szabaly szombatra:

Kérmérkdzéses formaban, a résztvevéket maximum 4 f8s csoportokba
kell sorsolni.

A mérkbzések két nyert jatszmaig tartanak, 4:4-nél tie-break. A donté
szett helyett un. match tie-break (10-es tie-break).

Résztvevbk szamatol fliggd lebonyolitas szombatra:
» Ha arésztvevék szama 3-5 f6, akkor egy csoportban.
» 6,7 vagy 8 f6 esetén két csoportban kdrmérkézés, majd a csoportelsdk
az elsé helyért, a csoportok masodik helyezettjei a harmadik helyért, a
csoportok harmadik helyezettjei az 6todik helyért jatszanak.
» Ha a résztvevék szama 8-nal tobb, akkor 3 vagy 4 fés csoportokban
kormérkbzés.

Az 1. és 2. esetben az elsd napon 2-2 mérkbzést jatszanak, a masodik
napon pedig:

> az els6 esetben a kormérkdzés hatralévé fordulait,

> a 2. esetben el6szor a kormérkdézés utolsé forduldjat, majd a
helyosztdkat kell lebonyolitani,

> a 3. esetben az elsé napon a kdormérkdzés Osszes mérkdzését, a
masodik napon pedig a helyosztokat (kormérkbézés vagy kieséses
tabla) kell jatszani.

Résztvev8k szamatdl fiiggd lebonyolitas vasarnapra:

» Ha a résztvevok széama 3-8 f6 volt, akkor lasd a szombati
lebonyolitasnal

» Ha arésztvevOk szama 9-16 kozaott volt,

o akkor a csoportels6k ujabb kormérk6zést jatszanak, és ennek
gybztese lesz a versenyszam gybztese, a masodik a verseny
masodikja, stb..

o a csoportok masodik helyezettjei ujabb kdrmérkdzeést jatszanak,
ennek gybztese lesz a verseny negyedik, a csoport masodikja az
otodik, stb. Mivel ranglista pontot csak az elsé nyolc jatékos kap,
ezért tovabbi mérkbzésekre nem kerul sor.

» Ha a résztvevék szama 16-nal tébb volt, akkor a kdrmérkdzéses
csoportokbdl tovabbjutd jatékosok szamat ugy kell meghatarozni, hogy
kieséses tablat alakitsunk ki alabbiak szerint:

o 4-f6s csoportokbdl az els§ és masodik helyezett, a 3 f6s
csoportokbdl az elsd helyezett jut tovabb (amennyiben a 4-fés
csoportbdl egy vagy ketté visszalépd volt, akkor csak az els6
helyezett juthat tovabb)

2.3.5. Ranglista, pontozas
A verseny a ranglistaba beszamit akkor is, ha azon nincs 4 egyesulet
jatékosa (értelemszer(ien a harom megyét sem lehet elirni, mert van olyan



terulet, amihez csak két megye tartozik).

Szombaton:

» amennyiben a résztvevdk szama 8-nal tobb volt, a kdrmérkdzés soran
minden egyes gy6zelemért 1-1 ranglista pontot kapnak (+ boénusz
pontot a Versenyszabalyzatnak megfelel6en),

» amennyiben a résztvevok szama 8-nal kevesebb, akkor a régios
verseny kategorianak megfelel6 pontszamot kapjak a jatékosok (+ a
bonusz pontot), akkor is, ha a lebonyolitas athuzdédik vasarnapra.
Ebben az esetben a kormérkdzés soran a nyert mérkdzésekért kulon
nem jar pont!

Vasarnap:
> A kieséses tablan indult jatékos csak abban az esetben kapja meg az

azon a helyen jaré pontot, ha a kormeérkdézések soran legalabb egy
mérkbzést megnyert. A gy6zelem nélkil tablara kerdlt jatékos (aki a
tablan sem nyert mérk6zést) a 64-ben jaré pontot kapja.

» Amennyiben vasarnap kormérkézéses formaban folytatédik a
versenyszam, a vasarnapi eredmeény alapjan a kormeérkozéses tablazat
szerinti pontszamot kapjak a jatékosok. Ebben az esetben a vasarnapi
kérmérkézés soran a gybzelemért is jar 1-1 pont.

> A ponttablazat szerint az a jatékos is kap egy ranglista pontot, aki nem
nyer mérkozést.

A ranglistaba a két napon szerzett pontok egyuttesen szamitanak be.
Ennek megfelel6en a versenybironak egy osszesitett listat kell készitenie az
alabbi adatokkal: versenyszam, a jatékos kddszama, neve, klubja, szombaton
szerzett pontok, vasarnap szerzett pontok, 6sszes pont (természetesen a
szerzett bonusz pontokat is fel kell tintetni). (A tablazat letdlthetd a
www.huntennis.hu honlaprol.)

2.3.6. Régiok
Kbzép-Magyarorszag
Budapest, Pest megye klubjai
ezen Kivll:
Fejéer megye: Agardi TC, Alba-Bianca, Bregyo, LA-MO, Martontenisz,
Székesfehérvar97 TC, Komarom-Esztergom megye: Piszkenet TK, Dorog
ESE, Komarom, Zoltek SE

Nyugat-Dunantul

Gyér-Moson-Sopron megyei jatékosai

Zala megye jatékosai

Vas megye jatékosai

ezen Kiviil:

Veszprém megye: Angyal Jozsef TSE, Balatonfuredi Junior, ElImax Papa,
Tréfea SE




Dél-Dunantdl

Baranya megye klubjai,
Tolna megye klubjai,
Somogy megye klubjai
ezen Kivil: Bajai TC,

Eszak-Magyarorszag + Eszak Alféld
Borsod-Abauj-Zemplén megye klubjai,
Hajdu-Bihar megye klubjai,
Szabolcs-Szatmar-Bereg megye klubjai
Négrad megye jatékosai

Heves megye jatékosai,
Jasz-Nagykun-Szolnok megye — E-i része

Dél-Alféld

Csongrad megye klubjai

Békés megye klubjai

Bacs-Kiskun megye klubjai

ezen Kiviil:

Jasz-Nagykun-Szolnok megye: Kisujszallas, Martfd, Szolnok,
Torokszentmiklds, Mezbtur

2.4. Bajnoksagok

A szabadtéri korosztalyos Orszagos Bajnoksag egyes versenyszamai
48-as tablaval, paros versenyszamai pedig 24-es tablaval és nyilt selejtezével
kertlnek megrendezésre.

A korosztalyos Vidék- és Budapest Bajnoksag egyes versenyszamai
64-es tablaval, paros versenyszamai pedig 32-es tablaval, selejtezé nélkul.

A felnétt Orszagos Bajnoksag versenyszamai 32-es egyes fétablaval
és 32-es selejtezdvel, valamint 16-os paros tablaval, selejtezé nélkiul kertlnek
megrendezésre.

A fedett palyas korosztalyos Orszagos Bajnoksag versenyszamai 32-
es egyes tablaval, és 16-os paros tablaval, 2015-t6l 16-0s egyes selejtez6
tablaval kertlnek megrendezésre.

A korosztalyos Orszagos Egyéni Bajnoksag fétablajan (szabadtéri vagy
fedett palyas) nem indulhat az a jatékos, aki nem szerepel valamelyik
ranglistaban.

A felnétt és korosztalyos Orszagos-, Budapest- és Vidékbajnoksag
versenyszamain csak magyar allampolgarsagu jatékos indulhat.

Mind a szabadtéri, mind a fedett palyas korosztalyos Orszagos
Bajnoksagon, korosztalyos Budapest- és Vidék Bajnoksagon az egyes
versenyszamok mellett KOTELEZO a paros versenyszam megrendezése is.



Az Oszi Tizek Bajnoksagra a 12-14 éves korosztalybdl a ranglista
alapjan az els6 10-10 versenyzét kell meghivni. Ha az elsé tiz kdzott nem
szerepel legalabb két jatékos a korosztaly fiatalabb évjaratabol, akkor meg
kell hivni k6zuluk a rangsor szerinti két legjobb versenyzét. Ekkor az idésebb
évjaratbdl legfeljebb 8 (nyolc) versenyzé vehet részt a versenyszamban.

2.5. Play and Stay versenyek

2.5.1. Hatalya
Jelen szabalyzat hatalya a Magyarorszag teruletén engedélyezett és
megrendezett Play and Stay versenyekre.

2.5.2. A versenybiroé feladatai

A verseny korrekt és szabalyszer( lebonyolitasa.

A versenytablak vezetése, elkészitése.

A verseny veégén a versenyjegyzokonyv elkészitése. A verseny
jegyz6konyvét, és tablait elektronikus formaban elkészitve a versenyt kovetd
héten le kell adnia a nemzeti koordinatornak, aki az MTSZ irattarozasi
szabalyzatanak megfeléen rogziti azt. A verseny jegyz6konyv nyomtatvany
megtalalhaté az MTSZ honlapjan.

2.5.3. A jatékvezet6 feladatai

A play and stay versenyek mérkézéseit kizarolag jatékvezetbvel lehet
jatszani. A jatékvezetés képesitést nem igényel, de a teniszsport €s a play
and stay szabalyok ismerete kotelezd. A jatékvezetdk - kizardlag 16 éven
felUliek lehetnek - részvételérdl a versenyszervezdék gondoskodnak.

2.5.4. A palya

A versenyek rendezésénél a palyakat a nézbktél elkeritve kell
elhelyezni.

A palyak mérete az iskolateniszben és a Play and Stay versenyeken
egységesen az alabbiak:

» A piros palya mérete: 11 méter x 5 méter,

» anarancs palya mérete: 18 méter x 7 méter,

> a zold palya mérete megegyezik a ,rendes” teniszpalyaval (23,77 x
8,23 méter).

A vonalak 5-7 cm vastagok:

> apiros palyan belul egyetlen felez6 vonal van,

» anarancs palyan belil mar T vonal (2 adogaté udvar) is talalhaté. A T
vonal a normal palya szerinti tavolsagra van a halotél, a T vonal
kézépvonala pedig értelemszeriien a palya mértani kdzepén, azaz 3,5-
3,5 méterre az oldalvonalaktdl, a palya szélességétél figgben.

» a zold palya vonalai megegyeznek az eredeti teniszpalya méretével.

Halok:

» a piros halé mérete: 6 méter széles és 75-80 cm magas (Play and

Stay mini-halé markatdl fuggden).
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» a narancs halo mérete: hossza az eredeti teniszpalya haldjanak
hossza, a kdzépsé, ,haldo méret szabalyozo szijat” 80 cm magassagra
beallitva.

> a zold halé mérete megegyezik az eredeti egyéni jatékhoz hasznalt
teniszhalé méretével mind magassagban, mind szélességben.

2.5.5. Korcsoportok

Piros palya — az adott naptari évben tolti be legfeljebb a 8. életévét,
Narancs palya — az adott naptari évben tolti be legfeljebb a 9. életéveét,
Zold palya — az adott naptari évben tolti be legfeljebb a 11. életévét
(kivéve azok a jatekosok, akik az L12/F12-es és/vagy az L14/F14-es
ranglistakon az 1-50. hely valamelyikén szerepelnek)

A versenyek alkalmaval a korosztalyok kis létszamu (1-3 f6) nevezés
esetén Osszevonhatok nagyobb korosztallyal, de amennyiben a
versenyigazgaté ugy dont, hogy 3 f6s koérmérkbézéssel rendezi meg a
versenyt, abban az esetben nem kotelezd!

2014-t6l amennyiben szukséges a nemek is 6sszevonhatok!

A 2014-es évtél nem kotelezé a sajat korosztalyban indulni, de minden
versenyzd maximum a sajat korosztalyatol eggyel idésebbek kdzott indulhat,
ebben az esetben csak egy versenyszamban indulhat.

A versenyen induldk létszamatol és a versenyzOk korosztalyatol
fuggben, egyedi esetekben a versenybir6 és a versenyigazgatd kozos
dontésével valtoztathatd az egyes megrendezett korosztalyok dsszeallitasa.

2.5.6. A labda

A Play and Stay versenyeken az ITF altal elfogadott, az MTSZ
érvényes, targyévre vonatkozé Play and Stay labdapooljaban szerepld labdat
kell hasznalni.

A piros palyas mérkézések 1 db labdaval, mig a zdld- és narancs
palyas mérkézések 2-2 db labdaval jatszhatéak. A mérkdzések alatt nincs
labdacsere.

2.5.7. A nevezési dij

A nevezési dijak maximalt 6sszege versenyszamonként
» anyari idészakban maximum 2.500 Ft,
» atéli idészakban maximum 3.500 Ft.

2.5.8. Nevezés

2013-t6l a Play and Stay versenyekre kizarélag elénevezéssel lehet
nevezni, amelyet a versenykiirasokban megadott datumig kell leadni a
szukséges adatokkal (név, szuletési datum, egyesulet, versenyengedély
szam) a kiirasban megadott versenyigazgat6 cimeére.

Az egyes versenyeken a jatékosok korat hivatalos okmannyal igazolni
kell. Az elfogadott dokumentum: Jatékengedély.

A Play and Stay versenyek is ,jatékengedély kotelesek”, amelyet az
MTSZ irodan valthatnak ki a versenyzdk. A versenyszamokra ezen okmany
bemutatasaval lehet regisztralni a helyszinen, amelynek sorszama bekerul a
versenyjegyzdkonyvbe.

Ervényes jatékengedéllyel nem rendelkezék nevezése nem fogadhatd

ell

11



A Play and Stay jatékengedély éves dija az MTSZ honlapjan
(www.huntennis.hu) megtekinthetd.

2.5.9. Szabalyok a lebonyolitasra
Szabalyok a piros palyan valo jatékhoz
A mérkdzések csakis “jatékvezetd” iranyitasaval jatszhatok! A
jatékvezetd sorsolassal donti el, hogy ki kezdi a mérkézést és melyik térfélen.
> A mérkézések 15 nyert pontig tartanak. Két pont kilénbséggel lehet
mérkbzeést nyerni.
> A gyerekek, az els6 pont kivételével, két pontonként cserélnek szervat.
o A szervat az alapvonal mogott lepattintott labdaval kezdhetik.
o A gyerekek, az els6é pont kivételével 2 pontonként valtva
egymast, szervalnak, az alapvonal mogatti tertletrél.
o A szervat keresztbe kell ttni, az ellenfél oldalara.
o Paratlan szamu pontnal balrdl kezdve, mig paros szamu pontnal
jobbrdl kezdve a szervat.
o Felllrél és kézbél szervalni tilos!
o Egyetlen szerva lehet6ség van.
» Térfélcsere az eredeti tie-break szabalyai szerint van.
» Amennyiben a palyara idegen labda gurul, a labdamenetet a
jatékvezetdnek meg kell allitania és a pontot ujrajatszatnia.

Szabalyok a narancs palyan valé jatékhoz
A mérkdézések csakis ,jatékvezet6” iranyitasaval jatszhatok! A
jatékvezetd sorsolassal donti el, hogy ki kezdi a mérkézést és melyik térfélen.
> A mérkézések az un. 2 nyert ,Tie-break - jatszma” rendszerben
jatszhatok, azaz 2 x 7 nyert pontig tartanak.

o Két pont kilénbséggel lehet a tie-break-et megnyerni.

o Abban az esetben, ha dontetlen az eredmény a tie-break-et
illetéen,

= akkor egy 5 nyert pontig tartdo ,Donté mini tie-break-et”
jatszanak a versenyz6k, amelyet 4:4 utan donté ponttal
kell befejezni.

o Az elsd tie-break utan a jatékosoknak 1 perc pihené all
rendelkezésukre, a jatékvezeté 30 masodperc utan szdlitia a
jatékosokat jatékra.

= A pihend utan a jatékosok térfelet cserélnek.

= A masodik tie-break-et az a jatékos kezdi, aki az elsé tie-
break-et fogaddként kezdte.

= A dont6 tie-break el6tt szintén 1 perc pihené all a
jatékosok rendelkezésére. A pihend utan itt is térfelet
cserélnek a jatékosok.

= A dontd tie-break-et az a jatékos kezdi, aki a mérkdzést
kezdte.

» Ha a jelentkezdk létszama olyan mértékd, hogy veszélyezteti a verseny
id6ébeli befejezését, akkor az 1 x 10 pontig tartdé ,super tie-break’ kel
torténd lebonyolitas is elfogadhatd.
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o A gyerekek, az els6 pont kivételével 2 pontonként valtva
egymast, szervalnak, az alapvonal mogatti tertletrdl.

= Szerva: un. rendes ,felsd” szerva, két lehetéséggel, de
természetesen a tenisz rendes szabalyai szerint kézbdl is
lehet szervalni!
= Lepattintott szervat Utni tilos!
= A szervat — ugyanugy, mint a normal teniszben -
keresztbe, az ellenfél adogatéudvaraba kell beutni.
o Térfélcsere az eredeti tie-break szabalyai szerint van.
o Amennyiben a palyara idegen labda gurul, a labdamenetet a
jatékvezetdnek meg kell allitani és ujrajatszatni.

Szabalyok a zdld palyan vald jatékhoz
A mérkézések csakis jatékvezetd” iranyitasaval jatszhatok! A
jatékvezetd sorsolassal donti el, hogy ki kezdi a mérkézést és melyik térfélen.
> Meérkbzést a rendes teniszmérkézések szabalyai szerint kell jatszani.
» A meccsek 1 db 4-es szettig tartanak. 4:4 esetén, normal tie-break
dont.

2.6. Az iskolatenisz versenyek sajatossagai

2.6.1. Jogosultsag:

Az iskolatenisz versenyen kizardlag az a tanuld indulhat, akinek
iskolaja szerepel az MTSZ iskolatenisz programjaban, melynek listajat
megtalaljak az MTSZ honlapjan.

Indulhat tovabba az a jatékos, aki olyan MTSZ tag sportszervezetben
teniszezik, akivel az iskola leszerz6dott.

Iskolatenisz versenyre az iskolaigazgaté és/vagy a testneveld
nevezhet. A nevezést a kiirasban talalhaté nevezési lapon kell megtenni, azt
kitdltve, alairva, az iskola pecsétjével lepecsételve, szkennelt formaban,
hatarid6ig kell elklldeni a versenykiirasban megadott e-mail cimre.

2.6.2. Indulasi rendszer:

2014-t6l az MTSZ, a klubok/egyeslletek és az iskolak kozott 1étrejott
haromoldalu megallapodasban leirtak alapjan minden tanévben legalabb egy
alkalommal kotelez6 az iskolanak képviseltetnie magat az iskolatenisz
versenyen. A minimalis indulé létszam: 4 6.

Amelyik iskola ennek a feltételnek nem tesz eleget, abban az esetben
a haromoldalu megallapodas felbonthaté az MTSZ részérél.

2014-t61 az iskolatenisz bajnoksagok uj rendszer alapjan kerllnek
megrendezésre. A bajnoksagokon kulon versenyszamban indulnak azok a
tanuldk, akik nem rendelkeznek MTSZ versenyengedéllyel, és kulon a
versenyengedéllyel mar rendelkezdk.
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2.6.3. Korosztalyok:

A 2014/2015-6s tanévtél az iskolatenisz versenyek korosztalyai is a
play and stay korosztalyokhoz igazodnak.

Piros palya — az adott naptari évben tolti be legfeljebb a 8. életévét,
Narancs palya — az adott naptari évben télti be legfeljebb a 9. életévét
Zold palya — az adott naptari évben tolti be legfeljebb a 11. életévét

2.6.4. Nevezés

Az iskolatenisz versenyekre kizardlag az Iskola képvisel6je altal leadott
elénevezéssel lehet nevezni, amelyet a versenykiirasokban megadott datumig
kell leadni a szlikséges adatokkal (név, szuletési datum, iskola, osztaly).

Az egyes versenyeken a jatékosok korat hivatalos okmannyal igazolni
kell. Az elfogadott dokumentum a Diakigazolvany.

A jatékengedély kivaltasa iskolatenisz versenyeken szerepld
gyerekekre nem vonatkozik!

2.6.5. Versenyszabalyok
Szabalyok a piros palyan vald jatékhoz
A mérkdézések csakis ,jatékvezet6” iranyitasaval jatszhatok! A
jatékvezetd sorsolassal donti el, hogy ki kezdi a mérkézést és melyik térfélen.
» A mérkézések 15 nyert pontig tartanak. Két pont kilénbséggel lehet
mérkdzeést nyerni.
» A gyerekek két pontonként cserélnek szervat.
o A szervat az alapvonal mogott lepattintott labdaval kezdhetik.
o A szervat keresztbe kell ttni, az ellenfél oldalara.
o Paratlan szamu pontnal balrdl kezdve, mig paros szamu pontnal
jobbrdl kezdve a szervat.
o Felllrél és kézbél szervalni tilos!
o Egyetlen szerva lehetbség van.
» 10 pontonként térfélcsere van.
» Amennyiben a palyara idegen labda gurul, a labdamenetet a
jatékvezetdnek meg kell allitania és a pontot ujrajatszatnia.

Szabalyok a narancs palyan valé jatékhoz
> A meérkbzések az un. 2 _nyert ,Tie-break - jatszma” rendszerben
jatszhatdk, azaz 2 x 7 nyert pontig tartanak.
o Két pont kulonbséggel lehet a tie-break-et megnyerni.
o Abban az esetben, ha dontetlen az eredmény a tie-break-et
illetéen,
= akkor egy 5 nyert pontig tarté ,Donté mini tie-break-et”
jatszanak a versenyz6k, amelyet 4:4 utan dont6 ponttal
kell befejezni.
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o Az elsd tie-break utan a jatékosoknak 1 perc pihené all
rendelkezésukre, a jatékvezetd 30 masodperc utan szolitia a
jatékosokat jatékra.

= A pihend utan a jatékosok térfelet cserélnek.
= A masodik tie-break-et az a jatékos kezdi, aki az elsé tie-
break-et fogaddként kezdte.
= A dont6 tie-break el6tt szintén 1 perc pihené all a
jatékosok rendelkezésére. A pihend utan itt is térfelet
cserélnek a jatékosok.
A donté tie-break-et az a jatékos kezdi, aki a mérkézést kezdte.

Szabalyok a zdld palyan vald jatékhoz
A mérkézések csakis jatékvezetd” iranyitasaval jatszhatok! A
jatékvezetd sorsolassal donti el, hogy ki kezdi a mérk&zést, és melyik térfélen.
> Meérkbzést a rendes teniszmérk6zések szabalyai szerint kell jatszani.
» A meccsek 1 db 4-es szettig tartanak. 4:4 esetén, normal tie-break
dont.

2.6.6. A nevezési dij
Az iskolai tenisz program versenyein az indulas ingyenes.

2.7. Kullonleges rendelkezések a korosztalyos versenyekre

Az F12 és L12 versenyszamoknal a "rovid jatszmak" alternativ
szamolasi rendszert lehet alkalmazni, amennyiben ezt a szandékot
el6zetesen az adatlapon bejelentik, vagy ha vis major (pl. tartésan rossz
id6éjaras) miatt a verseny lebonyolitasahoz sziikséges (errél a versenybird a
versenyszam kezdete el6tt donthet).

Egy korosztalyos jatékos - egy naptari héten -, csak akkor indulhat el 2
hazai korosztalyos versenyen, ha iddbeli atfedés nincs a két verseny
idépontjaban. (Pl. ha egy verseny - és nem a versenyszam - péntekig tart,
akkor a szombaton kezd6dé versenyen mar indulhat a jatékos.)

3. Az MTSZ és szponzorai megjelenései a versenyeken
(Branding)
Kulon szabalyzat tartalmazza.

4. Pénzugyi kotelezettségek és pénzdijak

4.1. Adminisztraciés koltség
Minden  versenyrendezd a  versenynaptarba vald felvétel
adminisztracios koltségekent
» 1-4 versenyszamot rendezé6 versenyenként 7 000,- + AFA
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> 5, vagy tobb versenyszamot rendezé versenyenként 9 000,- + AFA

ezen felil
> 1. kategdrias kiemelt korosztalyos versenyszamonként (kivéve az F18
és L18 versenyszamokat)
+35 000,- Ft + AFA-t
» 2. kategorias kiemelt korosztalyos versenyszamonként
+25 000,- Ft + AFA-t
> az|. osztalyu pénzdijas versenyszamoknal a  pénzdij 8% + AFA-t

fizetnek az MTSZ-nek adminisztracios koltségkent.

A fenti adminisztracios koltségeket a kitoltott adatlap beklldése utan,
szamla ellenében kell az MTSZ-nek befizetni.

Amennyiben a rendezének tartozasa van az MTSZ felé, a tartozas ki-
egyenlitéséig az adatlapot az MTSZ nem lattamozza és a versenyt nem
engedélyezi.

Ha az engedélyezés utan a verseny mégsem kerll megrendezésre,

» akkor az elsé osztalyu pénzdijas versenyszamok altal befizetett

adminisztraciés koltségek nem kerulnek visszatéritésre, illetve

» az egyéb versenyek, a kiemelt és a nem kiemelt versenyszamaik utan

fizetett adminisztracids koltséguk négyszeresét kell még bluntetésként

az MTSZ-nek megfizessék.

Az MTSZ a buntetést be nem fizet6 (versenyrendezést kérelmez) tagnak
mindaddig nem fogadja el Ujabb kérelmét, ameddig az adéssagok nincsenek
kiegyenlitve.

Abban az esetben, ha a versenyt azért nem rendezik meg, mert
valamilyen, a rendezd klubtdl flggetlen, és elére nem lathatdé egyéb
korilmény (vis major - pl. arviz) kovetkezik be, a rendezé mentesll a
blntetés aldl, és részére az altala befizetett adminisztrativ koltség
visszatéritendd. (A kevés induld nem jelent mentességet a dij medfizetése
aldl.)

4.2. A nevezési dij

A versenyrendez$ jogosult a versenyen induldktol nevezési dijat
szedni. A nevezési dij tartalmazza a paros versenyszam nevezési dijat is. (Ha
egy versenyzd csak a meghirdetett versenyszam paros versenyszamaban
indul, akkor maximum a megallapitott nevezési dij 50 %-at lehet nevezési
dijként befizettetni.)

A dijak maximalt mértéke a szabadtéri versenyekre:
Felnétt bajnoksag, pénzdijas |. osztalyu versenyszam

(300eFt és annal magasabb dijazas esetén) 8 000,- + AFA
Felnétt egyéb versenyszam 5 600,- + AFA
Korosztalyos bajnoksag, és 1. kategorias

kiemelt versenyszam 6 000,- + AFA
2. kategorias kiemelt versenyszam 5 600,- + AFA

16



Korosztalyos egyéb verseny 3 600,- + AFA

Régids versenyek versenyszamai 3000,- + AFA
Ranglistaba nem szamitdé 9-10 évesek korosztalyos )
versenyszam 2 000,- + AFA

A fedett palyas versenyeken ett6l maximum +25%-kal lehet eltérni.
Minden beszedett dijrol szamlat kell adni.

4.3. A dijazas

A versenyszamonként alkalmazott dijazast az adatlapon kozolni kell, a
pénzdij felosztasat a verseny helyszinén, a versenyszam megkezdése el6tt ki
kell fliggeszteni.

Pénzdijazas az adodszabalyok betartdasaval barmely felnétt
versenyszamban fizethetd, de a pénzdij a verseny kategoriajat csak a 300 eFt
feletti dijazasu |. osztalyu versenyszamban hatarozza meg.

Felhivjuk a figyelmet, hogy a vasarlasi utalvany, az 5000,- Ft érték
feletti ajandéktargyak adasa szintén SZJA kotelezett. Jovedelemado fizetés
alol csak az érem és serleg adasa mentes.

Ahol a verseny kategoriajat a pénzdij alapjan kivanjak meghatarozni,
ott az alabbi felosztast kell alkalmazni:

Az egyes versenyszam pénzdija az dsszdij 72 %-a, a parosok pénzdija
az 6sszdij 20 %-a. Amennyiben a paros nem kerll megrendezésre, az egyes
versenyszam pénzdija az 6sszdij 92 %-a.

A verseny engedélyezési dija az 6sszdij 8 %-a (+AFA).

A kioszthatd legkisebb pénzdij (mely a verseny Kkategoriajat
befolyasolja) 301eFt-600eFt k6zotti pénzdij esetén:

Helyezés 16 8 4 2 1
Egyes 2% 3% 6% 12% 20%
Paros 2% 6% 10%

Pénzdijat az els6 forduldban nem lehet adni. Ebbdl a szempontbdl az
szamit els6 forduldnak, ahol a tablaméret mar telitett. (Tehat 17 f6 induld
esetén az elsé forduldnak a legjobb 16 szamit, a pénzdij a legjobb 8-tdl jar,
vagy 15 6 indul6 esetén az elsé forduldnak elsé 8 szamit, a pénzdij a legjobb
4-18l jar.)

A fenti felosztastdl a verseny rendezéje nem térhet el.

Az I. és Il. osztalyu felnétt versenyeken, ahol a pénzdij 80-300 ezer Ft
kozott kerll meghatarozasra, a versenyigazgato jogosult a pénzdij felosztasat
meghatarozni és azt - legkésébb a verseny kezdetéig - ki kell hirdetni.

A versenykiiras szerinti pénzdij kifizetése aldl a rendezé semmiféle
ariggyel nem mentesulhet, és a pénzdijak kifizetését nem lehet feltételhez
kotni.

A verseny kategoriajat ez a pénzdij nem hatarozza meg, de egy
kategdriaval magasabban kell megallapitani, mint amit a 8 jatékos
rangszamanak az 6sszege meghataroz.

A korosztalyos Orszagos Bajnoksagon, a Budapest- és Vidék
Bajnoksagon valamint a kiemelt 1. kategérids versenyszamban az 1-4.
helyezetteknek kupa dijazas, a kiemelt 2. kategodrias versenyszamban az 1-2.
helyezetteknek kupa, a 3-4. helyezetteknek érem dijazas kotelezd.
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Az egyéb korosztalyos versenyszamokban minimalisan az érem
dijazas kotelezb.

5. Hivatalos Személyek a Versenyeken

5.1. A versenyigazgato

A Szervez a verseny megrendezésére Versenyigazgatot nevez ki, aki
egy személyben felelés a jelen bekezdésben foglaltak betartasaért. A
Versenyigazgatd nevét, pontos cimét, telefonszamat orszagos jellegld
Verseny esetében az Adatlapon be kell jelenteni.

5.1.1. A versenyigazgaté feladatai:

a) Toltse ki a versenyrendezési adatlapot és kildje meg
hataridére az MTSZ Irodanak.

b) Tartsa a kapcsolatot az MTSZ Irodajaval.

c) Kérjen fol egy Versenybirdt, akit az MTSZ Jatékvezetb- és
Versenybird bizottsaga altal 6sszeallitott listarol valaszthat ki. Az MTSZ
hataskorébe tartozé hazai bajnoksagok, hazai I. osztalyu pénzdijas és
kiemelt korosztalyos versenyek versenybirdinak és jatékvezetdinek
kijelolése az alabbiak szerint torténik:

- a JVB a munkara el6zetesen jelentkez6 versenybirok listajat
megkuldi a versenyigazgatonak,

- a Versenyigazgato a megkuldott listabaol kivalaszthat maximum
harom nevet,

- a JVB lehet6ség szerint ebbdl a harombdl (amennyiben a
munka ellatasara jogosultak) jeldli ki a versenybird személyét.

d) Biztositson a versenybiré szamara “munkahelyet”.

e) Gondoskodjék a tobbi kozremikodérél (versenytitkar,
jatékvezetdk (JVB kijeldlése), orvos, palyamunkas stb.),

f) Nevezze meg a szabadkartyara jogosult jatékosokat.

g) Biztositsa a kell6 szamu és felszereltségl palyat, biztositsa a
nézék helyét.

h) Gondoskodjék a klubhaz egyéb szolgaltatasainak
muikodéseérdl.

i) Szerezze be a verseny lebonyolitasahoz szikséges
mennyiségi és minéségl labdat.

J) Gondoskodjék a nézdk és a sajté rendszeres tajékoztatasaral,
egy jol lathatd, megfelel nagysagu hirdetétablarol.

k) Szerezze be a verseny dijait, gondoskodjék - ha van - a
pénzdijak  szabalyszeri kiosztasarol es az unnepélyes
eredményhirdetésrol.

A Versenyigazgato kijeldlhet egy Technikai Igazgatot, akire a feladatait
atruhazhatja.

A Versenyigazgatdé nem masodik Versenybird, annak feladatkérét nem
gyakorolhatja, kulonésen a sorsolas lebonyolitasaba és a fegyelmi
intézkedésekbe nem avatkozhat be.

5.2. Az orvos, masszor
Kllén rendelkezés szabalyozza.
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5.3. A versenybiro

A Versenyigazgatdé — a bajnoksagok, az 1. osztalyu pénzdijas
versenyek és a kiemelt 12, 14 és 16 éves versenyek kivételével — a verseny
szakmai iranyitasara egy, az MTSZ Jatékvezetd- és Versenybird bizottsaga
altal id6rdl-idére kiadott listan szerepld, minésitett és a munka vallalasara
jogosult versenybirot kér fel, akinek a nevét és cimét az adatlapon bejelenti.

Ha az adatlapon nincs versenybird feltintetve, vagy ha a feltuntetett
személy az adott feladat vallalasara nem jogosult, akkor a JVB jeldl ki valakit
a munka elvégzéseére.

Ha a bejelentett személy akadalyoztatas miatt nem vallalja a verseny
levezetését, akkor a JVB dont a helyettesitésrol.

A bajnoksagok, az |. osztalyu pénzdijas versenyek és a kiemelt
12,14,16 éves versenyek szakmai iranyitasara a JVB dont a versenybird
személyérél, és errdl tajékoztatja a Versenyigazgatot és az MTSZ Irodat.

Play and stay, valamint iskola tenisz versenyeken: ha az adatlapon
nincs versenybiré feltintetve, vagy ha a feltlintetett személy az adott feladat
vallalasara nem jogosult, akkor a JVB-vel val6 egyeztetés utan a Nemzeti
Koordinator jeldl ki valakit a munka elvégzéseére.

Ha a bejelentett személy akadalyoztatas miatt nem vallalja a verseny
levezetését, akkor a JVB-vel valé egyeztetés utan szintén a Nemzeti
Koordinator dont a helyettesitésrol.

5.3.1. A Versenybiro dijazasa és ellatasa

A Versenybird dijazasarol és kotelez6 ellatasardl minden naptari év
januar elsején tajékoztatét ad ki a Magyar Tenisz SzOvetség. Az ebben
meghatarozott dijak és szolgaltatasok a kotelez6 minimumot jelentik, ezektél
eltérni csak felfelé lehet.

5.3.2. A Versenybiré teendéi, feladata és jogkore

a) A legaprobb részletekig ismerje, tanulja meg és tudja alkalmazni a
Magyar Tenisz Szdvetség hivatalos szabalyait és tartsa 6ket kéznél.

b) Tartson kapcsolatot az MTSZ-szel és a Jatékvezet6- és Versenybird
bizottsaggal, az alkalmazandé ranglista, a nevezési listak, az esetleges
szabalyvaltozasok figyelemmel kisérésére.

c) Ellenérizze, hogy a versenyigazgatdé gondoskodott-e a szikséges
személyi és targyi feltételekrél.

d) Gondoskodjék a szikséges nyomtatvanyokrél, rangsorrol, irdszerrdl,
sorsolasi kellékekrél. Tartson maganal mérészalagot, idomeérd eszkozt.
A versenybirbk szamara 2014-t61 a laptop hasznalata minden
versenyen kotelezo.

e) Szlkség szerint tartson eligazitast és helyszini kiképzést a tobbi
kézrem(Ukoédbnek  (versenybiré-helyettes, jatékvezetd, vonalbird,
labdaszedé, stb.)

f) A visszamondasi hataridé utan toltse le az MTSZ honlapjarél — az
ONR-rél — a nevezési listakat, majd — ha szikséges — a versenyszam
sorsolasa el6tt tajéekozdédjon a szabad kartyaval indulok (MTSZ és
rendezbi) személyérdl.

I. Végezze el a sorsolast a versenykiirasban meghatarozott
idépontban és helyen.
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ii. Amennyiben a nevezési hataridé utan, de a sorsolas el6tt
Uj hivatalos ranglista jelenik meg, a sorsolast koteles az
Uj ranglista szerint elvégezni.

iii. Szervezze meg és bonyolitsa le a nevezési lista alairast,
ellenérizze az indulasi jogosultsagot, a jatékengedeély és
a sportorvosi érvényessegét.

g) A 12 éves kiemelt korosztalyos versenyszam mellett rendezett
korosztalyos versenyszam esetén a sorsolast a kiemelt versenyszam
els6 forduléjanak befejezése utan kell elvégezni (egy nem el6bbi
idépontot a versenykiirasban fel kell tintetni), amennyiben van olyan
jatékos, aki a kiemelt mellett rendezett korosztalyos versenyszamra is
nevezett.

h) A sorsolas kezdete el6tt készitsen el6zetes lebonyolitasi tervet,
amelyben szamolja ki a mérk6zések szamat és a rendelkezésre allé
palyak és id6 aranyaban a napi mérkézés szamot és allapitsa meg,
lebonyolithat6-e a versenyszam az utolsé versenynap végeéig. Ha nem,
akkor a versenyigazgatdé meghallgatasa utdan dontson egyes
versenyszamok torlésérél, nevezések visszautasitasardl, mérkbzések
roviditett lebonyolitasardl

i) Készitse el a napi jatékrendet és a sorsolasi tablakkal egyutt flggessze
ki a jatékosok altal jol lathaté hirdetétablan. Ugyanitt fuggessze ki a
versennyel kapcsolatos dsszes tobbi Iényeges informaciot (adatlap,
dijazas, tervezett lebonyolitas, kategdria és pontszamok, stb.).

j) Ellenérizze a palyak jatékra valé alkalmassagat (halomagassag,
tartozékok, vonalak, locsolas, stb.) és szélitsa a mérkdzéseket palyara.

k) DOntson a mérk6zések kodzben eléforduld szabalykérdésekben és
gondoskodjék a Fegyelmi Kodex maradéktalan végrehajtasarol.

) A szabalymagyarazatért hozza forduld jatékosnak vagy mas
személynek adja meg a kért felvilagositast, de magatol ne
kezdemeényezzen ilyen beszélgetést.

m) Figyelje a mérkézéseket, értékelie a jatékvezeték (vonalbirdk)
munkajat.

I. Ha a mérkézés érdekében feltétlen szikségesnek tartja,
cserélje le a jatékvezetbt vagy vonalbirét, de ne dontson
Lénykérdésekben”.

n) Jegyezze fel a mérk6zések eredményét és vezesse a tablakat. A
jatéknap utols6 mérk6zésének befejezése utan a tablakat elektronikus
uton meg kell kuldeni a megadott e-mail cimre.

0) Tartdzkodjék a verseny szinhelyén a verseny teljes idétartama alatt.
Feladatkoreét csak kivételes esetben, elézetes egyeztetés utan ruhazza
at masra.

p) A verseny befejeztével készitse el a k6zrem(kodok
koltségelszamolasat, és 24 éran belll irjon jelentést az MTSZ-nek,
amelyben az eredmények felsorolasan kivil kdtelez6en szamoljon be a
Fegyelmi Kodex korében tett intézkedésekrél (a nyomtatvany
kitdltésével).

i. A verseny befejezése utan, legkésébb a verseny
befejezését kovetdé napon gondoskodjék a verseny teljes
tablainak, a fegyelmi intézkedéseket tartalmazé
nyomtatvanynak az MTSZ Irodaba elektronikus formaban
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torténd eljuttatasarol. A jatékosok altal alairt ,nevezési
lapot”, a jatékrendet a versenyt kdveté napon
szemeélyesen be kell vinni az MTSZ Irodaba, vagy postai
uton, ill. elektronikusan be kell kildeni A jelentés kései
leadasa, vagy elmulasztasa a mudkodési engedély
elvesztésevel jarhat.

. A versenytablakon szerepeljen a jatékos vezeték és

keresztneve, kddszama, rangsora, statusza, egyesulete.
Szerepeljen az eredmények kozott a bonuszpontok
feltintetése, valamint az 6sszes fegyelmi intézkedés.

A bajnoksagokon, a kiemelt korosztalyos versenyeken,
az |. osztalyu pénzdijas versenyeken az eredmeényeket
az adott jatéknap végén meg kell kuldeni az MTSZ Iroda
altal megadott e-mail cimre.

g) A versenybiro fegyelmi- és rangsor-kérdésekben hozott dontései ellen
a verseny utolsé napjat koéveté 8 napon belll lehet a MTSZ
Fellebbviteli bizottsagahoz irasban fellebbezni

r A versenyeken a mérkdzéseket — lehetéség szerint — a palyan koteles
figyelemmel kisérni, feligyelni.

5.4. A Versenybiro-helyettes

Ha a verseny mérete szukségessé teszi, a JVB a Versenyigazgatéval
egyeztetve, a versenybird munkajanak megkonnyitésére versenybiro-
helyettest kérhet fel, akinek a személyét a versenybird véleményezheti.

A helyettes az adminisztraciét végzi, de teljes jogkdrrel eljarhat minden
olyan ugyben, amelyben az intézkedést a versenybird ra atruhazza. Ajanlatos
a fiatal, kevésbé tapasztalt teniszbirdk dolgoztatasa ebben a munkakérben.

5.4.1. A Versenybiré-helyettes dijazasa és ellatasa

A Versenybird-helyettes dijazasardl és kotelezd ellatasardl minden
naptari év januar elsején tajékoztatét ad ki a Magyar Tenisz Szdvetség. Az
ebben meghatarozott dijak és szolgaltatasok a kotelezé6 minimumot jelentik,
ezektél eltérni csak felfelé lehet.

5.5. A Vezetd Jatékvezetd
Ha a versenyen 6-nal tobb jatékvezetd, valamint vonalbird is dolgozik,
akkor iranyitasukat egy Vezet6 Jatékvezetére lehet rabizni. Feladata:
a) a jatékvezetdk és vonalbirok munkarendjének elkészitése,
b) a munkajuk ellendrzése és a kdzrem(ikddék mindsitése,
c) a Kkoltségtéritésik megallapitasa, koltségelszamolasuk

elkészitése.

5.5.1. A Vezet6 Jatékvezetd dijazasa és ellatasa

A Vezetd Jatékvezetdbk dijazasarol és kotelezd ellatasardl minden
naptari év januar elsején tajékoztatét ad ki a Magyar Tenisz Szovetség. Az
ebben meghatarozott dijak és szolgaltatasok a kotelez6 minimumot jelentik,
ezektél eltérni csak felfelé lehet.
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5.6. A Jatékvezetd

A nemzetkdzi junior versenyeken a versenybiron kival 1 (egy)
sétalobird6 alkalmazasa kotelez6. Az el6dontoktél kezdve Osszesen 2
jatékvezetdt kell alkalmazni, akik levezetik az el6dontéket és dontéket.

A mérkbzések vezetésére a pénzdijas |. osztalyu versenyek fétablain
300 001,- Ft pénzdijtdl legalabb egy f6 alkalmazasa kotelezé.

A szabadtéri korosztalyos Orszagos Bajnoksagon, a korosztalyos
Budapest-, Vidékbajnoksagon minimum 4 f6, a Tizek bajnoksagon minimum 1
f6 mindsitett jatékvezetét kell alkalmazni (a verseny ,el6rehaladtaval” a
jatékvezetdk szama a mérkézések szamanak fliggvényében csdkkenthetd).

A korosztalyos Orszagos Bajnoksagon a negyeddontékre, el6dontbkre
és dontére, a Budapest- és Vidék Korosztalyos Bajnoksagon az el6dontbkre
és dontdre kell minésitett jatékvezetdt biztositani.

A kiemelt korosztalyos versenyeken egy napra 1 jatékvezetd
(sétalébird) alkalmazasa kotelezd.

A jatékvezetbket az MTSZ Jatékvezeté és Versenybird Bizottsaga
delegalja.

Amennyiben a Versenyigazgatdé nem alkalmazza a JVB altal delegalt,
mingsitett  jatékvezeté(ke)t a  Versenyszabalyzatban  meghatarozott
versenyeken, abban az évben elveszti a jogat a kiemelt verseny rendezésére.
Amennyiben abban az évben mar nem rendez ilyen tipusu versenyt, akkor a
kovetkezd évben nem palyazhat rendezésre.

5.6.1. A Jatékvezetdk dijazasa és ellatasa

A Jatékvezetbk dijazasarodl és kotelezé ellatasardl minden naptari év
januar elsején tajékoztatét ad ki a Magyar Tenisz SzOvetség. Az ebben
meghatarozott dijak és szolgaltatasok a kotelezd minimumot jelentik, ezektél
eltérni csak felfelé lehet.

5.6.2. A Jatékvezetd teendoi, feladat- és jogkore

a) A legaprobb részletekig ismerje, tanulja meg és tudja alkalmazni a
Jatékszabalyokat, Versenyszabalyokat és a Fegyelmi Szabalyzatot.

b) A versenybird altal k6zolt idépontban jelenjen meg dolgozni, és tartsa
be az altala meghatarozott munkarendet. Legyen kész barmely
mérk6zés levezetésére, bar ha valamely jatékossal megel6zben
problémaja volt, és ezért nem szivesen vallal valamely mérkézést, ezt
a tényt idében a versenybiré tudomasara kell hoznia.

c) Oltézéke legyen a versenyhez ill6, a tobbi kdzremiikodé kilsejével
O0sszhangban, a versenyigazgaté Aaltal el6irt és rendelkezésre
bocsajtott egyen 0Oltozéket azonban koteles viselni. Egyebekben
igyekezzen oltozékét ugy megvalasztani, hogy az legyen kényelmes,
hideg id6ben elég meleg, melegben elég szellés. Ajanlott az es6kabat
és a napellenz8s sapka beszerzése is.

d) A palyara vigyen magaval egy iratalatétet, a szikséges
mérk6zésvezetdi jegyzdkonyvet, stopperorat, mérészalagot, tartalék
labdat, 2 db ceruzat. A jegyz6konyvet ceruzaval kell vezetni, mert esd
esetén ez nem mosaodik el, és javitani is egyszeribb.

A mérkdzeés szolitasakor a jatékosokkal egyutt (inkabb elbttuk,
mint utanuk!) menjen a palyara, ellenérizze és, ha kell, allitsa be az
egyeslécet, a halomagassagot. Tanulja meg helyesen kiejteni a
jatékosok nevét.
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e)

f)

g)

h)

)

K)

Tartson rovid eligazitast a jatékosoknak (pl. van-e dontéjatek,
labdacsere, stb.) és végezze el pénzfeldobassal a sorsolast, jegyezze
fel a nyertesét és azt, hogy ki mit valasztott. Ellenérizze a jatékosok
Oltozékének szabalyszerliségeét, szukseég szerint kuldje 6ket atoltozni.
A bemelegités ideje alatt uljon a biréi székben, szoktassa szemét a
jatékhoz. Semmi koérilmények koézott ne dohanyozzon, és ne
beszélgessen senkivel.
A mérkdzés kezdete elb6tt mutassa be a résztvevéket és tajékoztassa a
k6zonséget a Iényeges tudnivalokrol.
A labdamenetek kozvetlen megkezdése el6tt, mielétt az adogatod
feldobna a labdat, nézzen at a fogadodra, hogy az készen all-e a
jatékra. A labdamenet befejezése utan nézze a pontot vesztd jatékost,
hogy nem sérti-e meg a Fegyelmi Kédexet, és nyomban mondja be az
eredményt hangosan, vilagosan, minden érdekelt szamara érthetben a
kiadott szovegminta alapjan. Az eredményt fejben kell tartani, és csak
annak bemondasa utan, ha semmi kulonos a palyan nem torténik,
irando be a jegyzdkodnyvbe.
Dontson véglegesen minden ténykérdésben, és dontson elsé fokon
minden szabalykérdésben. Utobbi esetben a jatékos a Jatékvezetd
dontése ellen a versenybirdhoz fellebbezhet. A fellebbezési szandékot
a jatékvezetbvel kell kozolni, aki a folyamatos jatékra vonatkozd
utmutatasokat is szem el6tt tartva koteles a mérkézést felfiiggeszteni,
a kozonségnek és az ellenfélnek bejelenteni, hogy ,X jatékos
versenybirdt hiv a palyara” - és elklldeni valakit a versenybiréért. A
versenybird palyara érkezésekor el6szor a jatékvezetd ismertesse
roviden a tényeket, majd a jatékos adja el6 panaszat, és a versenybird
dont. A dontés ellen tovabb fellebbezni nem lehet.
A kezében tartott stopperdraval mérje az idét, és gondoskodjék arrdl,
hogy labdamenetek kozott 20, térfélcserekor a két jaték kozott 90
masodpercnél tdbb ne teljen el (kivétel a jatszma végén, amikor 2 perc
all a jatéekosok rendelkezésére).
Térfélcserekor 1 perc (ill. jatszma végén 90 masodperc) elteltével be
kell mondani azt, hogy ,id8”, egyéb esetben el6zetes figyelmeztetés
nincs, és id6 tullépés esetén a Fegyelmi Kodexben leirtak szerint kell
eljarni.
Salakpalyan a vonal kozeli labda nyomat ,nyomellenérzéssel” lehet
azonositani, feltéve, ha

- azilleté labda a labdamenet befejezését jelentette, és

- a székbdl, vagy a helyszinrdl egyértelmien, a jatékos

segitsége nélkul azonosithato.

Nyomellen6rzést akkor kell alkalmazni, ha a székbél nem
donthet6 el, hogy a labda érintette-e a vonalat vagy sem, illetve, ha
valamelyik jatékos kéri.

A székbdl lejovet a labda nyomat nem szabad szem eldl
téveszteni, a legrévidebb uton oda kell menni, ramutatni az azonositott
nyomra, €s ha latszik rés a labdanyom és a vonal kozott, akkor "kint"-
nek, ha nem latszik, akkor ,j6” -nak kell itélni. A dontést helyben
kozolni kell, majd a székbe visszaulve be kell mondani az eredmeényt.
Nem lehet nyomazonositast végezni, ha

- nincs azonosithaté nyom, vagy
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- a jatékosok a kérdéses labda utan tovabb folytattak a
jatékot, tehat nem ,pontbefejez8” ttésrél volt sz, vagy

- tobb nyom kozul nem lehet kivalasztani, melyik volt a
kérdéses.

Ha nem sikerul a nyomot azonositani, de volt valamilyen eredeti
itélet akar a jatékvezetd, akar a vonalbird részérdl, akkor ez az itélet
marad érvényben. Ha nem volt eredeti itélet, és nyomazonositassal
sem donthet6 el a pont sorsa, akkor a labdamenetet meg kell ismételni.
Ha a nyomazonositas soran kiderul, hogy a jatékvezet6, vagy a
vonalbird tévedett, akkor a kovetkez6 mddon kell eljarni:

- ha az eredeti itélet ,j0"-nak nyilvanitotta a labdat, de
kidertlt, hogy ,kint” volt, akkor a ,kint’ itélet marad
érvényben, és az illet6 labdat Ut6 jatékos elvesziti a
pontot, vagy

- ha az eredeti itélet ,kint’-nek nyilvanitotta a labdat, de
kidertl, hogy az j6 volt, akkor meg kell ismételni a
labdamenetet, kivéve, ha az illet6 labda védhetetlen,
pontnyerd utés volt. Utdbbi esetben az azt Ut jatékos
megnyeri a pontot.

m) Ha a labdamenetet befejez6 Utés a vonal kdzelében ért foldet, a

p)

aq)

Y

jatékvezetd itéljen ,jo"-t vagy ,kint’-et, de ne siessen az eredmény
bemondasaval, varja meg, hogy a jatékos kéri-e a labdanyom
azonositasat, vagy sem. Ha reflexbdl hirtelen bemondja az eredményt,
és késébb a nyomazonositas soran kideriil, hogy O, vagy a vonalbiré
tévedett az l) pont szerint jarjon el.

A vonalbiré nyilvanvalo tévedését azonnal biralja felul. A helyesbités
soran szintén az I) pont szerint jarjon el.

Vigyazzon arra, hogy a kdzonség lehetbleg ne zavarja a mérkézeést.
Szukség szerint udvariasan, de hatarozottan kérjen csendet, vagy
kérje meg az allé személyeket, hogy uljenek le.

Az arra kijelOlt jatékallasnal hajtsa végre a labdacserét. A csere el6tt
(és a mérkbzés kezdete elbtt is) gy6zddjon meg a kiadott labdak
kifogastalan minéségeérdl.

Szakitsa félbe a mérkdzést, ha ezt barmi ok (pl. a palya jatékra
alkalmatlanna valik, er6sen esik az es6, besotétedett, stb.)
szilkségessé teszi, és a félbeszakitast jelentse a versenybirdnak.
Rogzitse a pillanatnyi eredményt, és azt, hogy ki melyik oldalrol
adogat. Sotétedés miatt csak jatszma végén, vagy paros szamu
jatékallasnal lehet a mérk6zést félbeszakitani.

Ha a Fegyelmi Kédex megsértését észleli (vagy ezt jelentik neki), hala-
déktalanul alkalmazza a megfelel buntetést.

A mérkbzés végén késlekedés nélkil hagyja el a palyat, ne
bocsatkozzon senkivel se beszédbe (klldonésen a mérk6zésen
torténtekkel, az itélkezéssel kapcsolatban nem) és jelentse a
versenybironak az eredményt, és az esetleges fegyelemsértéseket is.
Ha nincs mas felel6se, vigye vissza a labdakat és egyéb felszerelési
targyakat (t6rolk6zd, ivoviz, stb.).

Tudakolja meg a soron kovetkez6 beosztasat.
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5.7. A vonalbiré
Az |. osztalyu bajnoksagokon, valamint a nemzetkdzi versenyeken

ajanlott a jatekvezetd munkajanak segitésére vonalbirokat alkalmazni.

5.7.1. A Vonalbiré dijazasa és ellatasa
A Vonalbirék dijazasardl és kotelezé ellatasarol minden naptari év

januar elsején tajékoztatét ad ki a Magyar Tenisz SzOvetség. Az ebben
meghatarozott dijak és szolgaltatasok a kotelezd minimumot jelentik, ezektdl
eltérni csak felfelé lehet.

a)

b)

d)

f)

g)

5.7.2. A vonalbiré teend6i

A jatékvezetbvel egyutt érkezzen a palyara a versenybird altal
megszabott bevonulasi rendben. Oltdzéke igazodjon a toébbi bird
Oltozékéhez, hidegben legyen meleg, forrosagban szellés. Ha a
versenyigazgato egyenruhat ad, azt koteles viselni.

Mar a bemelegités idején Uljon a helyén, szoktassa a szemét a
labdahoz. Amig a palyan van, ne beszélgessen senkivel, semmilyen
korualmények kdzott ne dohanyozzon.

Helyén uljon ugy, hogy mindkét talpa legyen a talajon, tenyerét pedig
nyugtassa a térdein. A hosszanti vonalak meghosszabbitdsaban a
palya mogott a labdamenetek alatt alljon fel, hogy a jatékosok ne
takarhassak el el6le a labdat.

Ha a labdat a vonalon, vagy azon kdzvetlentl beldl (kb. 30 cm) latja,
mindkét kezét Osszezarva tenyérrel lefelé nyujtsa ki elére, ezzel
jelezve, hogy a labda ,j6” volt. Ha a labdat a vonalon kivul Iatja,
fuggetlenll attol, hogy milyen tavolsagra, kialtsa hangosan a kint”
itéletet, majd néhany masodperc kivaras utan nyujtsa ki karjat
vizszintesen abba az irdnyba, amerre a labda elhagyta a palyat. Ha a
jatékos véletlenul mégis eltakarja a labdat a féldre érés pillanataban,
akkor emelje két kezét tenyérrel befelé az arca elé, jelezve, hogy nem
latta a labdat, és nem tud donteni.

Csak a rabizott vonalon itélkezzen, semmilyen korulmények kdzott ne
nyilvanitson véleményt mas vonalat illetéen, még akkor sem, ha a
jatékos kéri. llyen érdeklédésre ,Az a vonal nem az én hataskérom”
valaszt kell adni, és a jatékvezet6hoz iranyitani a reklamaloét.

Ha rjon, hogy tévedett, tévedését 6nmagatdl azonnal helyesbitse. A
helyesbitéskor kinyujtott karjat tartsa magasba és kialtsa ,helyesbitek!”,
majd hozza meg a helyes itéletet. Ha a jatékvezetd felllbiralja, fogadja
el és kovesse azt az itéletet.

Salakpalyan végezze el a labdanyom azonositdsat, ha erre a
jatékvezeté felkéri. Sajat kezdeményezésbdl soha ne végezzen
nyomkeresést. A jatékvezet6 utasitasat kovetve siessen a
labdanyomhoz, amelyet ne tévesszen soha szem elél. A vonal mellett
menjen, nehogy véletlendl labaval megsemmisitse a helyes nyomot.
Az azonositandé nyom el6tt megallva mutasson arra ra, de ne érjen
hozz4a, és ne karikazza be. Varja meg, amig a jatékvezeté a nyomhoz
ér, de semmiképpen sem hozzon itéletet arrdl, hogy a labda kint vagy
bent volt.
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h) Ne hozzon itéletet, miel6tt a labda foldet érne, és soha ne kapja el,
vagy ne is probalja elkapni azt.

i) Ha valamely fegyelmezetlenséget észlelne, amelyet a jatékvezeté nem
lathatott vagy hallhatott, azt késlekedés nélkul hozza a jatékvezet6
tudomasara. Ehhez alljon fel helyérdél, és emelje egyik karjat magasba
addig, ameddig magara nem vonja a jatékvezet6 figyelmét. Annak
jelzésére menjen oda, és jelentse a tapasztaltakat. Hasonlo eljarast
kévessen akkor is, ha engedélyt akar kérni a palya elhagyasara.

5.8. Fegyelmi Kédex az MTSZ altal delegalt hivatalos személyek

szamara

A Magyar Tenisz Szovetség Jatékvezetdi és Versenybirdi Bizottsaga

megkoveteli a tagjaitdl a professzionalizmust, és az egységes, magas szinti
viselkedési normak betartasat.

Ezen viselkedési normak a kovetkezok:

1. A hivatalos személynek jo fizikai és szellemi allapotban kell lennie.
2.
3. Tudja és értse tokeéletesen a tenisz jatékszabalyait a viselkedési és eljarasi

Id6ben jelenjen meg a szamara kiirt mérkézésen.

normakat, és a fegyelmi szabalyokat, illetve azok alkalmazasat.

Tartsa fenn a személyes higiéniajat, és a professzionalis megjelenését.
Oltézéke legyen tiszta, és felellen meg a versenybirok hivatalos
Oltozékének:

4.1.1. vilagos szin(, vagy fekete edzécip6,

4.1.2. vilagos szinl — lehetbleg bézs szinl — vagy fekete nadrag vagy
térd ala ér6 szoknya,

4.1.3. galléros ing vagy bluz, mely a versenyeken hasznalatos
ruhaszabalyoknak megfelel (nincs rajta nagy logo, reklam, nem
utal masik versenyre, egyesuletre),

4.1.4. nemzetkdzi versenyen maradjon semleges, ez tukroz6djon a
ruhazatan is,

4.1.5. amennyiben az iddjaras miatt puldvert, kabatot visel, torekedjen
akkor is ezen szabalyok betartasara,

4.1.6. amennyiben a rendezé egyenruhat biztosit, azt ameddig
,Szolgalatban van”, folyamatosan viselje.
Ne fogyasszon alkoholt a mérkézései el6tt, a verseny helyszinén, illetve
ameddig egyenruhaban van. 12 6raval a mérkézése el6tt ne fogyasszon
alkoholt.

Maradjon tokéletesen partatlan a jatékosokkal szemben. Ne dolgozzon
olyan mérkézésen, ahol barmelyik jatékossal olyan kapcsolatban van,
mely ezzel a partatlansaggal dsszeférhetetlen. Ezen kapcsolat fennallasa
kizar6 ok a kdzremikdodésre. A Bizottsag felé azonnal jelezze, ha valamely
klubbal kapcsolatban van (edzé, igazolt jatékos), ha valamelyik jatékosnak
kozeli baratja, rokona vagy edzdje.

Ne biralja, ne magyarazza meg a masik bir6 dontését. Ha ilyen téma
szOba kerul, akkor javasolja a beszélget6partnernek, hogy forduljon a
JVB-hez.

Mérk6zés alatt ne beszélgessen a kozonseéggel, kivéve iranyitasi okokbal.
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9. Ne adjon interjut tenisz ttmaban senkinek, ne formaljon véleményt se tv-
ben, se nyomtatott médiaban a JVB engedélye nélkul.

10.Mutasson példat etika és viselkedés terén a verseny teljes idétartama alatt
a rendezOkkel, jatékosokkal, tobbi biroval és a kozonséggel szemben.

11.Tovabbitson minden, versennyel kapcsolatos kérést a versenybiro, illetve
a chief felé, mielétt kdzvetlendll a versenyigazgatéhoz fordulna.

12.Allion rendelkezésre a verseny telies id6tartama alatt, ameddig a
versenybird el nem engedi. Ha egy versenyre kivalasztasra kerult, azt egy
masik verseny miatt csak a JVB engedélyével mondhatja le.

13.Aki meg nem engedett eszkdzokkel prébal maganak elényt szerezni egy-
egy versenyen valé munka joganak megszerzéséhez, kizarhaté a biroi
karbal.

14.Semmilyen tenisz eseményre nem fogadhat.

5.9. Alabdaszedd

Nemzetkdzi versenyeken, vagy egyéb nagyfontossagu eseményeken
labdaszedéket is kell alkalmazni. A labdaszedék alljanak a halotartd oszlopok
két oldalan, és a palya négy sarkaban. A labdamenet végén, vagy ha hibas az
els6é adogatas, azonnal vegyék magukhoz a labdat és térjenek vissza a kijeldlt
helyek egyikére, ahonnan a labdamenetek kozti szinetet kihasznalva guritsak
a labdakat az adogaté mogott allo tarsuknak, aki az adogato jatékos kérésére
dobjon lepattantva egy labdat az illet6 elé.

A labdaszed&k ne zavarjak mozgasukkal a jatékot, ne beszélgessenek,
ne kapjak el a levegbben a labdat. A palyat csak a jatékvezeté engedélyével
hagyhatjak el.

6. A versenyrendezés feltételei

6.1. A palya

A palya méreteinek és felszerelésének meg kell felelni a
jatékszabalyokban leirtaknak. A palyakat 5 évenként kotelez6en hitelesittetni
kell, melyet a Magyar Tenisz Szovetség végez, de ezt a jogot atruhazhatja a
tertleti szovetségekre. Nem hitelesitett palyan sem ranglista pontot ado
versenyt, sem orszagos csapatbajnoki mérkézést nem lehet lebonyolitani.

A hatsé kifutdk javasolt mérete a bajnoksagokon az alapvonaltél mérve
legalabb 6 méter, a paros oldalvonalaktdl pedig 3,5 méter; az egyéb
versenyeken pedig az alapvonaltél mérve legalabb 5,5 méter, a paros
oldalvonalaktdl pedig 3 méter kell, hogy legyen. Ha két palya kozvetlenul
egymas mellett van, a két paros oldalvonal k6zétti minimalis tavolsag 6 méter.
Ha a két palya ennél kdzelebb van egymashoz, akkor azokon egy idében nem
folyhat mérkézés.

Mindezek mellett, ha két palya kdzelebb van egymashoz, mint 5 méter,
javasolt a palya végébe a két palya kozé 1-2 méter hosszu elvalaszto
palankot helyezni, hogy megakadalyozzuk azt, hogy meérkézés kozben a
labda az egyik palyardl a masikra atguruljon.

A palyat minden mérkézés el6tt rendbe kell hozni, szukség szerint
locsolni, a vonalakat helyreallitani.

Salakpalyan a miianyaq vonalak hasznalata kotelez6!
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A verseny minden napjan (4 jatékos/palya/félora) a még versenyben
lévok szamara téritésmentesen kell edzépalyat biztositani az els6 mérkbzeés
kezdete el6tt minden versenypalyan (az edzés utan elegendd idét kell
biztositani a palya rendbehozatalara).

6.1.1. A vilagitas

Amennyiben villanyfénynél vagy fedett palyan, satorban rendezik a
versenyt, a kdvetkez6 minimalis feltételek kell, hogy teljesiljenek a vilagitas
min&ségével kapcsolatban:

- A palya egészére szamitva a fényer6 atlaga legalabb 300 lux kell,
hogy legyen.

- A fény egyenletes eloszlasu legyen (a legkisebb és legnagyobb mért
ertékek kozti eltérés legfeljebb masfélszeres lehet (150%)

6.1.2. A palyadekoracio illetve hatsé ponyvak
A palyak végét takarja el sotét szinl ponyva. A palyan elhelyezhet6
hirdetésekre a kovetkez6 szabalyok vonatkoznak:

» A halon csak a halotartd oszlopok mellett helyezhetlnk el hirdetéseket,
ha azok 0,914 méternél mélyebben nem hatolnak be a palya felé, és
semmilyen médon nem zavarhatjak a jatékosokat vagy a jatékot.

> A palya mellett és mogott korlatlanul elhelyezhetlnk hirdetéseket,
amennyiben azok nem zavarjak a jatékosokat vagy a jatékot.

> A jatékteret hatarolé vonalakon kivll a palya felszinén is elhelyezhe-
tunk hirdetéseket, amennyiben azok nem zavarjak a jatékosokat vagy
a jatékot.

» A fenti harom paragrafus figyelembevételével is tilos a halén, a palya
mogott, mellett, vagy a palyan fehér, sarga, vagy barmilyen élénk szini
hirdetést elhelyezni, amely a jatékosokat vagy a jatékot zavarhatja.

> A jatékteret hatarolé vonalakon belul semmiféle hirdetés nem meg-
engedett.

A hatsé ponyvan lehet hirdetést/reklamot elhelyezni, de csak ugy, hogy
az a jatékosokat ne zavarja (a hirdetések nem lehetnek fehér, vagy élénk
szinlek.)

6.1.3. Egyéb sziikséges szolgaltatasok a palyan

Ahol jatekvezet6 dolgozik, szamara magasitott széket kell elhelyezni. A
szék kivanatos magassaga 1,80 - 2,20 m kozott van, és 1,2 m-re helyezendd
a halétarté oszloptal.

A jatékosok szamara a birdi szék két oldalan helyezendd el UlShely.
Szabadtéri versenyen a jatékosoknak napernyét is kell biztositani.

A bajnoksagokon minden fétablas mérkézésre vizet kell a jatékosok
szamara biztositani a palyan.

6.2. A labda

A versenyen hasznalt labdafajtat a versenyrendezési adatlapon be kell
jelenteni. A ranglistdba beszamitd versenyszamokban csak az MTSZ
hivatalos labdafajtai hasznalhatok (ezek megtalalhatok az MTSZ honlapjan).
A verseny 0Osszes - ranglistaba szamitdo - versenyszamat azonos fajtaju
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labdaval kell lejatszani.

A 10 éves versenyszamokban a zo6ld labda hasznalata kotelez6.

A verseny kezdete el6tt a versenybir6, megismerve a mérkézések
szamat, készitsen labdatervet, és ellenérizze, mennyi labdat szerzett be a
versenyigazgato.

A felnétt Egyéni Bajnoksagon, a felnétt Vidék- és Budapest
Bajnoksagon, a pénzdijas |. osztalyu versenyeken, valamint a Korosztalyos
Orszagos Bajnoksag, Budapest- és Vidék Bajnoksag 16 és 18 éves
versenyszamaiban minden mérk6zéshez legalabb 3 db uj labdat, és a dontd
jatszmara ismét 3 db uj labdat kell biztositani.

A korosztalyos Orszagos-, Budapest-, Vidék- és Tizek bajnoksag 12 és
14 éves versenyszamaiban, valamint a kiemelt 1. kategorias versenyszamban
minden egyes mérkézésre 2 db uj labdat, donté jatszmara uj labdat, a kiemelt
2. kategorias korosztalyos versenyszamban minden egyes mérkézésre 2 db
uj labdat kell biztositani.

Minden egyéb versenyszamra ajanlott annyi labdat beszerezni,
amennyi a mérkézések elére becsult szama.

6.3. Fedett palyak

Fedett csarnokban és satorban csak olyan palyakon rendezhetd
verseny, ahol a plafon magassaga a hald kézepénél mérve legalabb 8 méter.
Barmely vonal folott mérve legalabb 3,5 méteres belmagassag szukséges.

6.4. Olt6zok, jatékosok pihendi, étkezés, egyéb szolgaltatasok

Minden versenyen a jatékosok részére 0ltoz6t kell biztositani. Az
0ltézéknek (melyek melegvizes zuhannyal felszereltek) a palya terlletén kell
lennidk, napi takaritasukat biztositani kell.

A versenyek helyszinén bufé kell, hogy legyen. Ennek az elsé
meérk6zés kezdetétél az utolsé befejezéséig rendelkezésre kell allnia. A
palyak kozelében meleg étkezési lehetéseégekrdl a verseny rendezéje koteles
tajékoztatast adni.

A versenyek alatt a helyszinen — térités ellenében — elérhetévé kell
tenni a hurozod szolgaltatast. Bajnoksagokon a hurozé minden mérk6zésnap
az els6 meérkbzés kezdete elbtt egy oraval rendelkezésre kell, hogy alljon, az
utolsé mérkézés befejezése utan fél éraval bezardlag folyamatosan.

6.5. Irodak

A verseny rendezlje koteles a versenybird részére munkahelyet
biztositani. Ez lehetéleg egy zarhaté iroda kell, hogy legyen, de bizonyos
feltételek mellett egy irdéasztal is megteszi a palyak kdzelében.

A versenybiré munkahelyét a kdvetkezdkkel kell felszerelni:

Aram a szamitdgéphez, papir, irészerek, nyomtatd, illetve internet
elérés.

A bajnoksagokon a versenybiroi iroda csak kulon szobaban lehet.
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6.6. A nézbék

A nézd koteles betartani a szervezd altal meghatarozott biztonsagi
el6irasokat, és nem folytathat olyan tevékenységet, amely a sportrendezvényt
megzavarja vagy meghiusitja, illetve a sportrendezvényen résztvevok testi
épseget, tovabba vagyoni javait karositja vagy veszélyezteti.

Az els6 bekezdésben meghatarozott kotelezettség megszegésebdl
ered6 karéert a nézd, tobb karokozo esetén a karokozasban részt vevd nézdk
egyetemlegesen, a Ptk.-nak a kartéritésre vonatkozé altalanos szabalyai
szerinti felelésséggel tartoznak. A kartéritési felel6sség nem érinti a nézd
szabalysértési vagy buntetéjogi felelésségét.

A néz6 a sportrendezvény befejezésének idépontjaban, illetve a
szervezbnek, rendezdének vagy a renddrségnek a személyi és
vagyonbiztonsagot veszélyeztetd helyzet kialakuldsa miatt tett felhivasara
koteles a sportrendezvény helyszinét elhagyni.

A szervez6 a sportlétesitményen kivul és annak tertletén jél lathato
hirdetményekben koteles meghatarozni a sportrendezvény megtekintésének
feltételeit.

A sportpalya terlletén altalaban tilos a dohanyzas. Ha szukséges,
akkor kulon helyet kell kijelolni a dohanyzok részére.

6.7. Els6segély

A palyak kotelezd felszereléséhez tartozik a Flggelékben leirt
els6segélynyujté felszerelés, valamint a rendezd koételes a mindenkori
jogszabalyokban és rendeletekben meghatarozott sportrendezvények
biztonyasgos lebonyolitasaval kapcsolatos elbirasokat betartani €s kovetni.

6.8. Klub mindésités
Lasd az MTSZ klub mindsitési szabalyzatat.

7. A versenyek lebonyolitasa

7.1. Az Egészségugyi Alkalmassag

A versenyen indulénak meg kell felelni az Egészséguigyi Alkalmassag
kovetelményeinek. Magyarorszag terlletén rendszeres sporttevékenységet
végz6 sportolonak idészakos sportorvosi felllvizsgalaton kell részt venni
[215/2004. (VII.I3.) Korm. rendelet].

A sportorvosi bélyegzé hasznalatara jogosultak kore
- Az Orszagos Sportegészségugyi Intézet alkalmazasaban allé
sportorvosi szakrendelések
- Orszagos Intézet sportorvosi rendelésének féorvosa és orvosai
- OSEI kihelyezett KSI rendel6jének orvosai
- Megyei rendel6k féorvosa és orvosai
- Budapesti sportorvosi rendeld féorvosa
- Megyék teruletén mikddoé sportorvosi rendelék orvosai
- Févarosi keruletek orvosai
Az Uj bélyegzbk két szinlenyomatuak (piros és kék), ellipszis alakuak -
tartalmazzak a rendel6 kodszamat, a telepulés nevét, valamint UV-fénnyel
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megvilagitva a sportorvos 5 jegyl orvosi nyilvantartasi szamat.
A vizsgalat eredményét az illetékes sportorvos a jatékengedély
~oportorvosi vizsgalat” rovataba a kovetkez6 mdédon jegyzi be:
- keltezés,
- minésités (vagylagosan VERSENYEZHET, ELLENORZES ...HET
MULVA, IDEIGLENESEN ELTILTVA, VEGLEGESEN ELTILTVA),
- sportorvosi bélyegzd, orvosi alairas,
- a sportorvosi pecsét mellett az orvos sajat korbélyegzbje is — amely
tartalmazza az orvos nevét és nyilvantartasi szamat — rajta kell, legyen
a sportorvosi engedélyen (e nélkial a versenyzési engedély
érvénytelen)
A jatékengedélybe kell a sportorvosi engedélyeket bepecsételni.

Sportorvosi mindsités bélyegzéje

A sportorvosi engedélyek ervényessége nem a korosztalytdl, hanem az
életkortdl figg. A 18. életév betdltése el6tt 6 hdnapig, azutan 1 évig érvényes.
Ha a versenyz6 18. életévének betdltésekor mar pl. 5 honap eltelt a
sportorvosi vizsgalat idejétdl, mivel 18 év feletti lett, csak 7 honap mulva kell
elmennie a sportorvoshoz, mert id6kézben ,atesett” a 12 honapos
kategoriaba.

A Magyarorszagon sporttevékenységet rendszeresen nem végzé
kulféldi jatékosnak nem kell ilyen kor( vizsgalaton részt venni.

A sportorvosi engedély megléte mellett a jatékosnak a verseny
idépontjaban kifogastalan egészségugyi allapotban kell lennie. Alkalmatlan a
jatékra és a sorsolasi tablaba nem vehet6 fel, illetve nem szdlithatd palyara az
a jatékos, aki:

- szemmel lathato sérulés miatt akadalyozott a mozgasban (pl.
gipszet visel), vagy

- szemmel lathatolag beteg (magas laza van), vagy

- szemmel lathatélag terhes

A versenybird kotelessége az ilyen jatékost kizarni a versenybél. Ha a
versenybird bizonytalan az egészségugyi allapot megitélésében, akkor a
versenyigazgatd koteles orvost hivni a palyara és az illetd irdsos véleménye
alapjan kell a versenybirénak eljarni.

7.2. A nevezés

a) A paros versenyszam kivételével minden versenyszamra kotelezé
elére nevezni.

A 12 éves kiemelt korosztalyos versenyszamot rendezd versenyen a
kiegészitd korosztalyos versenyszamra benevezett jatékosok kozul, aki a
kiemelt versenyszam egyes versenyszamaban az elsé fordulét megnyerte, az
nem indulhat az azon a versenyen rendezett egyéb korosztalyos egyes
versenyszamban. Ebben az esetben — buntetés és szankcid nélkil — a
jatékost ki kell huzni a kiegészité korosztalyos versenyszamrol.

A nevezést minden esetben az Online Nevezési Rendszerben (ONR-
ben) lehet megtenni. Csak az ONR-en keresztul leadott nevezés fogadhato el.
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b) A nevezés hatarideje az adott verseny versenynaptarban szerepld
els6 napja el6tt 10 (tiz) nappal Iévdé nap, lemondas hatarideje pedig a
versenyszam kezdete el6tt 2 nappal [évé munkanap déli 12 éra, fuggetlenil a
versenyszam tényleges sorsolasatol. A nevezés és a visszamondas
hataridejét a versenykiiras rogziti, ez a mérvadd. Az ONR mind a nevezésrél,
mind pedig a visszamondasrol igazol6 e-mailt kuld.

Ez aldl kivétel a korosztalyos Magyar Bajnoksag és a Budapest- és
Vidék Korosztalyos Bajnoksag, ahol a nevezés hatarideje a versenyszam
kezdete el6tt 10 nappal l1évé nap, a visszamondas hatarideje pedig a
versenyszam kezdete el6tt 2 nappal 1évé munkanap déli 12 ora.

A beérkezett nevezéseket az ONR rangsor szerint sorrendbe allitja, a
nevezeési listat a honlapon (www.huntennis.hu/ONR) a rendszer nyilvanossa
teszi a nevezési hatarid6 lejarta utani masodik napon. A nevezeési hataridon
tul beérkezett nevezéseket - amennyiben a tablan még van hely - a
beérkezett nevezés sorrendjében - legkésdbb a lemondasi hatariddig -
fogadja el az ONR, rangsorra val6 tekintet nélkuli sorrendben (,érkezeési
sorrendben”).

Nevezni lehet tobb versenyre is, de a jatékos felel6ssége, hogy a
lemondasi hataridéig lemondja azokat, amelyeken nem kivan indulni.
Amennyiben a lemondasi hataridé utan a versenyzé nevezése egy hétvégén
két vagy tobb kulonboz6 versenyen is szerepel, akkor csak késbi lemondassal
lehet visszalépni. Amennyiben a sorsolasi tablara is felkerul a jatékos, mar
,meg nem jelent’-nek mindsll a Fegyelmi Szabalyzat szerint.

Nevezni lehet ,csak fétabla” megjeloléssel is, amely esetben az igy
nevezd jatékost a selejtezé6 mezényénél nem veszik figyelembe.

A verseny lemondasat — a lemondasi hataridbig — az ONR
rendszerében kell megtenni. Késéi lemondasokat — a lemondasi hataridé utan
— a sorsolasig irasban kell elkildeni (e-mail, vagy fax) az MTSZ Irodaba és
értesiteni kell a versenyigazgatét/versenybirét is.

Barmilyen korosztalyos és felnétt versenyszamrol a lemondasi hataridé
utan “buntetlendl” visszalépni nem lehet. Egy jatékos egy évben 2 (kettd)
alkalommal Iéphet vissza, melyért ,csak” eltiltasi pontot kap, errél az MTSZ
Iroda nyilvantartast vezet. Minden tovabbi visszalépés esetén azokban a
versenyszamokban, ahol nevezve volt, ,maradé 0 (nulla) pontot” is kap.

7.2.1. A nyilt mezényi (B-tipusu) versenyszamok nevezése
altalaban nyilt mezdnylek, tehat nincs az induldk szama korlatozva.
A nyilt mezbényl versenyszamokra is nevezni kell. A mezbnybe
mindenkit el kell fogadni, aki indulasi jogosultsaggal rendelkezik, tehat
» a versenyszam életkori és/vagy mindsitésbeli kdvetelményei nem
zarjak ki indulasat,
> megfelel az egészséglgyi alkalmassag kovetelményeinek,
> nevezéset az ONR-en keresztul hataridére (legkésébb a lemondasi
hatarid6ig) leadja
Palyara lépés el6tt a jatékosnak ala kell irnia a nevezési lapot, mely
egyben azt is jelenti, hogy a jatékos elfogadja és magara nézve kotelezének
ismeri el az MTSZ Szabalyzatat. Lemond minden per és kartéritési igényrdl a

32



tulajdonos vagy az MTSZ ellen. Hozzajarul, hogy a tulajdonos vagy az MTSZ
réla a verseny soran kép és hangfelvételt készitsen, azt kdzreadja.

7.2.2. A paros versenyszamok nevezése

A paros versenyszamokra (akar zart, akar nyilt tablas) el6zetesen
nevezni nem kell, kivéve, ha a verseny sorsolasat el6zetesen elvégzik és ezt
a versenykiirasban rogzitik.

A paros alairasos jelentkezés id6pontjat az elsé jatéknapon ki kell
tizni, lehet6leg a versenyszam els6 fordulojanak utolso, jatékrendben
szerepldé mérkdzéseéig.

Felnétt versenyszam esetén:
A hataridére feliratkozott parokat a hivatalos MTSZ felnétt paros
ranglista alapjan sorrendbe kell allitani az alabbi els6bbségi elvek szerint:

» ha mindkét jatékos rendelkezik paros rangsorral az 0sszeadott
rangszamuk ndévekvé sorrendjében (azonos rangszam 0sszegl parok
esetén azt kell el6bbre sorolni, ahol a legkisebb rangszamu jatékos
jatszik)

» ha az egyik jatékos rendelkezik paros rangsorral, ennek a ndvekvd
sorrendjében

> ha egyik jatékos sem rendelkezik paros rangsorral, akkor kettejuk
Osszeadott egyéni rangsoranak novekvé sorrendjében.

Korosztalyos versenyszam esetén:
A hataridére feliratkozott parokat a hivatalos MTSZ korosztalyos egyes
ranglista alapjan kell sorrendbe allitani az alabbi elsébbségi elvek szerint:

» ha mindkét jatékos rendelkezik rangsorral, az 6sszeadott rangszamuk
novekvé sorrendjében (azonos rangszam 0sszegl parok esetén azt
kell el6bbre sorolni, ahol a legkisebb rangszamu jatékos jatszik)

> ha az egyik jatékos rendelkezik rangsorral, ennek ndvekvd
sorrendjében

> ha egyik jatékos sem rendelkezik rangsorral, akkor az ilyen parok
sorrendjét sorsolassal kell eldonteni.

Mindkét esetben a kiemeltek megallapitasat a fenti sorrend alapjan kell
elvégezni.

Paros versenyszamban selejtez6 nincs, a vonatkozé tabla-
Osszetételeknél a selejtez6bdl felkerll jatékosok szamat a rangsor szerint
felkertlék szamahoz kell hozzaadni.

A paros versenyszamot — az induldk szamatdl fuggetlenll — kieséses
formaban kell lebonyolitani.

7.2.3 A nevezdk kore
Versenyszamok életkor szerinti felosztasa:
» Férfi, vagy néi, ahol barmilyen koru jatékos indulhat, kivéve I. o.
szamban a 14 év alattiak a ranglista fejezetben leirt korlatozasat.
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» F18/L18 (ifjusagi fiu és leany), ahol az a jatékos indulhat, aki az adott
naptari évben tolti be legfeljebb 18. életévét.

» F16/L16 (serdulé fiu és leany), ahol az a jatékos indulhat, aki az adott
naptari évben tolti be legfeljebb 16. életévét.

» F14/L14 (ujonc fiu és leany), ahol az a jatékos indulhat, aki az adott
naptari évben tolti be legfeljebb 14. életévét.

» F12/L12 (gyermek fiu és leany), ahol az a jatékos indulhat, aki az adott
naptari évben tolti be legfeljebb 12. életévét.

» F10/L10 (ahol az a jatékos indulhat, aki az adott naptari évben tolti be
legfeljebb 10. életévét), FI/L9 (ahol az a jatékos indulhat, aki az adott
naptari évben tolti be legfeljebb 9. életévét) rendezhetd, de eredménye
a hivatalos erésorrendbe nem szamit be.

» Play and Stay versenyszamok

7.3. A sorsolas és a tablak

Minden verseny sorsolasara a verseny lemondasi hataridejének napjan
délutan 16 o6rakor az MTSZ irodajaban kerll sor. A sorsolas és jatékrend
legkés6bb ezen a napon 18 oraig megjelenik az MTSZ honlapjan.

Amennyiben ettél eltéré helyen és idében torténik meg a sorsolas, azt
a versenykiirasban fel kell tintetni!

A korosztalyos Budapest-, Vidék- és Magyar Bajnoksagon, a
versenyszam lemondasanak a napjan, a versenykiirasban meghatarozott
idépontban torténik a sorsolas.

7.3.1. A selejtezd
A selejtez6 tabla kisorsolasa el6tt a versenybirdnak kell a nevezési lis-
tat véglegesiteni az alabbi modon:

> a foétablardl esetleg visszalépbk helyét az eredeti nevezési listarol
erdsorrend szerint fel kell tdlteni (amennyiben a varakozok kozott késéi
nevezOk is vannak, elfogadasi sorrendjuket az eredeti nevezési listan
elfoglalt helyik hatarozza meg),

» a versenyigazgatotol meg kell tudni a rendezd jogan szabad kartyaval
induldk nevét mind a selejtezére, mind a fétablara,

» az MTSZ irodajatol meg kell tudni az MTSZ jogan szabad kartyaval in-
duldk nevét mind a selejtez6, mind a fétablara,

» ha akar a versenyigazgato, akar az MTSZ nem él jogaval és a fétablan
marad szabad hely, akkor azt az eredeti nevezeési listarol — a nevezési
lista sorrendjét betartva — er6sorrend szerint fel kell tolteni, ha a
selejtez6 mezdnyében marad szabad hely, akkor azt az eredetileg
nevezettek kozul — a nevezési lista sorrendjét betartva — kell feltdlteni.

A selejtezé tabla sorsolasat ugy kell végrehajtani, hogy a feljutdék
szamaval azonos szamu szekciot (mini tablat) szerkesztiunk.
> Az els6 tabla elsd sorara helyezzlk az els6, a masodik tabla elsé sora-
ra a masodik, a harmadik tabla elsd sorara a harmadik stb. kiemeltet.
» A szekciok legals6 sorara helyezzik a tovabbi kiemelteket egy
csoportban kisorsolva, a huzasuk sorrendjében.
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Példaul egy 16-0s selejtez6t (amennyiben 4 feljutd van) ugy kell kisorsolni,
hogy 4 db 4-es szekciot (mini tablat) készitink. Az els6é szekcid elsé
sorara kerll az els6 kiemelt, a masodiknak az elsé sorara a masodik
kiemelt, a harmadiknak az els6é sorara a harmadik és a negyediknek az
els6 sorara a negyedik kiemelt.
A 32-es selejtez6 tabla esetén - ha 4 feljuté van - szintén 4 db (8-as)
szekciot készitunk. Az 1-4 kiemelt sorsolasa megegyezik az el6zdvel, az
5., 6., 7. és 8. kiemelteket egyuttesen sorsoljuk, és az elsének kihuzott az
els6 szekcio legalsé sorara, a masodiknak kihuzott a masodik szekcio
legalsé sorara, stb. fog kerilni. A kiemeltek elhelyezése utan az esetleges
ures helyeket jeldljuk meg oly modon, hogy ha egy ures hely van, akkor
azt az els6 kiemelthez, ha 2 ures hely, akkor azt az els6 és masodik
kiemelthez, stb. keruljon, majd a nem kiemelt jatékosokat sorsoljuk be a
szabadon maradt vonalakra.
A sorsolas nyilvanos.
A tabla sorsolasanal (ha a résztvevbk szama lehetévé teszi)
figyelembe kell venni, hogy az egy egyesuletbeli jatékosok az elsé forduldban
ne jatszanak egymassal.

7.3.2. A fétabla
A f6établa sorsolasat elére meghirdetett idében és helyen az alabbiak
szerint kell végrehajtani:
» Amennyiben a zarttablas versenyszamban az indulék szama nem éri el
a meghirdetett tablaméretet, akkor a sorsolasnal a nyilttablas
versenyeknél leirtakat (tdblaméret meghatarozasa, kiemeltek szama)
kell alkalmazni.

» Az indulok listajat véglegesiteni, a Szabad Kartyakat és az esetleges
szerencsés veszteseket, valamint a selejtez6bdl feljutottakat felirni. Ha
a sorsolasig még nincs vége a selejtezének, akkor az dsszes feljutd
helyét ,Q” betlivel jelolve, név nélkll kell besorsolni, és a neveket csak
az Osszes selejtezd mérkdzés befejezése utan, a ,Q” betls helyekre
besorsolni.

» Ha a feljutasra esélyesek kdzott olyan jatékos is van, akit feljutas ese-
tén rangsora alapjan ki kellene emelni, akkor Ot semmilyen elény nem
illeti meg, nem lehet kiemelt, vagyis selejtezésként kerul kisorsolasra.

> Meg kell allapitani a kiemeltek nevét, és besorolni 6ket az alabbiak
szerint (amennyiben két vagy tébb kiemelt jatékos esetében a rangsor
megegyezik, akkor sorsolassal kell eldonteni azt, ki hanyadik kiemelt):

8-as tabla (2 kiemelt)
1. kiemeltet az 1. sorra beirni
2. kiemeltet a 8. sorra beirni.

16-os tabla (4 kiemelt)

1. kiemeltet az 1. sorra beirni

2. kiemeltet a 16. sorra beirni

3-4. kiemelt kozott sorsolni, melyik kerul az 5. sorra, és melyik a 12.
sorra
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24-es és 32-es tabla (8 kiemelt)

1. kiemeltet az 1. sorra beirni

2. kiemeltet a 32. sorra beirni

3-4. kiemelt kozott sorsolni, melyik kertl az 9. sorra, és melyik a 24.
sorra

5., 6., 7., 8. kiemeltet sorsolni, az elsének kihuzottat a 8. sorra, a maso-
diknak kihuzottat a 16. sorra, a harmadiknak kihuzottat a 17. sorra és a
negyediket a 25. sorra beirni.

48-as és 64 es tabla (16 kiemelt)

1. kiemeltet az 1. sorra beirni

2. kiemeltet a 64-es sorra beirni

3-4. kiemelt kdzott sorsolni, melyik kertl az 17. sorra, és melyik a 48.

sorra

5-8. kiemeltet sorsolni, az elsének kihtuzottat a 16. sorra, a masodiknak

kihuzottat a 32. sorra, a harmadiknak kihuzottat a 33. sorra, a

negyediknek kihuzottat a 49. sorra helyezni.

9-16. kiemelteket sorsolni kell az alabbiak szerint:

- a 9-12. kiemeltet sorsolni: az elsének kihuzottat a 9. sorra, a
masodiknak kihuzottat a 25. sorra, a harmadiknak kihuzottat a 40.
és a negyediknek kihuzottat pedig az 56. sorra helyezni.

- a 13-16. kiemeltet sorsolni: az elsének kihuzottat a 8., a
masodiknak kihuzottat a 24., a harmadiknak kihuzottat a 41. és a
negyediknek kihuzottat az 57. sorra kell beirni.

Ha nem volt selejtezé, és a fétabla mezénye sem teljes, akkor ki kell
szamolni az Uresen maradd vonalak szamat (pl. ha a 32-es tablaban 27
indulé van, akkor 32-27=5, tehat 5 (6t) hely marad Uresen. Az Ures helyeket
X jeloléssel a kiemeltek mellé kell tenni, a kiemelés sorrendjében
(példankban tehat az els6é 5 kiemelt mellett lesz Ures hely, a 6-ik mellett mar
nem).

- Ha tobb Ures hely van, mint a kiemeltek szama, akkor a
kiemeltekhez hozzairt ,X” utdn a még fennmaradé Ures helyeket
sorsolva a tablaban egyenletesen el kell osztani a felek, a negye-
dek, a nyolcadok, stb. k6zott.

- A kiemeltek és az ,X"-ek beirasa utan a tablaba a nem kiemelt
jatékosokat vaksorsolassal be kell sorsolni telies vezeték és
keresztnevuket, egyesuletuk nevét, valamint rangsorukat is
feltintetve.

A tabla sorsolasanal figyelembe kell venni (ha a résztvevék szama
lehetbéve teszi), hogy az egy egyesuletbeli jatékosok az elsd forduléban ne
jatszanak egymassal.

A sorsolas nyilvanos.

A kisorsolt tablan valtoztatni nem lehet, kivéve, ha jogosult induld
kimaradt, vagy ha a kiemelésen kell valtoztatni hiba, vagy valamelyik kiemelt
visszalépése miatt. llyen esetekben a JVB altal kiadott utmutatas szerint kell
eljarni (lasd Esetek és esetmagyarazatok 67-72. esetek), amely utmutatas a
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nyilt tablas versenyszamok esetében is érvényes.

Palyara Iépés el6tt a jatékosnak ala kell irnia a nevezési lapot, mely
egyben azt is jelenti, hogy a jatékos elfogadja és magara nézve kotelezének
ismeri el az MTSZ Versenyszabalyait, Jatékszabalyokat, a Fegyelmi és a
Minésitési Szabalyzatot. Lemond minden per és kartéritési igényrél a
Tulajdonos, vagy az MTSZ ellen. Hozzajarul, hogy a Tulajdonos, vagy az
MTSZ rola a verseny soran kép és hangfelvételt készitsen, azt kdzreadja.

7.3.3. A Nyilt tablas versenyszamok
A nyilt mez6nyl versenyszamok sorsolasan a versenybiro:

> elkésziti a kiemelést a fent leirtaknak megfelel6en,

» meghatarozza az uUresen maradd sorok szamat és azokat "X"-szel
jelolve a kiemeltek mellé teszi, majd ha még mindig marad, sorsolassal
osztja el egyenletesen a tablaban,

> besorsolja a nem kiemelt jatékosokat az el6z6ekben leirtaknak
megfeleléen vaksorsolassal ugy, hogy — ha a résztvevék szama
lehetévé teszi — az egy egyesuletbeli jatékosok az elsé forduldban ne
jatszanak egymassal,

» ha az induldk szama eléri a 11, 21, 41 vagy 81 f6t, akkor 16-0s, 32-es,
64-es, vagy 128-as tablakat kell szerkesztenie,

» ha az indulok szama nem éri el a 11, 21, 41 vagy 81 f6t, akkor 8-as,
16-0s, 32-es, 64-es vagy 128-as tablat kell szerkesztenie és a
legrosszabbul rangsoroltakat sorsolva a tablara jutasért jatszatja. A
sorsolaskor annyi vonalat kell Uresen hagyni, ahany elémérk&zésre
keral sor. A rangsorszamitasnal ezeket a mérk6zéseket ugy kell
figyelembe venni, mintha a fétabla elsé forduldja lenne.

» Megengedhetetlen az olyan tablakészitési modszer, amelyben a tabla
kozepén siritik 6ssze az els6 forduldt jatszokat, mert ezzel a kiemelt
jatékosok kozul is kényszeritenek néhanyat eggyel tobb mérkdzés
lejatszasara.

7.34. A 10 éves és az az alatti korosztalyos versenyek
résztvevoinek sorsolasa
Az F10, L10, F9, L9 versenyszamoknal lehetéség van az azonos
egyesuletbeli jatékosok
> kormérk6zés esetén kildon csoportba (csoportokba),
> kieséses tabla esetén kilon negyedekbe
torténd sorsolasara.

7.3.5. Az L12 és F12 versenyszamok
Lehetéség van az L12 és az F12 versenyszamoknal (az 1. és 2.
kategorias kiemelt, valamint a bajnoksagok kivételével) a lebonyolitas
kovetkezd maodjara:
> A jatékosok maximum 4 fO6s csoportokra osztva koérmérkézést
jatszanak. A mérkdzéseket két nyert jatszmaig vivjak, a jatszmak 4
jatékig tartanak, 4:4-nél dontd jatékkal, a dontd jatszma helyett pedig
un. ,match tie-break”-et jatszanak.
» Ekkor minden jatékosnak egy napon harom meérkdzeést kell jatszania.
> A legjobb nyolc jatékost (amennyiben nincs 8-nal tdbb csoport) egy
kieséses tablaba sorsolva, folytatddik a verseny tovabb. (Amennyiben
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a létszam indokolja (vagyis 8-nal tobb csoport volt, akkor 12-es tablat
kell szerkeszteni). A kieséses tablan (a 8-as tablan is) 4 kiemeltet kell
besorsolni, a kiemelés a ranglista alapjan torténik.

» A ranglistaba a 8-as tablan mindenki megkapja az azon a helyen jar6
pontot.

» A kormérkozések soran a csoport masodik helyezettek a 9-16 kozotti
pontot, a csoport harmadik helyezettek a 17-32 kozotti pontot, a
csoport negyedikek a 64-ben jard pontot kapjak.

» Amennyiben a jatékos nem nyert mérkdzeést, a 64 kozotti pontot kapja.
A boénusz pont mind a kormérkdézéses, mind pedig a kieséses
mérkbzések utan jar a jatékosnak.

7.4. A szabad kartya
A mezbnyOk a meghatarozott szamban szabad kartyakat (idegen
szoval: Wild Card) tartalmaznak, amelyeket a rendezé jogan a
Versenyigazgato, az MTSZ jogan pedig az MTSZ szdvetségi edz6 javaslatara
a Sportigazgatd, vagy a Fétitkar ad.
Szabad kartya barkinek tetszés szerint adhato, az alabbi korlatozassal:
» a korosztalyos Magyar Bajnoksagra (egyes és paros) szabadkartyat
csak az MTSZ adhat,
» l.0. versenyszamban 14 éven aluli jatékosnak csak akkor adhatd, ha
korosztalyi ranglistajan az 1-40 kozott szerepel, vagy ha van felnétt
ranglistaja,

> egy jatékosnak egy naptari évben fétablan, valamint olyan verseny-
szam selejtez6jében, ahol ranglistapont jar, legfeljebb 3 (harom) al-
kalommal adhaté (az egyes és a paros, feln6tt és a korosztalyos —
korosztalyonként — kuldon-kalon szamit),

> az eltiltas vagy jatékjog felfiggesztés hatalya alatti jatékosnak nem
adhato,

» az egészségugyi alkalmassag kdvetelményeinek meg nem feleld
jatékosnak nem adhaté,

> selejtezdn elinduld jatékos a fétablara nem kaphat.

Az MTSZ szabad kartyat az MTSZ Irodajatél lehet kémi az ONR
rendszerben. Amennyiben a nevezéskor elmulasztottak, akkor e-mail-en az
MTSZ Irodahoz kell irasos kérelmet benyujtani (info@huntennis.hu).

A szabad kartyat elnyer6 jatékosnak egyébként nem kell nevezni.

Ha a szabad kartyas jatékos a sorsolas utan barmilyen okbdl visszalép,
helyette nem lehet mast megnevezni, helyét az egyébként szokasos mddon
kell betolteni.

A szabad Kkartyat szigoruan tilos pénzért vagy barmilyen mas
ellentételezésért arulni.

7.5. A Szerencsés Vesztes fogalma, valamint a visszalépett
jatékosok helyettesitése

Ha a selejtez6 tabla megkezdése utan Ures hely marad a f6établan
visszalépés, meg nem jelenés, sérllés vagy barmely egyéb okbdl, akkor ezt
az ures helyet csak szerencsés vesztessel lehet betolteni.

A selejtezd utolsé forduldjanak vesztesei kozul sorsolassal kell a
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jogosultakat kivalasztani az alabbi médon:

» Ha az Uresedés a fétabla kisorsolasa el6tt kovetkezik be, akkor a jogo-
sultat az indulok listajaba a kiesé helyére fel kell venni, és szabalyosan
besorolni.

» Ha az Uresedés a f6établa kisorsolasa utan kovetkezik be, akkor az a-
dott versenyszam elsé jatéknapjan az elsé kiirt mérkb6zés kezdetéig a
jogosultaknak alairasos jelentkezésen nyilatkozniuk kell, hogy rendel-
kezésre allnak szerencsés vesztes hely betoltésére, és kozuluk
sorsolas alapjan kell a meguresedd helyeket betdlteni. Ha az elsé
forduld tobb napon at tart, akkor a jelentkezést minden nap meg kell
ismételni.

A szerencsés vesztesnek szolitasa utan, 10 percen belul jatékra készen
kell allni, ha erre nem képes, akkor a listan utana kovetkez6t kell hivni, 6t
pedig az aznapi lista végére helyezni. Ha tdbb szerencsés vesztes hely van,
mint ahanyan az utols6 forduld vesztesei kozul jelentkeztek, akkor az utolso
el6tti forduld vesztesei koézil kell a jogosultakat kisorsolni. A masodik
forduldtdl kezdve a visszalépOk helyébe mar nem kerulhet szerencsés
vesztes (kivéve, ha a visszalépd jatékosnak ez az elsé kiirt mérkbzése).

Ha az Uresedés a f6tabla kisorsolasa utan kovetkezik be, de nincs
selejtezd, akkor a szerencsés vesztes jelentkezéséhez hasonlban az elsé kiirt
meérk6zés kezdetéig kell az Ures helyre palyazoknak jelentkeznilk. Elfogadasi
sorrendjliket az eredeti nevezési listan elfoglalt helyik hatarozza meg.
Jelentkezhet az is, aki eredetileg nem nevezett (de csak, ha nem lenne
kiemelt), az ilyen jatékos viszont az dsszes nevezett és megjelent varakozoé
utan kerul sorra.

7.6. A mérkozések lebonyolitasanak rendje

7.6.1. A verseny lebonyolitasi terve

A szabadtéri versenyeken a versenyszamok lebonyolitdsanal
szabadnapot tervezni, illetve tartani nem lehet.

A kiemelt korosztalyos versenyek lebonyolitasat ugy kell megtervezni,
hogy az els6 jatéknapon a paros versenyszam elkezdddjon (kivétel ez aldl az
a fedett palyas verseny, melyet 2 kemény palyan bonyolitanak le).

7.6.2. A jatékrend

A versenybir6 a verseny egészére vonatkozé lebonyolitasi terv alapjan
készitsen napi jatékrendet a jatékosok tajékoztatasara.

A jatékrendet az els6 jatéknapra a sorsolas utan, a tdbbi jatéknapra a
vonatkozo jatéknapot megel6z6 napon, lehetbleg 18 oéraig el kell késziteni és
ki kell hirdetni.

A kihirdetés azt jelenti, hogy jol lathato és a jatékosok szamara ismert
helyen irasban ki kell figgeszteni (honlapra feltenni).

A kihirdetett jatékrenden valtoztatni nem szabad. Ha a versenybird té-
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vedést fedez fel, és ezért a jatékrend megvaltoztatasara kényszerul, ezt csak
akkor teheti, ha minden érdekelt és érintett jatékost személyesen tud a
valtozasrol kell6 id6ben tajékoztatni.

A jatékosok kotelessége tajekozdodni a jatékrend feldl.

A jatékrendet kétféle modszerrel lehet elkésziteni, a hasznalt mdédszert
a versenybiro valasztja ki.

A” modszer:

Ha viszonylag kevés mérkézés és/vagy palya all rendelkezésre, tovab-
ba, ha fontos, hogy egy adott mérk6zés meghatarozott palyara keruljon
(centerpalya - sztarjatékos), akkor a palyak szerint célszerli a mérkézéseket
megadni.

Ebben az esetben minden palya els6é mérk6zésének a kezdési
idépontjat kell meghatarozni, az utanuk kovetkezbket pedig ,utana”, vagy
Jfolytatdlagosan” (idegen szoéval: followed by) jelzéssel, idépont feltlintetése
nélkdl megadni. Ennél a modszernél a jatékosnak az a kotelessége, hogy azt
a palyat figyelje, amelyikre az & mérkézése ki van irva és a soron
kovetkezésnél haladéktalanul alljon jatékra készen.

Ebben az esetben, ha az els6 idépontra kiirt mérkézés (vagy a nem
elébb...6ra idépontra kiirt mérkbzés) valamilyen ok miatt elmarad, a
kovetkezd mérkdzés jatékosai leghamarabb 30 perc mulva szélithatdok
palyara.

A modszer eldnye, hogy a ,j0o” mérkézeseket jO palyara teszi, tovabba
az, hogy nem all palya uresen, és a jatékosok nem kérdezb6skddnek fe-
leslegesen (,Melyik palyan jatszom?, Mikor jatszom?, Mennyi csuszas van?”,
stb.) Hatranya, hogy ha egy jatékos tobb mérkézésen (forduldéban,
versenyszamban) is érdekelt, akkor nagyon nehéz az egyeztetés, hogy az
illeté ne ,Utkdzzon” Gnmagaval.

B” médszer.

A nap 0sszes mérkdzéseét a tervezett lejatszas sorrendjében, a palya-
szam megjeldlése nélkul ,0mlesztve” sorba kell allitani, és csak az elsé
sorozat, az elsének palyara kerul6 talalkozok kezdési id6pontjat kell megadni.

A tobbi mérkézést az ,elsé Uruldé palya” elve alapjan a kiiras sorrendjé-
ben kell palyara szélitani. A jatékrendben ilyenkor feltétlenll fel kell tlintetni,
hogy hany darab palya van hasznalatban, azért hogy a jatékosok kénnyebben
tajékozodjanak.

Ennél a mddszernél is a jatékos felel6ssége a tajékozddas, és az, hogy
a merkb6zésének szolitasakor jatékra kész allapotban legyen.

Ezt a modszert célszerl hasznalni akkor, ha egy versenyszamon belul
az adott napon tdbb fordulét is le kell jatszani.

Mind az ,A”, mind a ,B” mddszert hasznalva ugyelni kell arra, hogy az
adott jatéknapra tervezett 0sszes mérkdzés szerepeljen a kiadott jatékrend-
ben, még akkor is, ha a jatékrend készitésekor még nem ismeretes, hogy név
szerint kik fogjak jatszani az adott mérk6zéseket. llyenkor valamilyen
egyértelmd jeldlési modszerrel (p. ,A-B gydztese”, vagy ,F2 2-ik forduld”, stb.)
a jatékosoknak tudomasara kell hozni, hogy 6sszesen hanyszor kell majd
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palyara lépniuk a kdvetkezd napon, ily médon sok felesleges kérdez6skodeést,
bizonytalansagot, esetleges késéseket el lehet kerulni.

A jatékrendben eredetileg fel nem tuntetett meérk6zés utolagos kiirasa a
jatékrend modositasanak szamit, amit csak az Osszes érintett jatékos
személyes tajékoztatasa utan tehet meg a Versenybird!

A Jatékrend Osszeallitasat és a mérkbzések palyara szolitasat ugy kell
elvégezni, hogy medfelelien a jatékosok terhelhetéségére vonatkozo
el6irasoknak.

7.6.3. A mérkoézések szamolasi modja

Magyarorszag teruletén rendezett és az MTSZ rangsorszabalyzat
hatalya ala tartozo egyéni versenyeken minden mérkdzést két nyert jatszmaig
kell jatszani, minden jatszmaban 6:6 allasnal dont6 jatékkal, a masodik
jatszma utan szunet nincs. Kivéve:

» a paros versenyszamokat (feln6tt és korosztalyos, egyéni és
csapatversenyek), ahol a donté jatszma helyett mérkézés befejezd
jatékot (match tie-break) kell jatszani,

» a paros versenyszamokban a NO-AD (elény nélklli jaték) szisztéma
alkalmazasa kotelezd,

» a szabadtéri Magyar Bajnoksagon a férfi egyes versenyszamot, ahol
az el6dontbket és a dontét 3 nyert jatszmaig kell jatszani,

> a fedett palyas korosztalyos versenyszamokat (kiemelt is!), ahol a
donté jatszma helyett mérkdzés befejezd jatékot (match tie-break) kell
jatszani,

> a régios versenyeket, ahol minden jatszmaban 4:4-nél donté jatékot, a
donté jatszma helyett mérkdzés befejezd jatékot (match tie-break) kell
jatszani.

7.6.4. A jatékosok terhelhetésége

A verseny lebonyolitasat ugy kell megtervezni, hogy a jatékosokat
egyenletes terhelés érje.

Ennek érdekében:

> egy jatékos az adott versenyen legfelijebb 2 (két) egyes és 1 (egy)
paros versenyszamban (vagy ha egyesben nem indul, akkor 2 (kett6)
parosban) indulhat,

» a kiemelt 12 éves korosztalyos versenyen induld jatékos csak egy
egyes és egy paros versenyszamban indulhat (kivéve azok a
versenyz6k, akik a kiemelt versenyszam egyes jatékaban az elsé
forduléban — selejtez6 esetén az szamit elsé fordulonak — vereséget
szenvedtek, 6k elindulhatnak egy masik egyes versenyszamban is)

> egy jatékos az adott jatéknapon egy versenyszamban maximum kettdé
(ha vis major — pl. tartés esd, stb. — esete nem all fenn), de egy nap
maximum négy mérkézésre irhaté ki (kiveve a 12 év alatti
versenyszamot, ahol a jatékos legfeljebb napi 3 mérkézésre irhatd ki)

> egy jatékos az adott jatéknapon, amennyiben 3 nyert jatszmaig tarté
meérkozést jatszott, legfeljebb mar csak egy paros mérkdzésre irhatd ki,

> a régios (teruleti) versenyeken egy jatékos egy napon 3 mérkézésre
irhato ki,

» a 7.3.5 pont szerinti lebonyolitas esetén egy jatékos 3 mérkézésre
irhato ki,
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» ha a félbeszakadt talalkoz¢ folytatasa egy jatszmanal hosszabb, akkor
az egy merkézeésnek szamit,

> a kiemelt egyes és paros versenyszamokban naponta legfeljebb 2-2
(ketto-kettd) mérkbzés jatszhatd, ha vis major - pl. tartés esd, stb. -
esete nem all fenn,

> a terhelhetéség szempontjabdl a paros mérkdzés 1/2-nek szamit.

A nap els6é mérkdzését 8 odra elbtt, utolsdé mérkbzését 23 ora utan
palyara szolitani nem lehet. Ebbdl a szempontbdl nem a jatékos kora szamit,
hanem az, hogy milyen versenyszamban indul.

A jatékost
» gyermek versenyszamban 20 ora,
» ujonc versenyszamban 21 6ra
» serdul6 versenyszamban 22 6ra
utan palyara szolitani nem lehet.

» Gyermek versenyszamban 21 6rakor,

» ujonc versenyszamban 22 érakor,

» serdul6 versenyszamban 23 orakor,

> egyéb esetben 24 6rakor (éjfélkor)
a még folyamatban lévé mérkézéseket félbe kell szakitani és masnapra
elhalasztani, (kivéve, ha a jatékosok k6zos akarattal masképp dontenek).

A jatékosokat két mérkdzés kozott, a kovetkezd minimalis pihendidék
illetik meg:

Ha a mérkdzés idétartama: A minimalis pihend:
> két jatszmaban, vagy mérkézést eldontd
jatékkal (match tie-break) befejezett egyes 45 perc
» harom jatszmaban befejezett egyes 60 perc
» két jatszmaban, vagy mérkozést eldontd
jatékkal (match tie-break) befejezett paros 30 perc
» harom jatszmanal hosszabb egyes 100 perc

Fenti pihendk akkor biztositanddk, ha a mérkézés (esb, sotétedés, stb.
okbdl) nem volt félbeszakitva.

Folytatott mérkdézés esetén, csak a befejezés el6tt egyhuzamban
lejatszott jatszmak szama iranyadd, a két teljes jatszmanal rdvidebb
merkdzésrész utan a minimalis pihendid6 30 perc.

7.7. Tennivaldk és szabalyok a palyan

7.7.1. A verseny kezdete
A verseny hivatalosan akkor kezd6dik el, amikor az els6 mérkozeés els6
adogatasat megutik.

7.7.2. A mérk6zés kezdete
A mérk6zés akkor veszi kezdetét, amikor az elsé adogatast meguitik.
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7.7.3. A Tenisz Szabalyai

Minden MTSZ eseményen a Nemzetkdzi Tenisz Szdvetség hivatalos
jatékszabalyai érvényesek. A jelenleg hatalyban Iévé szabalyokat a Flggelék
l. fejezete tartalmazza.

7.7.4. Elektronikus eszk6zo6k
Mérkdzés kdzben - a palyara 1épéstdl a mérkdzés teljes befejezéseéig -
a mobiltelefon vagy mas elektronikus eszk6z hasznalata tilos!

7.7.5 A dontések fellilbiralata
Lasd Jatékszabalyok.

7.7.5.1. Ténykérdések
Lasd Jatékszabalyok.

7.7.5.2. Szabalykérdesek
Lasd Jatékszabalyok.

7.7.6. Akadalyozas

Ha egy jatékost az ellenfele szandékosan akadalyoz a jatékban, akkor
az akadalyozott jatékos megnyeri a pontot.

Ellenben a pontot Ujra kell jatszani, ha az ellenfele nem szandékosan
zavarja meg a jatékost, vagy kulsé akadalyozé korulmény Iép fel (az allando
tartozékok nem lehetnek akadalyozo tényez6k).

7.7.7. Labdanyom vizsgalat

Labdanyom azonositast kizarélag salakpalyan lehet végezni.

Labdanyom azonositast csak akkor lehet végezni, ha a jatékvezet6
nem tudja teljes bizonyossaggal elddnteni, hogy egy pontbefejezé Gtés kinn
volt vagy benn, illetve ha valamelyik jatékos (par) megall, és azt kéri.
(Egy-egy visszautés megengedett, de utana azonnal meg kell alini.)

Ha a jatékvezet6 ugy dont, hogy a labdanyomot ellendrizni kell, j6jjon
le a székbdl és személyesen hajtsa végre a nyom azonositasat. Ha nem
emlékszik a nyom helyére, a vonalbirdk segitségét kérheti.

Az eredeti itélet (vagy felulbiralat) marad érvényben, ha sem a
vonalbird, sem a jatékvezetd nem talal azonosithaté nyomot.

Miutan a jatékvezetd azonositotta a labdanyomot és meghozta a
dontését, akkor ez a dontés végleges és megfellebbezhetetlen.

Salakpalyan a jatékvezet6 ne siessen az eredmény bemondasaval,
kivéve, ha teljesen biztos a dontésében.

Paros mérkdézéseken mindkét jatékosnak meg kell allnia, vagy a
jatékvezetdének kell a labdamenetet félbeszakitani. A jatékosok kérésére a
jatékvezetd el6szor mérlegelje, hogy jogos-e és megfelel6 médon érkezett-e
az. Ha a jatékosok nem a megfelel6 eljarast kovették, vagy késén szoltak, a
jatékvezetd donthet ugy, hogy szandékosan akadalyoztak az ellenfelet.

Ha egy jatékos eltorli a labda nyomat, mielétt a jatékvezeté donthetne,
azzal kinyilvanitja, hogy a labdanyom ellenérzése az ellenfelének kedvezne.

A jatékosok nem mehetnek at ellenfelik térfelére (a jatékvezetd nélkuli
mérk6zések kivételével) anélkul, hogy sportszer(itten magatartas miatt ne
kapnanak buntetést.
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7.7.8. Folyamatos jaték

Az alapelv az, hogy a mérkézés elejétdl (amikor az elsé adogatast
megutik) a végeéig a jaték folyamatos kell, hogy legyen.

Két pont kdzott legfeljebb husz (20) masodperc telhet el.

Amikor egy jaték végen a jatékosok térfelet cserélnek, akkor legfeljebb
kilencven (90) masodperc pihend engedélyezett.

Minden jatszma els6 jatékat kovetben, és a dontd jatek kozben,
azonban a jatéknak folyamatosnak kell lennie, ezért a jatékosoknak pihenés
nélkdl kell térfelet cserélnilk. Minden jatszma végén legfeljebb szazhusz
(120) masodperces pihenét kapnak a jatékosok. Az idéket az utolsé pont
befejezésétdl a kovetkez6 pont elsé adogatasaig kell mérni.

Ha a jatékos - téle kivul all6 okbdl — ruhazata, cipbje, vagy mas
felszerelése (kiveve az Ut6t) megrongalddik, vagy cserére szorul, a
jatékosnak megfeleld idét kell biztositani, hogy a problémat orvosolhassa, a
megrongalddott felszerelést kicserélhesse.

Kialén pihen6idé nem adhaté arra, hogy a jatékos visszanyerhesse
fizikai alloképességét. Ellenben, ha a jatékosnak olyan egészséegugyi
problémaja van, ami a palyan kezelhetd, annak ellatasara harom perc apolasi
szunetet kaphat.

A bemelegités ideje 6t (5) perc, melyet a versenybiré specialis
esetekben meghosszabbithat.

7.7.9. Toalett szuinet

A jatékost kérésére, a mérkdézés folyaman egy alkalommal Kkell
ilemhelyre elengedni, ha lehetséges, a jatszma utani kett6 perces szlnetben,
de szukség szerinti idétartamra.

Paros mérk6zés esetén mindkét parnak két-két lehetésége van az
illemhelyet meglatogatni. Ha a paros mindkét tagja egyszerre hagyja el a pa-
lyat, az egy latogatasnak minésul a paros szempontjabol.

A bemelegités kezdete utan barmikor kér a jatékos engedélyt az
illemhely meglatogatasara, az, az engedélyezett szlinetek egyikének szamit
attol fuggetlendil, hogy az ellenfél is elhagyta a palyat vagy sem.

Ha a jatékos ennél tobbszor is igénybe akarja venni ezt a lehetéséget,
akkor el lehet engedni a sajat idejében (a szliinet tényleges idétartamara pl.
cserénél a pihend idé, ellenfél apolasa), de ha az engedélyezett id6korlaton
belll nem kész a jatékra, akkor a Fegyelmi Szabalyzat szerint kell blntetni. A
palyat elhagyo jatékos nem kaphat tanacsot.

7.7.10. Apolasi sziinet

A palyan torténd véletlen sérllés esetén (az izomgoércs nem szamit
véletlen sérllésnek), ha a jatékos képtelen folytatni a jatékot, a helyszinre
orvost, vagy megfelel6 els6segeélynyujtd személyt kell hivni és az adott
sérulés ellatasara 3 (harom) perc szlnetet lehet adni. Vérzés ellatasara 5 (6t)
perc szunet adhato.

A szinet az apolas tényleges kezdetétdl mérendd. A jatékvezetd
(hianyaban versenybird) tajékoztassa a jatékosokat és az apolast végzo
személyt (a nézbéket nem) ,kettd perc van hatra”, ,egy perc van hatra”, ,30
masodperc van hatra” bejelentésekkel, vagy ha az apolas korabban
befejezd6dik, az ,apolas vége” szavakkal. A 3 perc elteltével kdzolje a
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jatékosokkal és nézbdkkel az apolasi id6 végét az ,id6” bejelentéssel. Ettdl
kezdve a jatékosnak 30 masodperc all rendelkezésére a kovetkez6
labdamenet elkezdésére. Nem szamit a 30 masodpercbe az az id6, melyet a
jatékos ruhazatanak, felszerelésének — az 4polassal kapcsolatos -
rendbehozatalaval tolt (pl. zoknit, cip6t huz). Ha a jatékos ezen id6 eltelte utan
sem képes a jatékot folytatni, a Fegyelmi Szabalyzat szerint kell eljarni. Az
apolast végz6 szemeély dontése alapjan a tényleges apolast a palyat
elhagyva, megfelel6 diszkréciéval is lehet végezni.

lzomgorcs esetén a jatékos a csere alatt kaphat ellatast, egy
mérkézésen maximum két alkalommal (a sérulésektdl eltéréen a gorcs —
fuggetlenul, hogy melyik testrésze gorcsol — egy alkalomnak szamit).

7.7.11. Jegyz6konyv

A jegyz6kodnyvben talalhatoé betllk magyarazata:
A = asz adogatas,

D = kettéshiba

C = fegyelmi szabalysértés
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7.7.11. Szovegminta mérk6zések vezetéséhez

A jatékvezetbknek a mérkdézéseket az alabbi mintakat kovetve,
kizardlag magyar nyelven kell vezetni:

Bemelegités alatt

a) ,Kettd perc” - 2 perccel a bemelegitési id6 lejarta el6tt

b) ,Egy perc” - 1 perccel a bemelegitési id6 lejarta el6tt

C) ,Id8” — a bemelegitési id6 lejartaval

d) ,X adogat, jaték” — kdzvetlen a jaték kezdete el6btt.

A jatékosok bemutatasa

Ha nincs kilén misorkozl6, akkor a bemelegités alatt (altalaban az 1
perc bemondasa utan) kézlendé:

A ... (verseny, bajnoksag) ... fordulojaban férfi/ndi/egyes/paros
meérk6zés kovetkezik. A birdi széktdl balra XY (teljes név, egyesulet) jobbra
ZR (teljes név, egyesilet). XY nyerte a sorsolast és az adogatast (fogadast)
jobb/bal térfelet valasztotta. A mérkdzés 2/3 nyert jatszmaig tart, minden
jatszmaban donté jatékkal.”

A kbzbnséq fegyelmezése

Ha szlkséges, akkor udvarias hangon fel kell hivni a kdzdnség
figyelmét arra, hogy ne zavarja a jatékot.

a) ,Csondet kérek, koszondm.”

b) "Foglaljanak helyet, kérem, k6szoném.”

c) ,A jatékosok iranti udvariassagbél kérem ... ,,

Az eredmény kbzlése

a) Az adogaté eredményét kell el6szér bemondani, kivéve a donté
jatékot (tie-break).

b) A szamolas a kdvetkezd: ,Tizendt-Semmi, Semmi-Tizenét, Harminc-
Semmi, Semmi-Harminc, Negyven-Semmi, Semmi-Negyven, Tizendt-Mind,
Tizenot-Harminc, Harminc-Tizenot, Tizenot-Negyven, Negyven-Tizendt,
Harminc-Mind, Negyven-Harminc, Harminc-Negyven, Egyenl6é (sosem
negyven egyenld), elény X (vezetéknév), jaték X (vezetéknév)

c) Az eredményt hangosan és tisztan érthetéen kell bemondani, a
labdamenet befejeztével azonnal, még mielétt a kdzénség tapsolna, vagy
miel6tt a jatékvezetdi jegyzbkonyvre az eredményt felirnak. Ha a kdzdnseég
azonnal és hangosan reagal, akkor meg kell varni a csondet.

d) A jaték végén az eredmeényt igy kell bemondani:

Jatek X. X vezet... / Jaték X. Y vezet... az els6/masodik/dontd
jatszmaban. Ha van minden nézd szamara jol lathaté eredményjelzd, akkor a
jatszma bemondasa elhagyhato.

e) A jatszma végén az eredmeényt igy kell bemondani:

Jaték és els6/masodik jatszma Kovacs, 6:4.

f) Ha a jatszma soran dont6 jatékra (tie-break) kerul sor, akkor a
kovetkezbket kell bemondani: Jaték X, 6:6. Tie Break. A szamolasnal el6szor
a pontallast kell kdzdlni, majd a vezetd jatékos nevét: egy-nulla, Nagy”.
Kettd-egy, Kiss” A donté jaték végén kozlendd: Jaték és elsé/masodik jatszma
Kovacs, 7:6.

g) A mérkdzeés befejeztével kozlendd: ,Jaték, jatszma, mérkdzes, Nagy
(jatszmankénti eredmény a nyertes szempontjabadl).

a7



A feqyelmezés
a) A Fegyelmi Szabalyzat alapjan és a Haromfokozatu
Biintetérendszer keretében adott blntetések kozlése:

.Fegyelmi szabalysértés!”
Komolytalan jatékért
Szandékos id6huzasért
Tanacsadas elfogadasaért
llletlen beszédeért

llletlen magatartasért figyelmeztetem
Labdaelutésert ponttal buntetem X/Y!
Utbeldobasert leléptetem

Rendellenes Ut6hasznalatért
Szandékos rongalaseért
Sérté magatartasért

Testi sértésért
Sportszeritlen magatartasért

b) A nem szandékos id6tullépésért alkalmazott blntetés:
Késlekedésert a jatékban

c) A pontbuntetés utan azonnal bejelentendd az uj eredmény.

d) A megblntetett jatékos (vagy ellenfele) nem fordulhat fellebbezéssel
a versenybiréhoz.

Apolasi idé sériilés esetén

,»3 perc apolasi idd” - az apolas kezdetekor

»2 perc maradt’

,,»1 perc maradt”

,1d8” — innen mérend6é 30 masodpercen belul el kell kezdeni jatszani,
ellenkez6 esetben ,szandékos idéhuzasért” kell blntetni a vétkes jatékost.

Egyéb vezényszavak

a) ,Kint - out” — a labda az érvényes fellleten kivul ér talajt, vagy
allando tartozékot érint. Nincs un. ,hosszu, széles” bemondas.

b) ,Halé - net” — az adogatads a halét érinti, de atkerul az ellenfél
adogato udvaraba.

c) ,Labhiba — foot-fault” — A jatékos megsérti a Jatékszabalyok 7. és
8. §-at.

d) ,Allj - let” — valamilyen kiilsé kériilmény miatt félbe kell szakitani a
jatékot.

e) ,Kettdés pattanas — not up” — a jatékos nem tudja az elsé foldet
érés utan visszaadni a labdat.

f) ,Szabalytalan jaték — foul shot” — a jatékos a Jatékszabalyokba
utk6zb6 maodon, pl. szandékosan kétszer uti a labdat, vagy testével, ruhajaval
érinti a halét, labdat, atlép az ellenfél térfelére, stb.

g) ,Lyuk - through” — a labda a halo alatt halad at.
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7.7.12. A Jatékvezetd nélkil rendezett mérkézések
Minden jatékosnak tisztaban kell lennie az alabbi alapelvekkel:

> a jatékos a sajat térfeléert felel6s,

» minden out bemondasnak gyorsnak kell lennie, miutan a labda

lepattant és elég hangosnak, hogy az ellenfél meghallja,

> ha kétség merl fel, meg kell adni a jatékosnak a johiszemiiséget,

» keménypalyan, ha a jatékos tévesen mondja be az outot, de rgjon a
tévedéseére, akkor ujra kell jatszani a pontot, kivéve, ha ez mar nem az
elsé eset, mert akkor elvesziti a pontot,
az adogatonak minden els6 adogatas el6tt elég hangosan be kell
mondania az eredményt, hogy az ellenfele hallhassa,

» ha a jatékos nincs megelégedve az ellenfele dontéseivel, hivnia kell a
versenybirot.

Y

Salakpalyas mérk6zésen a kovetkezé eljarasokat kell kovetni:

» labdanyom vizsgalatot pontbefejez6 Gtésnél vagy a jaték
megallitasakor (egy visszautés megengedett, de a jatékosnak rogton
meg kell allnia) lehet végezni,

» ha a jatékos nem biztos az ellenfele dontésében, megkérheti, hogy
mutassa meg a nyomot, ekkor atmehet a halé tuloldalara megnézni a
nyomot,

> ha a jatékos eltorli a nyomot, az ellenfelének ad igazat,

» ha nem értenek egyet egy labdanyomon, kihivhatjak a versenybirot, aki
meghozza a végsd donteést,

» ha a jatékos bemondja az outot — normal korulmények kozott — meg
kell tudnia mutatni a nyomot, amennyiben nem tudja, akkor az ellenfele
javara kell dontenie,

» ha a jatékos tévesen mondja be az outot, de rajéon a tévedésére,
elvesziti a pontot.

A jatékos, aki nem koveti ezeket a szabalyokat megfeleléen,
buntethet6 az akadalyozas- és a sportszeritlen magatartas szabaly altal.
Barmilyen kérdést ezzel kapcsolatban a versenybironak kell feltenni.

8. A Fegyelmi kédex

Kiterjed minden a Magyar Tenisz Sz6vetség vagy szervezeti egységei
altal engedélyezett, Magyarorszag teruletén rendezett teniszeseményre, az
azon résztvevd valamennyi magyar vagy nem magyar allampolgarsagu
jatékosra, edzbre, nézére, egyéb kdzremikoddbkre.

Kiterjed a teniszesemény teljes teruletére, tehat a palyan kivul a
nézb6térre, Oltdzdkre, klubhazra, hivatalos szallasra stb.

Az MTSZ vagy szervezeti egységei altal engedélyezett tenisz
eseményen kizarélag a jelen Fegyelmi Kodex érvényes és alkalmazhato,
ugyanakkor az események rendezdinek jogaban all sajat, egy helyszinre
érvényes rendszabalyokat (pl. klub hazirendje) is érvényesiteni, feltéve, hogy
azt az esemeny el6tt megfelel6 modon kihirdették.
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8.1. A Rendez6 kotelességei

A Verseny rendezdje koteles betartani az MTSZ szabalykényvében
foglalt az adott eseményre vonatkoz6 0szes szabalyt és intézkedést, tovabba
koteles a mindenkor hatalyos jogszabalyi el6irasokat betartani. Kulonos
tekintettel kell lennie a mindenkor érvényes, sportrendezvények biztonsagos
lebonyolitasaval kapcsolatos szabalyok betartasara.

8.2. Sportfogadas
Az ITF TIU szabalyzat érvényes.

8.3. Szabad kartyak
A zart tablas versenyek szabadkartyait pénzért arulni szigoruan tilos.

8.4. A Rendez6 altal elkovetett vétségek
A klubminésitéssel egyidében kerul kihirdetésre.

8.5. A jatékosok altal elkovetett vétségek

A fegyelmi kodex célja, hogy igazsagos, kovetkezetes és egységes
modon kezelje a teniszversenyek kapcsan el6forduld helytelen és a
kd6zonségnek visszatetszd, a jatékostarsakat sért6 és hatraltato
magatartasformakat, ezzel is védve a sportag érdekeit és kozelitve a
nemzetkozileg kialakult normakhoz.

8.5.1. Tudomasulvétel és jogorvoslat

A jatékosok nevezésuk elfogadasanak feltételeként tudomasul veszik,
hogy a Fegyelmi Kodex rajuk nézve kotelezd és az ebben elbirtak
megseértése a kodexben tartalmazott kovetkezményekkel jar.

Ha a kodex hatranyos jogkovetkezményei nem a kodex altal leirt
modon és mértékben sujtjak az azt megsertd jatékost vagy egyéb személyt,
akkor az érintettnek maodjaban all a Fellebbviteli Bizottsagnal jogorvoslatot
keresni. Az ilyen jogorvoslati kérelmet az alapul szolgalé esemény
bekovetkeztétél szamitott 30 napon belll lehet az MTSZ Irodajaba irasban
benyujtani.

A jatékos nevezése elfogadasanak feltételeként egyben lemond
minden egyéb, a fentieken kivdli jogorvoslati lehetéségrol.

8.5.2. Nevezés, visszalépés

A nevezés hatarideje az adott verseny versenynaptarban szereplé els6
napja elétt 10 (tiz) nappal 1évé nap, lemondas hatarideje pedig a verseny
kezdete el6tt 2 nappal 1évé nap déli 12 6ra. (Kivétel a Korosztalyos Magyar
Bajnoksag és a Budapest- és Vidék Korosztalyos Bajnoksag, ahol a nevezés
hatarideje a versenyszam kezdete el6tt 10 nappal 1évé nap, a visszamondas
hatarideje pedig a versenyszam kezdete elétt 2 nappal 1évé nap déli 12 6ra.)
Az ONR mind a nevezésrdl, mind pedig a visszamondasrodl igazolo e-mailt
kild. A nevezés és visszamondas iddépontjaul a versenykiirasban szerepld
idépontot kell figyelembe venni!

Ezt kovetben visszalépni a sorsolasig lehet irasban (e-mail, fax), de ez
mar késoéi visszamondasnak szamit.
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Késdbi visszamondas esetén 10 000,- forintig terjedd pénzbintetéssel
lehet sujtani, és
> els6 esetben 3 (harom) eltiltasi ponttal,
» masodik, és (12 hénapon beldl) minden tovabbi esetben 5-5 (6t-6t)
eltiltasi ponttal kell buntetni.

Amennyiben a jatékos a sorsolas utdan mondja vissza a versenyt az
elsé mérkbzés kezdetéig, (vagy nem jelenik meg a kiirt mérkézésére), akkor
> els6 alkalommal 4 (négy) eltiltasi ponttal,
» a masodik és (12 hoénapon belil) minden tovabbi alkalommal 8-8
(nyolc-nyolc) eltiltasi ponttal kell buntetni.

A fentieken kivll a 3. és (12 hdénapon belll) minden tovabbi késéi
visszalépés esetében a jatékos ,maradd” 0 (nulla) pontot kap abban
(azokban) a versenyszam(ok)ban, ahova nevezve, illetve sorsolva volt.

A ,meg nem jelent’ jatékosnak be kell fizetnie a nevezési dijat a
Magyar Tenisz SzOvetség szamlajara (a kézleményben fel kell tinteni, hogy
mely verseny nevezési dijarél van sz6). Ameddig nem rendezi tartozasat,
nem indulhat hazai versenyen. A nevezési dijat az MTSZ a Rendezdnek
szamla ellenében atutalja.

Nem nevezhet, illetve nem iratkozhat fel a ranglistdba beszamito
versenyre az a jatékos, akitdl egyesulete ezt a jogkort megvonta, és az
egyesllet az MTSZ irodaja felé ezen dontését irasban bejelentette. Ezen
bekezdést megsérté jatékos versenyszamat a rangsorban marado 0 (nulla)
ponttal kell rogziteni.

Ugyanezen ok miatt a fent emlitett jatékost az MTSZ nem nevezheti a
hataskorébe tartozé nemzetkdzi egyéni- vagy csapatversenyekre.

8.5.3. Tobbszoros nevezés

Egy jatékos egyszerre tdbb, egyidében rendezett versenyre is
nevezhet, de ha egynél tobb helyre is felveszik, egy Kkivételével
mindenhonnan vissza kell Iépnie.

A jatékos sajat felel6ssége az, hogy versenyprogramjat ugy alakitsa,
hogy egyidében, csak egyetlen versenyen legyen résztvevd. Ebbél a
szempontbdl csak az MTSZ vagy tagszervezetei altal engedélyezett hazai
egyéni versenyeket kell figyelembe venni.

Ezen bekezdés megsértéséért a vétkes jatékost az Osszes érintett
verseny 0sszes versenyszamabdl torolni kell, tovabba 10 000,- forintig terjed6
pénzbuntetéssel is sujthatd, valamint 5 (6t) eltiltasi pontot kap. A rangsor
kiszamitasnal a vétkes jatékos egy versenyszamért kap maradé 0 (nulla)
pontot.

8.5.4. Pontossag

Ha a jatékos a selejtez4- vagy a fétablara barmely jogcimen felkerul,
akkor a kiirt mérkézésére meg kell jelennie jatszani. A jatékos kotelessége
tajéekozodni arrdl, hogy mérkézése(i) mikor szerepel(nek) a jatékrendben.

Amennyiben a jatékos a palyara szdlitast kovetd 10 (tiz) percen belul
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jatékra kész oltozékben nem jelenik meg, a versenybird 5 000,- forintig
terjedd buntetéssel sujthatja.

Abban az esetben, ha a palyara szolitast kovetd 15 (tizenot) percen
belll sincs jelen, a versenybir6 a versenyszambdl tordlheti. Az alkalmazott
biantetéseken kivul leléptetés esetén a vétkes jatékos 3 (harom) eltiltasi
pontot kap.

Abban az esetben, ha a jatékos egyaltalan nem jelenik meg a
merkdzésre, akkor a 8.5.2. pont alapjan kell eljarni.

8.5.5. Oltozék

A jatékosnak tiszta — a sportdgban megszokott és elfogadott —
teniszoltozékben kell palyara Iépnie. Elfogadhatatlan 6lt6zék toébbek kézott:
furd6ruha, atlétatrikd, tornanadrag, levagott farmernadrag.

A teniszezd Oltozete nem tartalmazhat semmi olyan reklamot, utalast,
mely a torvényekkel ellentétes. Semmiféle utalast nem tartalmazhat mas
versenyre, azon csak a tenisz szabalyainak megfeleld méretli és mennyiségl
hirdetés szerepelhet.

Az Oltdzék szine tetszbleges.

Az els6 osztalyu versenyeken, a korosztalyos bajnoksagokon és a
nemzetkdzi egyéni és csapatversenyeken a parosok tagjainak alapvetéen
azonos szinl Oltézékben kell megjelenniuk.

Fogalom-magyarazat:

Ruhatervezési dizajn. A tenisz felszerelésen a ruha dizajnja miatt
elhelyezett rajzok nem tekinthet6k markajelzésnek. A gyartd cég
markajelzését beilleszthetik ebbe a dizajnba, ha az megfelel a méretre és
elhelyezésre vonatkozo kovetelményeknek.

Egyéb hirdetés. A ruhan elhelyezett, a ruha gyartdjaval nem azonos,
cég vagy termék megkulonboztet6 jelzése.

A gyartd markajelzése. A felszerelést gyarté cég vagy disztributor
megkulonboztetd cégjelzése, markajele (fuggetlenul attdl, hogy a markanév le
van védve vagy sem), vagy barmely mas megkulénboztet jele, amely a
felszerelésen barmely formaban megjelenik.

8.5.5.1. Hirdetések az 6ltézéken

Az els6é osztalyu egyéni és csapatversenyeken, valamint a
korosztalyos bajnoksagokon (Budapest-, Vidék-, Orszagos- és Tizek) a
jatékosok ruhazatan az alabbi hirdetések szerepelhetnek:

Felsd, melegitdé vagy mellény:

i. Hosszu-ujju: Egy hirdetés (nem gyartd) mindkét ujjon, melyek egyike
sem lehet nagyobb 20 cm? -nél, és egy gyartdi hirdetés mindkét ujjon, mely
nem lehet nagyobb 52 cm?-nél. Ha ezen 52 cm?-ben irott széveg szerepel,
akkor az iras nem foglalhat el 26 cm?-nél tobbet ujjanként.

ii. Ujatlan: 2 kereskedelmi reklam (nem gyarto), az elulsé oldalon,
mely nem lehet nagyobb 20 cm?-nél

iii. Eleje, hata és gallér: 2 gyartdi reklam, melyek egyenként nem
lehetnek nagyobbak 13 cm?-nél, és 1 gyartoi reklam, mely nem lehet nagyobb
26 cm?-nél.
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Roévidnadrag/szoknya

Két gyartdi reklam, melyek egyike sem lehet nagyobb 13 cm?-nél, vagy egy
26 cm2-nél nem nagyobb gyartdi reklam.

A "melegit6-alsén" (rovidnadrag, amit a szoknya ala szoktak venni,
"combmelegité”) 1 gyartéi reklam, mely nem lehet nagyobb 13 cm?-nél. Ez
onalléan nem hasznalhato!

Sapka, fejpant, izzadtsag-torl6: Egy-egy gyartéi reklam mindegyiken ,mely
nem lehet nagyobb 13 cm?nél.

A hirdetés méretének meghatarozasakor az alabbi elveket Kkell
figyelembe venni: A hirdetésbe beletartozik a ruhazat szinétél elité minta,
mely a hirdetés részének tekinthetd.

Ha a hirdetés koruli minta egyezik, vagy csak arnyalatbeli kilonbséget
mutat a ruhazat szinétél, akkor ez a hirdetés méretébe nem szamit bele.

A lanyoknal a lycra (feszes ,cica-nadrag”, si also 6ltézék) 6nalléan nem
megengedett.

8.5.5.2. Bemelegité 6It6zék

A mérkdzés elbtti bemelegités idétartamara a jatékosok a fenti két
pontnak megfelel6 bemelegitdé Oltozéket viselhetnek, melyet a mérkdzeés
kezdete elétt le kell vennitk. Ez utdbbi aldl a versenybird — indokolt esetben
(tal hideg id6, sértlt jatékos stb.) — egyéni felmentést adhat.

8.5.5.3. Eljaras szabalytalan 6It6zék esetében

A fenti pontokba Utk6z6 oltézékben megjelend jatékos nem léphet
palyara. A jatékvezetd (versenybird) felszélitasa utan a jatékosnak 10 (tiz)
perc all rendelkezésére o6lt6zéke rendbehozatalara. Ha azt nem teszi meg,
akkor leléptetéssel és az adott versenyszambal valé torléssel kell buntetni.

Ezen kivul 3000,- forintig terjedd pénzbirsaggal is sujthatd, valamint 2
(kettd) eltiltasi pontot kap.

8.5.6. A Palya elhagyasa

A jatékosok a palyat a mérk6zés megkezdése utan csak a jatékvezetd
engedélyével hagyhatjak el. Ha nincs a mérk6zéseken jatékvezetd, akkor a
jatékosnak kulsé segitséggel (pl. kézelben 1évé nézd, edzb, palyamunkas)
oda kell hivni a versenybirét, akitdl a palya elhagyasara engedélyt kaphat.

Ezen bekezdés megsértéséért a versenybird a jatékost leléptetheti és
az adott versenyszambdl torolheti, és 10 000,- forintig terjedé pénzbirsaggal
sujthatja.

Az alkalmazott blntetésen kivul a vétkes jatékos 3 (harom) eltiltasi
pontot kap.

8.5.7. A mérkozés teljes befejezésének megtagadasa

Ha valamilyen méltanylast érdemld kilsé kortlmény (pl. sérilés) ebben
nem akadalyozza, a jatékosnak teljesen végig kell jatszania a megkezdett
mérkdzését.

Az indokolatlan feladas vagy a jaték megtagadasa leléptetést és az
0sszes tobbi versenyszambal torténd térlést von maga utan.
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Ezen kivul a jatékos 10 000,- forintig terjed6 pénzbuntetéssel is
sujthat6 és 5 (6t) eltiltasi pontot kap.

8.5.8. Komolytalan jaték

Minden jatékosnak teljes er6bedobassal a mérk6zés megnyerésére
kell torekednie. Ha a jatékvezet6 megitélése szerint komolytalan jaték folyik,
errél értesitenie kell a versenybirdt, aki a vétkes jatékost a Haromfokozatu
Blntetérendszer megfelel6 fokozataval buntetheti.

Ezen kival a vétkes jatékos 5 000,- forintig terjedé pénzbirsaggal
sujthato és 3 (harom) eltiltasi pontot kap.

8.5.9. Késlekedés a jatékban

A jatéknak a mérkézés folyaman folyamatosnak kell lennie és azt egyik
jatékos sem késleltetheti semmilyen okbdl, beleértve a sérilést vagy faradast
sem.

Két labdamenet kézott — ha nincs semmi akadalyozé korilmény —
legfeljebb 20 masodperc telhet el a pont befejezése és a kdvetkezd pontért
torténé adogatas megkezdése kdzott.

90 masodperc telhet el a paratlan szamu jatékok utan a jaték
befejezése és a kdvetkez6 megkezdése kdzott, kivétel

»a jatszma elsé jatéka (ekkor nincs pihend),
»>a jatszma befejezése és a kovetkezd jatszma megkezdése kozott (120
masodperc).

A fogadd jatékosnak az adogatd ritmusaban kell jatszani és készen
allni a fogadasra, amikorra az adogaté kész.

Ezen bekezdés megszegéséért a jatékvezetdnek a vétkes jatékost elsd
esetben ,Késlekedésért figyelmeztetem XY!” felszélitassal kell blntetni.

Minden soron kovetkezd hasonldé esetben ,Késlekedésért
pontblntetéssel blntetem XY!” felszélitassal egy ponttal kell a vétkes jatékost
sujtani.

Két egymast szorosan kovet6 ,Késlekedés” buntetés nem lehetséges,
mert az elsé elhangzdsa utan a jatékos mar tudja, hogy tullépte a
rendelkezésre allo idét, tehat ha ujra ezt teszi, szandékos idéhuzasert kell
blntetni.

8.5.10. Szandékos idéhuzas
Ha a jatékos tudja, hogy varakozasi ideje lejart, de nem akarja vagy
nem képes folytatni a jatékot, akkor ,szandékos id6huzasért” a
Haromfokozatu Blntetérendszer megfelel fokozataval kell bantetni. Jellemzd
esetek:
> a jatékos jaték kdzben megsérul, majd 3 percig apoljak, de utdana sem
képes folytatni a jatékot,
> a jatékos elfarad, és ezért nem tudja folytatni a jatékot,
> a jatékos nem hajlandd folytatni a jatékot (pl. biré itélete miatt
vitatkozik),
> a jatékvezetd felhivja a jatékos figyelmét, hogy varakozasi ideje lejart
(pl. apolasi szunet végeztével az ,id6” bemondasaval), de a jatékos
megis késlekedik,
> a fogadod jatékos szandékosan hatraltatia az adogatét az adogatas
végrehajtasaban, azért, hogy 0sszpontositasat megzavarja.
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A palyan alkalmazott buntetésen kivul a vétkes jatékos az utébbi harom pont
megsértéséért 5 000,- forintig terjedd pénzbirsaggal sujthatd, tovabba 2
(kettd) eltiltasi pontot kap.

8.5.11. Tanacsadas és az edzdk (hozzatartozok) altal elkovetett
vétségek
A jatéekosok — mérkézés kozben — semmiféle formaban nem kaphatnak
tanacsot, kivéve a csapatversenyen a kapitany jogkorét. A teniszpalyan
(keritéssel hatarolt részen) a mérk6zés alatt a jatékosokon és a versenybiron
(és egyéb kbézrem(kodékon) kiviul senki nem tartdzkodhat.
Fedett palyan a jatékos kisérdi (edz6, szulé, stb.) kizardlag a Rendez6
altal kijelolt helyen tartézkodhatnak.
A jatékos felel6ssége tovabba, hogy edzdje (vagy mas hozza tartozé
személy)
» ne hasznaljon illetlen szavakat, kifejezéseket és jelzéseket a verseny
tertletén,
> ne sértegessen jatékost, ellenfelet, birdt, vagy barki mast a verseny
tertletén,
» ne bantalmazzon testileg jatékost, ellenfelet, birét vagy barki mast a
verseny teruletén,
> ne tegyen semmi olyan kijelentést, amely a MTSZ, a sportag, a
verseny érdekeivel ellentétes, vagy ezeket és a verseny biraskodasat
becsmérelné.

Ha a fenti vétségek valamelyike mérkdzés kozben fordul eld, akkor a
jatékost a Haromfokozatu Bulntetérendszer megfelelé fokozataval kell
blntetni.

Ezen kivll jelen bekezdés megsértéséért a jatékost 5 000,- forintig
terjedd pénzbintetéssel lehet sujtani, tovabba 2 (ketd) eltiltasi pontot kap.

Ha az edzd (egyéb hozzatartozd) magatartasa annyira sért6, hogy
jelenléte sulyosan zavarja a mérkbézés (verseny) folytatasat, akkor a
versenybirénak jogaban all a vétkes személyt a palya koézelébdl vagy a
verseny terlletérél eltavolitani. A tavozas megtagadasa esetén az érintett
jatékost a versenybiré azonnal leléptetheti, és az O0sszes versenyszambol
torolheti.

8.5.12 llletlen beszéd

A jatékosok a verseny helyszinén nem hasznalhatnak — masok altal
hallhato és érthet6 modon — a kdzvélemény altal tragar jelentésinek ismert
szavakat, kifejezéseket.

Ha jelen bekezdés megsértése mérkbézés kodzben torténik, akkor a
vétkes jatékost a Haromfokozatu Buntet6rendszer megfelel$ fokozataval kell
buntetni.

Az alkalmazott buntetésen kivul 5 000,- forintig terjedd pénzbirsag is
kiszabhato, valamint 4 (négy) eltiltasi pontot kap az elmarasztalt jatékos.

8.5.13. llletlen jelzések, mutogatasok

A jatékosok a verseny helyszinén nem hasznalhatnak — a kozvélemény
altal tragar vagy sért6 jelentésiinek ismert — jelzéseket, mutogatasokat.

Ha a jelen bekezdés megsértése mérk6zés kodzben torténik, akkor a
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vétkes jatékost a Haromfokozatu Buntet6rendszer megfelel6 fokozataval kell
blntetni.

Az alkalmazott buntetésen kivul 5 000,- forintig terjedd pénzbirsag is
kiszabhato, valamint 4 (négy) eltiltasi pontot kap az elmarasztalt jatékos.

8.5.14. Labdaelutés
A jatékosok a labdameneten kivll — a jatékban nem Iévé labdat — nem
uthetik el duhbdél, elkeseredettségbdl vagy felindultsagbal.
Jelen bekezdés szempontjabdl labdaelutésnek minésul:
»a labda palyardl torténd szandékos kiltése,
»a hanyagsagbol torténé nézd, ellenfél stb. eltalalasa vagy annak
veszeélyes modon valdé megkozelitése.
Jelen bekezdés megsértéséért a vétkes jatékost a Haromfokozatu
Blntetérendszer megfelelé fokozataval kell bintetni, valamint 5 000,- forintig
terjedd pénzbirsaggal lehet sujtani és 1 (egy) eltiltasi pontot kap.

8.5.15. Utéeldobas, rendellenes iitéhasznalat

A jatékosok az Ut6juket nem dobhatjak el duhbdl, elkeseredettségbél
vagy felindultsagbdl.

Jelen bekezdés szempontjabdl utéeldobasnak mindsul az utdé
szandeékos, teljes er6bél torténd eldobasa, talajhoz csapasa.

.,Rendellenes Ut6hasznalatnak” mindsul a halo, a birdi szék, vagy
barmely mas targy utével torténd szandékos, teljes erbvel valé megutése.

Jelen bekezdés megsértésének mindsul a nem szandékos, duhbél és
telles erével, hanem csupan hanyagsagbdl elkovetett Gtéeldobas,
amennyiben az Ut veszélyesen megkdzeliti vagy meguti az ellenfelet, nézét,
egyéb kézremikodét stb.

Jelen bekezdés megsértéséért a vétkes jatékost a Haromfokozatu
Buntetérendszer megfelel6 fokozataval kell buntetni, valamint 5 000,- forintig
terjedd pénzbirsaggal lehet sujtani és 1 (egy) eltiltasi pontot kap.

8.5.16. Szandékos rongalas

A jatékos nem rongalhatja meg szandékosan utéjét, egyéb felszerelési
targyait, a palyan vagy a verseny teruletén l1évé egyéb targyakat.

Ha a jelen bekezdést mérkb6zés kozben seértik meg, akkor a vétkes
jatékost a Haromfokozatu Buntetérendszer megfelel6 fokozataval kell
bintetni. Ezen kival 5 000,- forintig terjedd pénzbirsaggal sujthatd és 4 (négy)
eltiltasi pontot kap, ill. a versenyrendezd a keletkezett kart megtéritteteheti a
vétkes jatékossal.

8.5.17. Sérté magatartas

A jatékos nem sértegetheti sem szavakkal sem mas sértd
magatartasformakkal ellenfelét, a nézdket, birdkat, egyéb személyeket a
verseny helyén és idején.

Ha a jelen bekezdést mérk6zés kozben seértik meg, akkor a vétkes
jatékost a Haromfokozatu Buntetérendszer megfelelé fokozataval kell
blantetni, ezen kival 20 000,- forintig terjedé pénzbirsaggal buntethetd és 6
(hat) eltiltasi pontot kap.

Ha a sért6 magatartas annyira kirivd, hogy a vétkes jatékos jelenléte a
verseny sikeres folytatdsat akadalyozza, akkor a versenybiré a jatékost
egyetlen vétségeért is leléptetheti, és az 6sszes versenyszambal tordlheti.
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8.5.18. Testi sértés

A jatékos nem illetheti testi sértéssel ellenfelét, a nézdket, birdkat,
egyéb személyeket a verseny helyén és idején. Jelen bekezdés
szempontjabol testi sértésnek mindsil a fenti személyek szandékos és
engedély nélkuli megérintése, akar testtel, akar utdvel, labdaval vagy egyéb
targgyal torténik az.

Ha a jelen bekezdést mérkdzés kozben seértik meg, akkor a vétkes
jatékost a Haromfokozatu Bulntetérendszer megfelelé fokozataval kell
blntetni, ezen kival 20 000,- forintig terjeddé pénzbirsaggal bintethetd és 6
(hat) eltiltasi pontot kap.

Ha a sérté magatartas annyira kirivd, hogy a vétkes jatékos jelenléte a
verseny sikeres folytatasat akadalyozza, akkor a versenybiré a jatékost
egyetlen vétségért is leléptetheti, és az 6sszes versenyszambal torolheti.

8.5.19. Sportszeritlen magatartas

Jelen bekezdés szempontjabdl sportszerltlennek minésil minden
olyan magatartas, amely az ellenfelet, birokat, mas kézremikodbket nyugodt
tevékenyseégében akadalyozza, a nézdkben visszatetszést kelt, és rombolja a
sportdg és a verseny jO hirnevét. Az ilyen magatartds lehet a fenti
bekezdésekben meghatarozott és korulit szabalyok megsértése s,
amennyiben a jatékos azok ellen rendszeresen és tobbszordsen vét, vagy
lehet azoktdl teljesen fuggetlen.
Jellemz6 esetek:
a labdameneteket kovet6 allandoé hangos beszéd,
az uté gyakori foldre ejtése,
jatékvezetdvel zajlo mérkdzésen az ellenfél térfelére vald atmenet,
labdanyom keresése céljabdl,
labdaszedés megtagadasa (ha nincs labdaszed?),
az MTSZ, a verseny, a biraskodas nyilvanos biralata,
mobiltelefon (és mas elektronikus eszk6z) mérkézés kozbeni
hasznalata.

YVVV VYVYYVY

Ha a sportszer(itlen magatartas annyira kirivd, hogy a vétkes jatékos
jelenléte és tovabbi versenyzése a verseny sikeres folytatasat akadalyozza,
akkor a jatékvezetd (versenybird) a jatékost egyetlen vétségért is leléptetheti,
€s az 0sszes versenyszambal torolheti.

Ha a jelen bekezdést mérk6zés kozben sértik meg, akkor a vétkes
jatékost a Haromfokozatu Buntetérendszer megfelelé fokozataval kell
bintetni, ezen kivil 10 000,- forintig terjed6 pénzbirsaggal buntethetd és 4
(négy) eltiltasi pontot kap.

8.5.20. A Haromfokozatu Biintetérendszer
Ha a jatékos a meérk6zés folyaman a fent leirt 8.5.6-19 bekezdések
valamelyikét megsérti, akkor ellene a jatékvezeté (vagy versenybird) a
Haromfokozatu Buntet6rendszer megfelel6 fokozatat kell alkalmazza, az
alabbiak szerint:
»els6 esetben figyelmeztetés,
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»masodik esetben pontblntetés,
»harmadik és minden rakdvetkezé esetben buntetd jaték, vagy leléptetés.

A jatékos barmely fegyelmi szabalysértés miatt azonnal is leléptethetd,
ha tette olyan sulyos, hogy tovabbi szereplése veszélyeztetné a verseny
sikerét, karositana a sportag eérdekét és rombolna a tenisz jo hirét.

A harmadik (illetve barmely ezt kdvet6) esetben a Versenybird jogkore
mérlegelni, hogy bunteté jatékkal vagy leléptetéssel sujtja a vétkest.

Az alkalmazott blntetéseken kivil a pontblintetésért a jatékos
tovabbi 3 eltiltasi pontot, minden buntetdé jatékért tovabbi 6 eltiltasi
pontot, a leléptetésért pedig tovabbi 9 eltiltasi pontot kap.

Ha a jatékos a verseny ideje alatt az igen sulyos vétséget nem a
mérk6zés kézben, hanem jatékon kivll (akar a palyan, akar a verseny egyéb
tertletén) koveti el, akkor a versenybird a jatékost a versenybdl tordlheti. Az
igy torolt jatékos addig elért eredménye(i) a rangsorszamitas szempontjabol
ervényben marad(nak), viszont a leléptetésért jard 9 Eltiltasi pontot megkapja
és penzbuntetéssel is sujthato.

8.5.21. Az eltiltasi pontok (EP) rendszere

A Fegyelmi Szabalyzatot megsérté jatékosok a fent leirt
bekezdésekben meghatarozott moédon az egyéb buntetéseken kivul eltiltasi
pontot kapnak.

Az eltiltasi pontokat a versenybird jelentése alapjan az MTSZ irodaja
tartja nyilvan a jelentés beérkezésétdl szamitott 12 honapig.

A 12 hénapnal régebbi pont torlédik. Ha a jatékos nyilvantartasaban 15
vagy ennél tobb EP gyllik 6ssze egyszerre, akkor a jatékos elsé alkalommal
2 hét (14 nap), masodik alkalommal 4 hét (28 nap) harmadik és minden
tovabbi alkalommal 8 hét (56 nap) ELTILTASSAL biintetendd a jelen
szabalyzat hatalya ala es6 versenyeken valo részvételtél. A megkezdett
eltiltds végrehajtasat nem lehet megszakitani.

Az eltiltasokat a sulyosbitas szempontjabdl 3 évre visszamendleg kell
nyilvantartani.

Tovabba nem nevezi az MTSZ a jatékost az eltiltas ideje alatt (amely
versenynek a nevezési hatarideje az eltiltas idejére esik) olyan nemzetkdzi
esemeényekre (valogatott talalkozok, EB-k, ITF versenyek), amelyekben
egyébként az MTSZ hozzajarulasa szikséges a nevezés elfogadasahoz.

Az eltiitas a versenybirdi jelentés beérkeztéet és a 15 EP
felhalmozodasanak megallapitasat kovetd hétféi nappal kezdddik, kivéve:

» a palyan torténd leléptetés esetét, amikor tekintet nélkll az el6zdleg
szerzett EP-k szamara, az alkalmazandé eltiltas a leléptetést kdvetd
elsd napon lép életbe és onnan szamolando,

» amennyiben a jatékos be van nevezve egy nemzetkozi versenyre, és
annak lemondasi hatarideje mar lejart, akkor a nemzetkozi verseny
befejezése utani hétféi nappal Iép életbe és onnan szamolando,

» ha az adott héten nincs olyan verseny, ahol az eltiltott jatékos indulasra
jogosult lenne, ebben az esetben az eltiltast az ilyen verseny elsé
napjatél kell szamoilni.

Az eltiltas tényérdl az érintett jatékost az MTSZ irodaja irasban értesiti.
Az eltiltas letoltésével egy-idében a legrégebben szerzett 15 EP torl6dik a
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nyilvantartasbol, a 15 feletti EP-ok azonban érvényességuk idejéig
fennmaradnak.

8.5.22. Pénzbirsag

Pénzbirsag csak pénzdijas versenyeken, a jelen szabalyzat vonatkozo
bekezdéseiben meghatarozott esetekben szabhaté ki. A pénzbirsagot a
versenybiré szabja ki, err6l a rendszeresitett nyomtatvanyon, vagy egyéb
modon irasban értesiti az érintett jatékost, a verseny igazgatodjat és az MTSZ
irodajat.

A pénzbirsag fuggetlen az egyéb buntetésektdl, az EP rendszertél,
tehat akkor is kiszabhato, ha pl. a jatékvezeté nem alkalmaz a mérkézés
folyaman fegyelmezést.

Ellenkezéleg az is igaz, hogy a jatékvezet§ altal hasznalt
Haromfokozatu Buntetérendszer alkalmazasat nem kell kotelezben
peénzbirsaggal is kiegésziteni.

A kiszabhato birsagok also6 és felsé hatarai:

8.5.2 Késai visszalépeés 1 000 - 10 000 Ft
8.5.3 Kett6s indulas 5000 — 10 000 Ft
8.5.4 Pontossag 1 000 -5 000 Ft
8.5.5 Szabalytalan Oltozék 1 000 — 3 000 Ft
8.5.6 A palya elhagyasa 1 000 - 10 000 Ft
8.5.7 A mérkdzés befejezése 5000 — 10 000 Ft
8.5.8 Komolytalan jaték 1 000 -5 000 Ft
8.5.10 Szandékos idéhuzas 1 000 — 5 000 Ft
8.5.11 Tanacsadas 1 000 — 5 000 Ft
8.5.12 llletlen beszéd 2 000 — 5000 Ft
8.5.13 llletlen jelzések 2 000 -5 000 Ft
8.5.14 Labdaelltés 1 000 — 5 000 Ft
8.5.15 UtSeldobas 1 000 — 5000 Ft
8.5.16 Rongalas 1 000 — 5 000 Ft
8.5.17 Sérté magatartas 5000 - 20 000 Ft
8.5.18 Testi sértés 5000 — 20 000 Ft
8.5.19 Sportszeriitlen magatartas 1 000 - 10 000 Ft

A kiszabott pénzbirsagot a jatékos nyereményébdl kell levonni. Ha a
nyeremény nem elegend® a birsag kifizetéséhez, akkor a kllénbozetet a
jatékosnak a verseny befejezéséig a verseny igazgatéjanak be kell fizetni. A
verseny az dsszes levont, illetve befizetett birsagrél nyugtat ad. A birsagot az
adozott jovedelembdl kell kifizetni. A kifizetetlen birsagot az MTSZ irodaja
nyilvantartja és annak kiegyenlitéséig nem fogadja el a jatékos indulasat a
soron kovetkezd pénzdijas versenyeken. A kifizetetlen birsagot az MTSZ
irodajaban kell kiegyenliteni.

A helyszinen kifizetett birsag a verseny tulajdonos bevételét, az utdlag
kiegyenlitett birsag 6sszege az MTSZ bevételét képezi.

8.6. A sport integritasa elleni sulyos vétségek
Lasd az MTSZ Dopping szabalyzata.

8.7. A Magyar Tenisz Szovetség Fegyelmi Szabalyzata
Lasd: Il. Fuggelék
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9. A Ranglista

9.1. A ranglista fogalma, célja

A ranglista az MTSZ hivatalos kiadvanya a teniszsportot
versenyszerlen (iz8, igazolt jatékosok viszonylagos jatékerejérél.

A ranglista célja:

» a versenyz6k eredményességének és fejlédésének idészakos

felmérése,
tampont nyujtasa a mindsitések elkészitéséhez,
tampont nyujtasa a kiemelésekhez a versenyeken,
a jatékosok indulasi jogosultsaganak meghatarozasa a kuldnbozé
osztalyu versenyeken,
minél tobb jatékos 0sztonzése a versenyzésre.

YV YVV

9.2. Aranglista készitése, jovahagyasa és ismertetése

A ranglistat havonta, a megel6z6 honap utolsé napjaig befejezddott
versenyek eredményei alapjan, a jelen szabalyok, valamint az eredmények
gyljtésére és a szamitasokra vonatkozé6 mindenkori eldirasok szerint kézi
vagy geépi adatfeldolgozassal kell 6sszeallitani.

Az érintettek a honap utolsé versenyének befejezése utani szerda 16
oraig kapnak betekintési lehet6séget.

Az érdekeltek betekintési lehet6ségének biztositasa utan a végleges
listat a zarénapot kdvet6 szerda 18 oraig kell dsszeallitani és kozzétenni.

9.3. Aranglista osztalyai és kategoriai
A felnétt ranglista évente kilon néi és kulon férfi versenyzékre készll a
kovetkezd osztalyokra és kategoériakra:

|. osztaly 40-40 no6i és feérfi;

Il. osztaly az |. osztaly utan kovetkezd 60-60 néi és ferfi;

[ll. osztaly a ll. osztaly utan kdvetkez6 200-200 néi és ferfi;

IV. osztaly a lll. osztaly utan kdovetkezé 200-200 ndi és feérfi;

V. osztaly a IV. osztaly utan kdvetkezé néi és férfi, aki pontot
szerzett.

Az 1.-lL-11.-IV.-V. osztalyba a jatékosok a felnétt versenyeken elért

teljesitménytk alapjan kerilnek, folyamatos sorszamozassal, az azonos
atlagot elért versenyzék azonos sorszamot kapnak.

Az MTSZ Versenysport Bizottsaga un. ,védett rangsorral’
nyilvantarthat jatékosokat, akik valamilyen kulsé ok miatt (betegség, sérilés,
szulés, tartés Kkulfoldi tartézkodas, stb.) az el6zd rangsorban elért
mindsitésuket nem tudtak megtartani.

Ranglista készil még, a korosztalyos eredmények figyelembe
vételével, fil és leany bontasban, valamint a parosban elért eredmények
alapjan felnétt férfi és néi bontasban.

9.4. A ranglista megjelenése és hatalya
A ranglista havonta jelenik meg, mindenkor a beérkezett
versenyjegyz6konyvek alapjan készil, a megel6z6 12 hodnapot veszi
figyelembe és a megjelenés napjan Iép hatalyba. Minden ranglista teljesen
azonos értékd, vagyis
- mindegyik a kdvetkezé ranglista megjelenéséig érvényes;
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- indulasi jogosultsag, kiemelések és a versenyek kategorizalasa
szempontjabol mindig csak a legutolso ranglista az érvényes.

9.5. A ranglista o0sszeallitasanal szamitasba vehet6é versenyek és
eredmények

A ranglista a kdvetkezd versenyek egyes és paros versenyszamaiban
elért eredmeények alapjan készul:

» Valamennyi az MTSZ versenynaptaraban szereplé, a MTSZ Altal
irasban engedélyezett, szabalyos és mindsitésre el6jegyzett, valamint
elfogadott hazai verseny egyes és paros versenyszama, amelynek
feltételei kozott nem szerepel ,az elért eredmények a ranglista
elkészitésénél nem veheték figyelembe” kikotés. Ezen versenyek azon
versenyszamai szamitanak be, amelyen legalabb egy, a versenyszam
kategorigjaba tartozé jatékos (pl. F2-ben legalabb egy Il. osztalyu
jatékos, vagy F14-ben egy ujonc korosztalyu: 13-14 éves) ténylegesen
jatszik.

» Az orszagos csapatbajnoksagban elért eredmények, amelyek
megtalalhatdk az id6érél idére kiadott ponttablazatban.

» Az itthon és kulfoldon jatszott nemzetkdzi versenyek egyes és paros
versenyszamai, amelyek megtalalhatok az idérél idére kiadott
ponttablazatban.

9.6. Az eredmények értékelése és a felnétt ranglista dsszeallitasa
a kulonbo6z6 osztalyokban

Az L-ll.-Il.-IV.-V. osztalyban Minden jatékengedéllyel rendelkezé
jatékos az elért helyezései alapjan a mellékelt ponttablazat szerint pontot kap.

Az elmult 12 hénapban szerzett legjobb 10 versenyeredményt és az
0sszes bonusz pontot 0ssze kell adni és el kell osztani 10-zel, hozza kell adni
a nemzetkozi eredmények alapjan kapott atlagpont javitast.

Az igy kapott és két tizedesig szamolt atlagok csdkkend sorrendje
szerint kell a jatékosokat sorba allitani, tehat a legmagasabb atlagot eléré lesz
az elsé helyen.

Az azonos atlagot elérd jatékosok azonos rangszamot kapnak. Felnétt
ranglista pontot csak felnétt versenyszamban lehet szerezni.

A 14 éven aluli jatékosok a felnétt versenyszamban csak akkor
indulhatnak, ha

- a korosztalyonkénti ranglista elsé 40 hely valamelyikén allnak,
- vagy rendelkeznek felnétt ranglista ponttal.

Ez a megkodtés a selejtez6 tablan vald indulasra, valamint a rendezéi
jog, illetve a szdvetségi szabad kartya odaitélésére is vonatkozik.

Versenyen elindultnak tekintendd az a jatékos, aki szerepel a sorsolasi
tablaban, a versenykiirasban szerepl6 idépontban a verseny helyszinén
megjelenik és alairja a nevezési lapot.

Selejtezd tablan (kvalifikacios tabla) ha nem jar ranglista pont, akkor ez
nem szamit versenyszamnak sem.

Fétablan mindenki kap pontot, de az elsé kiirt mérkbzésén vereséget
szenvedett jatékosok mindenkor a 64-ben jaré pontot kapjak.

A jaték nélkul tovabbjutott jatékos (amennyiben a tablan volt ellenfele),
megkapja a gyézelemért jard pontot.
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Ha a versenyszamot eredetileg nem kormérkézéses formaban irtak ki,
de a korulmények miatt igy jatsszak, az a jatékos, aki nem szerzett
gy6zelmet, a 64-ben jaro pontot kapja.

Mindenkor 0 (nulla) pontot kap az a jatékos:

» akit valamilyen ok miatt leléptettek,
» aki a részvételét mar harmadszor a lemondasi hataridd, ill. a sorsolas
utan mondja le,
» aki jogosulatlan induloként szerepel a tablan (pl. az engedélyezettnél
tobb szabadkartyat vett igénybe).
Ez a 0 (nulla) pont, a legjobb 10 verseny egyike lesz.

Az orszagos csapatbajnoksagon elért eredmények a ranglista
készitésekor minden olyan jatékosnal rogzitésre kerllnek, aki forduldként
legalabb egy mérkdzést megnyertek. Egy fordulé az egy versenynek szamit.
A megszerezhet6 pontokat a mellékelt tablazat tartalmazza.

9.6.1. A védett rangsor

Akik az adott 12 honapban betegség, sérulés, tartdés kulfoldi tavollét,
stb. miatt (és ezt a tényt orvosi igazolassal, vagy egyéb okirattal pl.
iskolalatogatasi irattal igazolja) el6z6 osztalyukbdl kiestek, eredeti rangsorukat
un. ,védett” rangsorként egy naptari éven belil 4 versenyre visszakaphatjak.
A négy verseny egyike az orszagos csapatbajnoksag kell, legyen. A kérelmet
irasban (az igazolast mellékelve) a jatékosnak kell eljuttatni az MTSZ Irodaba
legkés6bb a rangsor megjelenését megel6z6 hénap 15-ig. Az egyéni
versenyre nevezéeskor a jatékosnak irasban - legkésébb a nevezeési
hatarid6ig — kell kérni ezen rangsor hasznalatat.

9.7. Az eredmények értékelése és a korcsoportos ranglista
osszeallitasa a kililonb6z6 korcsoportokban

Az utanpdtlas ranglista az ifjusagi, serdulé, ujonc és gyermek
korosztalyok szamara kulon készul, mindazon eredmények egyuttes
figyelembe vételével, amelyeket egyes kategoriakban és a ponttablazatban
szereplé versenyeken érnek el. Pl. Ujonc versenyszamban szerzett pont az
ujonc ranglistaba szamit.

Minden jatékengedéllyel rendelkez6 jatékos az elért helyezései alapjan
a mellékelt ponttablazat szerinti pontot kapja. Az utanpdtlas ranglista
korosztalyonként készll az alabbiak szerint:

» az L18, F18, L16, F16, L14, F14, L12, F12 versenyszamokban elért
eredmények az L18, F18, L16, F16, L14, F14, L12, F12 ranglistakba
szamitanak,

» az L10, F10, ill. L9, F9 versenyszamokban elért eredményekrdl nem
készul ranglista,

» aplay and stay versenyeken elért eredményekrél nem készul ranglista,

» a korosztalyt valtdo jatékosoknal a jatékos december 31-i ranglistan
szerepl6 hazai versenyek pontatlaga (egyes és paros) egy versenyként
kerll beszamitasba (pl. gyermek egyes atlag egy versenyenként az
ujonc egyes ranglistaba).

Szamitasa az alabbi:
A ranglistat megel6z6 12 hénap
»> 5 (0t) legjobb egyéni eredményét kell kivalasztani és 6sszeadni,
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» ehhez hozza kell adni az abban a versenyszamban szerzett 0sszes
bonuszpontot,

» valamint hozza kell adni az abban a versenyszamban szerzett 5 (6t)
legjobb paros eredmény dsszegének 6tddét (a paros eredményt nem
lehet egyéni ponttal helyettesiteni),

» az igy kapott 0sszeget el kell osztani hattal,

» az atlaghoz hozza kell adni az esetleges nemzetkdzi eredmények
alapjan jaré “javitd” pontot.

Az igy kapott és két tizedesig szamolt atlagok csokkend sorrendje szerint kell
a jatékosokat sorba allitani, tehat a legmagasabb atlagot elérd lesz az elsé
helyen. Az azonos atlagot elérd jatékosok azonos rangszamot kapnak.

Versenyen elindultnak tekintendd az a jatékos, aki szerepel a sorsolasi
tablaban, a versenykiirasban szereplé idépontban a verseny helyszinén
megjelenik és alairja a nevezési lapot.

A selejtez6 tablan (kvalifikaciéban) senki nem kap pontot, és nem
szamit versenynek.

Fétablan mindenki kap pontot, de az elsé kiirt mérkbézésen vereséget
szenvedett jatékos mindenkor a 64-ben jard pontot kapja.

A jaték nélkul tovabbjutott jatékos (amennyiben a tablan volt ellenfele)
megkapja a gyézelemért jaré pontot.

Ha a versenyszamot eredetileg nem kérmérkézéses formaban irtak ki,
de a korulmények miatt igy jatsszak, az a jatékos, aki nem szerzett
gy6zelmet, a 64-ben jaro pontot kapja.

Mindenkor 0 (nulla) pontot kap az a jatékos:

» akit valamilyen ok miatt leléptettek,

> aki a részvételét mar harmadszor a lemondasi hatarid6, ill. a sorsolas
utan mondja le,

» aki jogosulatlan induldként szerepel a tablan (pl. az engedélyezettnél
tobb szabadkartyat vett igénybe).

Ez a 0 (nulla) pont, a legjobb 5 verseny egyike lesz.

Az ifjusagi versenyz6 utoljara annak az évnek a december 1-jei hatalyu
ranglistajan szerepel, amelyik évben a 18. életévét betolti. Az utanpdtias
ranglistan minden olyan jatékos szerepel, aki az adott 12 honapos
id6északban, korcsoportos versenyszamban pontot szerez.

A Vidék- és Budapest-, valamint az orszagos csapatbajnoksagon elért
eredmények a ranglista készitésekor minden olyan jatékosnal rogzitésre
kerulnek, aki forduloként legaldbb egy mérk6zést megnyertek.

A csapatbajnoksagon elért eredmények egy versenynek szamitanak. A
szerezhet6 pontokat a mellékelt tablazat tartalmazza.

Utanpotlas korosztalyu versenyszamokban az indulasi jogosultsag és a
kiemelések elddontése szempontjabdl mindig az utolsé korcsoportonkénti
ranglista a meghatarozo.

9.8. Jutalom (bénusz) pontok

Mind a felnétt, mind a korosztalyos egyéni versenyeken az 1-50, ill. az
1-30 helyezettek legy6zéséeért jutalompont jar az alabbi tablazat szerint.

A jutalompontot a versenybiré vezeti minden kilon kérés, felszdlitas
nélkdl. A jutalompont mértékét a legy6zott versenyz6 rangsora hatarozza meg
a gy6ztes rangsoratol teljesen fuggetlendal.
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A jutalompont akkor is szamit, ha az adott versenyszam nem szamit be
a jatékos legjobb 10, ill. 5 eredményébe.

A meg nem kezdett mérk6zéseken szerzett gy6zelemért bénusz pont
nem jar.

Korcsoportos versenyszamokban
helyezett legybzése bénusz pont

1-5. 10
6-10. 7
11-15. 5
16-20. 3
21-30. 1

Felnétt versenyszamokban
helyezett legybzése bénusz pont

1-5. 25
6-10. 15
11-30. 8
31-50. 4

9.9. Atlagpont médositas

Az ATP, a WTA, a TE JUNIOR (14 és 16 éves) és az ITF ifjusagi
vilagranglista pontot addé nemzetkbzi versenyeken szerzett pontokert
pontatlag javitast kapnak a hazai ranglistaban szerepl6 jatékosok az alabbiak
szerint:

» ATP és WTA pontonként 6 (hat) atlagpont javitas a felnétt rangsorban.

» A TE aktualis, a hénap els6 napja el6tti utolsé U14 rangsor helyezettjei
a mellékelt tablazat alapjan helyezésuk flggvényében kapnak
atlagpont javitast, melyet a kdvetkez6 hivatalosan megjelend hazai 14
év alatti (ujonc) rangsorban kell alkalmazni. A korcsoportot valtéd
versenyzOk szamara a javitast a 16 év alatti (serdild) rangsorban kell
megadni.

» A TE aktualis a hénap els6 napja el6tti utolsd6 U16 rangsor helyezettjei
a mellékelt tablazat alapjan helyezésik fliggvényében kapnak
atlagpont javitast, melyet a kdvetkez6 hivatalosan megjelend hazai 16
év alatti (ujonc) rangsorban kell alkalmazni. A korcsoportot valtd
versenyzOk szamara a javitast a 18 év alatti (ifjusagi) rangsorban kell
megadni.

» Mind a 16 év alatti (serdul6), mind a 18 év alatti (ifjusagi) hazai
rangsorban a fenti aktualis TE ranglista helyezés figyelembe vétele
helyett alkalmazhaté az ITF junior rangsor alapjan végzett atlagpont
javitas (pontonként 1 atlaggal), amennyiben ezzel a mddszerrel a
jatékos szamara kedvezdbb az eredmény.

» A TE nemzetkozi atlagpont-javitast nem kaphatjak azok a jatékosok,
akik minimum évi 5 hazai korosztalyos versenyen nem indulnak el. Az
Ot versenybe kett6 hazai rendezési nemzetkdzi versenyen valo indulas
beszamit.
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TE helyezés | atlagpont
javitas
1-19 200
20-49 150
50-99 100
100-199 70
200-399 40
400-599 20
600-799 15
800-999 10
1000- 5

9.10. A paros ranglista

A felnétt paros ranglista a legjobb 10 eredmény figyelembe vételével
készul. A jatékosok a pontszamokat személyenként kapjak.

Korosztalyos paros ranglista nem készil, a paros eredményeket az
egyes ranglistaban veszik figyelembe.
valamint a feln6tt 1. osztalyu pénzdijas verseny esetén az egyéni
versenyszam kategoriaja hatarozza meg (pl. ujonc fiu egyes és ujonc fiu
paros ugyanaz a kategoria).

Nem kiemelt feln6tt verseny esetén a legjobb négy par egyenként
Osszeadott paros rangsoranak az o6sszegét (8 jatékos paros rangsoranak
0sszege) kell figyelembe venni.

A ranglistan nincs osztalyba sorolas.

Azonos rangszamot kap az azonos atlagu versenyzd. F6établan
mindenki kap pontot, de az els6é kiit mérkézésen vereséget szenvedett
jatékos mindenkor a 32-ben jard pontot kapja.

Mindenkor (nulla) pontot kap az a jatékos:
» akit valamilyen ok miatt leléptettek,
> aki a részvételét mar harmadszor a lemondasi hataridé, ill. a sorsolas
utan mondja le,
» aki jogosulatlan induldként szerepel a tablan (pl. az engedélyezettnél
tobb szabadkartyat vett igénybe).

Ez a 0 (nulla) pont a legjobb 5 (korosztalyosoknal), ill.10 (felnétteknél)
verseny egyike lesz.

Csapatbajnoksag

Az orszagos csapatbajnoksagon elért eredmények a ranglista
készitésekor minden olyan jatékosnal rogzitésre kerllnek, aki forduloként
legalabb egy mérkézést megnyertek.

Egy-egy fordulé egy versenynek szamit. A szerezhetd pontokat a
mellékelt tablazat tartalmazza.

9.11. A mindsitési szabalyzat
A sportolék mindsitését a Magyar Tenisz Szbévetség végzi.
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9.12 Eszrevételek, reklamaciok

A versenyek pontszamaival kapcsolatos észrevételeket elsé fokon a
versenybironal, a verseny helyszinén kell megtenni.

A megjelent hivatalos ranglistaval kapcsolatos reklamaciot a
megjelenést kovetd 8 napon beldl lehet az MTSZ Fellebbviteli Bizottsagahoz
cimezve az MTSZ Irodajaban irasban benyujtani.

A januari ranglista nyers példanyat a decemberben rendezett utolso
versenyt kovetd szerdatdl péntekig az MTSZ honlapjan (www.huntennis.hu)
lehet megtekinteni és észrevételt tenni.

A havonkénti ranglista betekintésére a honap utolsé verseny tablainak
beérkezése utani, szerda 16 6raig van lehetdség.

9.13. Egyéb rendelkezések

1.) A ranglistaba csak azok a versenyszamok szamitanak be, amelyek
jatszmait 6 nyert jatékig vivjak, kivéve:

» a 12 éves és a 12 éven aluli versenyszamokat, ahol a "rovid jatszmak"
alternativ szamolasi rendszert lehet alkalmazni, amennyiben ezt a
versenykiirasban el6zetesen bejelentették,

» arégios versenyeket

» a kormérkbzéses rendszerben lebonyolitott nem kiemelt korosztalyos
és feln6tt versenyszamokat, és a ranglistaban pontot még nem ado
merkdzeéseket szUkség esetén lehet egy "hosszu" jatszmara jatszani
(vagyis az eredmeény 8/6, 9/7 vagy 9/8 - azaz 8/8 utan dontd jaték).

2.) A tizek bajnoksaganak kategoriaja megegyezik a kiemelt 1. kategoriaju
versenyszam kategoriajaval, amennyiben azon a legjobb 10 versenyzébél 8
részt vesz. Amennyiben az 1-10 rangsorolt kdzul 8-nal kevesebben vesznek
részt, akkor az 2. kategorias versenynek szamit.

3.) Ranglistaba szamitdé versenyen hazai sportszervezetnél igazolassal
nem rendelkezd nem magyar allampolgar jatékosok, valamint olyan jatékosok
indulhatnak, akiknek klubja a Magyar Tenisz SzOvetség tagja (egyeslleten
kivuli bejegyzéssel nem lehet).

4.) A Budapest- és Vidék felnétt bajnoksag kategodriaja: 120 pontos kell
legyen. Ezen bajnoksagoknal a pénzdij nem befolyasolja a kategoriat.

5.) A Budapest- és Vidék korosztalyos bajnoksag kategadriaja: 90 pontos
kell legyen.

6.) A megyei, ill. a varosi bajnoksag, valamint a felnétt Ill. osztalyu
versenyek kategérigjat a pénzdij nem hatarozza meg.
7.) Az |. osztalyu feln6tt versenyszamok kategorigjanak

megallapitasanal, ahol a pénzdij meghatarozhatia a kategoriat, a
kedvezdbbet kell valasztani (vagy pénzdij, vagy rangszam 0sszeg alapjan).

8.) Ha a 3. helyért a mérkbzést lejatszottak, akkor a kormérkdzéses
rendszer( versenyek tablazatban szereplé pontok a mérvadok (3.,4. hely).

9.) A szabadtéri és fedett palyas korosztalyos Orszagos Bajnoksagokon,
a korosztalyos Budapest- és Vidék Bajnoksagokon a jatékos csak a sajat
korosztalyaban és csak egy egyes és egy paros versenyszamban indulhat.

10.) Sajat korosztalyanal eltér6 korosztalyban valo indulasra, el6zetes
irasos kérelem alapjan, a MTSZ Sportigazgatdja indokolt esetben felmentést
adhat, az irasos kérelmet legkés6bb a nevezési hatarid6 elbtt egy héttel be
kell nyujtani, és a kérelemnek tartalmaznia kell a jatékos klubjanak javaslatat
is.
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11.) Vidék- és Budapest korosztalyos és feln6tt bajnoksagon azon
jatékos indulhat, aki januar 14-én éjfélkor vidéki, ill. budapesti sportszervezet
igazolt jatékosa (kivétel a 12-14 éves korosztalyban az elsd, uj igazolasok).

12.) Az MTSZ tagszervezete egy évben egy korosztalyos és egy felnétt
megyebajnoksagot rendezhet, melyet a rangsor szamitasanal figyelembe kell
venni, de csak akkor, ha a versenyszamban kizardlag orszagos
jatékengedéllyel rendelkezé versenyzok jatszottak.

ey

Felnbtt versenyszamoknal:

A bajnoksagok és pénzdijas versenyszamok kivételével - azon
versenyszam Kkategorigjat, melyen minimum 3 megye vagy 4 egyesulet
versenyz6i vesznek részt (a nem magyar allampolgar jatékos egy
egyeslletnek szamit) - ugy kell meghatarozni, hogy az induldk koézil a 8
legjobb rangsoru jatékos rangsorat kell 6sszeadni és az Osszeg alapjan
mellékelt tablazatbdél a kategoériat megallapitani. Amennyiben a rangsorolt
jatékosok vagy az indulok szama 8-nal kevesebb, akkor a versenyszam
ranglistajanak utols6 rangsorszamat kell annyival szorozni, amennyivel
kevesebb a rangsoroltak, illetve indulék szama 8-nal.

Azok az |. és Il. osztalyu felnétt versenyek, ahol a pénzdij 80-300 ezer
Ft kozott kerll felosztasra, eggyel magasabb kategoriaba sorolanddk, mint
amelyik kategoriaba a 8 legjobb rangsoru jatékost figyelembe véve keriine.
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Kieséses rendszeri felnétt versenyek

kategoria rangszam | versenyszam
Ihely 1. 2. 3-4. 5-8. 9-16. 17-32. | 33-64. bsszeg ssszdija
OB 300 250 200 150 120 90 40
280 230 180 140 90 70 30 750eFt
l. 250 200 150 120 90 60 25 500eFt
Il 200 150 120 90 60 40 15 400eFt
1. 150 120 90 60 40 25 10 90 301eFt
IV. 120 90 60 40 25 10 5 140
V. 90 60 40 25 10 5 2 190
VI 60 40 25 10 5 2 1 280
VII. 40 25 15 7 4 1 0 520
VIIIL 25 15 10 6 3 1 0 800
1X. 15 10 6 3 1 0 0 1600
X. 10 6 3 1 0 0 0
ha nincs 4
egyeslilet
XI. 3 2 1 0 0 0 0 vagy 3
megye
versenyzéje
Selejtez6
A tablara jutasért 16-ba jutott 32-ben
vereséget szenvedett
OB 30 20 15
750eFt és felette 20 15 10
300eFt és felette 15 10 5
Koérmérkodzéses rendszerii felnétt versenyek
kategoriathely | 1. | 2. | 3. | 4 | 5 | 6 | 7. | 8 | 9. | 10. | f@Ngszam | versenyszam
Osszeg Osszdija
OB 300 | 250 | 220 | 180 | 160 | 150 | 140 | 130 | 120 | 110
280 | 230 | 200 | 160 | 140 | 120 | 110 | 100 90 80 750eFt
. 250 | 200 | 160 | 140 | 120 | 110 | 100 90 80 70 500eFt
Il 200 | 150 | 130 | 110 | 95 80 70 60 55 50 400eFt
11 150 | 120 | 100 | 80 70 60 55 50 45 40 90 301eFt
V. 120 | 90 65 55 50 45 40 35 25 20 140
V. 90 60 45 34 27 22 18 15 12 9 190
VI. 60 40 30 20 18 15 12 10 8 6 280
VII. 40 | 25 | 18 | 13 8 7 6 5 4 3 520
VIIIL 25 | 15 | 13 7 6 5 4 3 2 1 800
IX. 15 10 8 4 3 2 1 0 0 0 1600
X. 10 6 4 2 1 0 0 0 0 0
ha nincs 4
egyesllet
XI. 3 2 1 0 0 0 0 0 0 0 vagy 3
megye
versenyzéje
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Kieséses rendszer( korosztalyos versenyek

Ha az egyéb versenyeken, vagy a kiemelt korosztalyos vsz. hétvégéjéen
rendezett versenyszamokban, vagy a régios versenyeken a versenyszamban
indult 8 legjobb jatékos rangszamanak az 0sszege az ott megadott szammal
egyenldé, vagy annal kisebb, akkor a versenyszam pontozasat eggyel
magasabb kategdria szerint kell meghatarozni.

A ,kiemelt korosztalyos versenyszam mellett rendezett versenyszam”
kategdria nemcsak ott alkalmazando, ahol a kiemelt versenyszamot rendezik,
hanem azon a hétvégén a tobbi versenyen is.

A selejtez6 tablan senki sem kap pontot, de az a jatékos, aki nyert
(nem jaték nélkili!) mérkézéssel jut a fétablara az a 64-ben kaphaté pont
1,5-szeresét kapja, ha a fétabla elsé kiirt mérkézésén vereséget szenved.

- rangszam ) N . 3 ]
kategéria/hely Bsszeg 1. 2. 3-4. 5-8. 9-16. 17-32. | 33-64.
OB 200 150 | 120 90 50 30 10
1.kategérias 150 120 90 60 40 25 8
2.kategorias 120 90 60 40 25 15 6
Vidék- és Bp.
bajnoksag 20 60 40 25 15 8 4
egyeb <=150 60 | 40 | 25 | 15 8 5 3
versenyek
kiemelt koro.
vsz. hétvégéjén _
rendezett <=300 40 25 15 10 6 3 2
v.szam
regios <=450 25 | 15 | 10 6 3 2 1
versenyek
megyei
bajnoksagok 15 . 6 3 2 1 0
ha nincs 3
megye vagy 4
egyesiilet 6 4 2 1 0 0 0
versenyz6ije

Kérmérkdzéses rendszerl korosztalyos versenyek

kategoria/hely | fandgszam |, 2 3 4 5 6. 7 8 9 10
Osszeg

OB 200 150 130 110 95 80 70 60 55 50
1.kategérias 150 120 100 80 70 60 55 50 45 40
2.kategorias 120 90 65 55 50 45 40 35 25 20
Videk- és Bp. 9 | 60 | 45 | 34 | 27 | 22 | 18 | 15 | 12 | 9
bajnoksag

egyéb <=150 60 | 40 | 34 | 27 | 22 | 16 | 13 9 5 4
versenyek

kiemelt koro.
vsz. hétvégéjén _

rendezett <=300 40 25 18 13 10 8 6 5 4 3
v.szam

regios <=450 25 | 15 | 13 8 6 4 3 2 1 0
versenyek

megyel 15 | 10 7 5 4 3 2 1 0 0
bajnoksagok

ha nincs 3
megye vagy 4

egyesilet 6 4 3 2 1 0 0 0 0 0
versenyzéje
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A feln6tt orszagos CSB-n elérhetd pontok (egyes és paros)

Férfi lll. osztaly és néi Il. osztaly I-Il. forduld, tobbi I. forduld:

Szuperliga |. osztaly Il. osztaly lll. osztaly
egyes paros egyes paros egyes paros egyes paros
1. helyen: 70 65 35 32 8 8 6 6
2. helyen: 60 45 30 22 7 6 5 5
3. helyen: 50 32 25 19 6 5 5 4
4. helyen: 40 20 6 4
5. helyen: 35 18 5 3
6. helyen: 30 16 5 3
Rajatszas:
szuperliga |. osztaly férfi 1l. osztaly
1-4.helyért 5-8. helyért 1-4. helyért 5-8. helyért
egyes paros egyes paros egyes paros egyes paros egyes
paros
1. helyen: 140 130 95 85 70 65 50 45 18 17
2. helyen: 125 100 80 70 60 55 45 35 16 14
3. helyen: 110 75 70 55 55 45 40 25 14 12
4. helyen: 95 65 50 35 14
5. helyen: 80 60 45 30 12
6. helyen: 70 55 40 25 12

Korosztalyos csapatbajnoksag pontjai (orszagos déntén, minden korosztalyban)

Egyes: Paros:

1. helyen: 40 35
2. helyen: 30 25
3. helyen: 20
4. helyen: 10

Budapest/Vidék Bajnoksagon (minden korosztalyban)

3 csapat 4 csapat 5 csapat
kormeérkdzés kormeérkdzés kérmeérkdzés
egyes paros egyes paros egyes paros

1. helyen: 30 25 20 17 15 12
2. helyen: 20 10 14 7 10 4
3. helyen: 10 7 4

4. helyen: 5 4 3

6 vagy tobb csapat kieséses

8 kozé 4 kozé elédontd 3.hely
dontd
egyes paros egyes paros egyes paros egyes paros egyes paros
1. helyen: 6 4 10 9 20 16 25 20 30 25
2. helyen: 3 2 8 4 12 6 15 8 20 10
3. helyen: 2 4 5 6 10
4. helyen: 1 2 4 4 5
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10. A Csapatbajnoksag

Jelen szabalyzat hatalya kiterjed a Magyarorszag teruletén rendezett
és az MTSZ (tovabbiakban Rendez§) altal engedélyezett minden felnétt vagy
korosztalyos tenisz csapatversenyre (tovabbiakban CSB).

10.1. A versenykiiras

A Rendezdnek versenykiirast kell késziteni, és a nevezésre jogosultak
korében kell idében kdzzé kell tenni azt. Orszagos jellegi CSB-t csak az
MTSZ, egyéb CSB-t a sajat illetékességuk terlletén bejegyzett
sportszervezetek szamara a teruleti szOvetségek engedélyezhetnek. A
kiirasnak tartalmaznia kell:
a Rendezd megnevezeését,
a lebonyolitas rendjét, az osztalyok, csoportok létszamat, a kiesés és
feljutas feltételeit,
a nevezeés maodjat és hataridejét,
a talalkozék idépontjat és a lebonyolitas helyét, vagy ha ez sorsolason
dél el, akkor annak a helyét és idejét,
a dijazast,
egyeéb eseti elbirasokat.

YV VYV VYV

A nevezési dij 6sszegét a tagdij tartalmazza, melyet az MTSZ Kdzgyilése
hataroz meg.

10.2 Kartérités és jogorvoslat

A résztvevdé csapatok — és tagjaik egyénenként is — nevezésuk
elfogadasanak feltételeként lemondanak minden olyan kartéritési igényrél,
érdekeik jogi uton valé érvényesitésérdl a rendezével szemben, amely a
CSB-vel, annak talalkozoéival, a palyakon torténtekkel kapcsolatos.
Jogorvoslatot az Ovas fejezetekben leirtak alapjan lehet kérelmezni.

10.3 Fegyelmi szabalyzat
A CSB talalkozékon az MTSZ altal kiadott Fegyelmi Kdédex van
érvényben, amelyet a rendezének kell érvényesiteni.

10.4 A Korosztalyos Csapatbajnoksag

10.4.1 A résztvevok

A CSB-n csapatot indithat minden olyan sportszervezet, amely tagja az
MTSZ-nek.

A Budapest Korosztalyos CSB-n csak budapesti bejegyzési, a Vidék
Korosztalyos CSB-n csak Budapesten kivlli bejegyzéssel rendelkezb
sportszervezetek indithatnak csapatot.

10.4.2 A nevezés
A CSB-n indulasi jogosultsaggal rendelkez6 szakosztalynak a
nevezéseét a rendez6hoz irasban, a meghirdetett hataridére kell beadnia.

A nevezésnek tartalmaznia kell a gyermek (12 éves) és ujonc (14
éves) korosztalyokban legalabb 3, legfeljebb 5, a serdilé (16 éves) és az
ifjusagi (18 éves) korosztalyokban pedig legalabb 2, legfeljebb 4 jatékos
nevét.
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10.4.3 A nevezhetd jatékosok kore
A CSB-re nevezett jatékosoknak az alabbi feltételeknek kell megfelelni:

» fiu CSB-re csak fiu, lany CSB-re csak lany jatékos nevezhetd,

» a CSB-re csak olyan jatékos nevezhet6 be, aki érvényes
jatékengedéllyel rendelkezik (vagyis a névszerinti nevezés hataridejéig
a targyévre az érvényes bélyeget kivaltotta),

> A CSB-re mindenki a sajat korosztalyaba nevezhet, de a 10 évesek
maximum a 12 éves korosztalyba, a tobbiek maximum két korosztallyal
feliebb nevezhetdek,

» Magyarorszagon egy adott naptari évben rendezett CSB-n egy jatékos
csak egyetlen sportszervezet csapataba nevezhet6,

> sajat igazolt jatékos magyar allampolgar, aki a targyév januar 15-t6l a
csapatbajnoksag teljes befejezéséig a klub jatékosa (a fentiekben
meghatarozott januar 15.-ei jogvesztdé hataridé nem vonatkozik az uj
(els6) igazolasokra).

10.4.4 A nevezések megvaltoztatasa

A név szerinti nevezéseken a versenykiirasban feltintetett hataridé
utan valtoztatni nem lehet.

Az orszagos csapatbajnoksagra bejutott csapatok Uj nevezést adnak
be a versenykiirasban feltlintetett hataridéig.

10.4.5 Az erésorrend

A név szerinti nevezésen a jatékosokat az MTSZ altal kiadott
korosztalyos hivatalos egyes rangsor szerint kell felsorolni. A rangsor
nélkllieket pedig a rangsoroltak utan tetszéleges sorrendben.

10.4.6 A sorsolas

Az orszagos jellegl illetve az egy helyszinen, egy idében lebonyolitott
CSB-n vaksorsolast kell alkalmazni. A kiemelést és a sorsolast az egyeéni
versenyeknél szokasos mddon, a benevezett jatékosok (12 és 14 évesek
esetében az els6é harom f6, 16 és 18 évesek esetében az elsdé két f6)
rangsorat figyelembe véve kell elvégezni.

Minden sorsolas nyilvanos.

10.4.7 A talalkozok
A két csapat egymas elleni kiizdelmét taladlkozénak nevezzik.

» A talalkozékon az egyes meérk6zéseket két nyert jatszmaig Kkell
jatszani.

» A talalkozékon a paros meérkézeéseket két jatszmaig, de a dontd szett
helyett un. ,match tie-break” et (10-es tie-break) kell jatszani. A paros
mérk&zéseken a NO-AD (elény nélkuli jaték) szabalyt kell alkalmazni.
(A jatékon (gémen) belll egyenlé allasnal a kovetkez6 pont dont, de a
fogad6 valaszthatja, hogy melyik jatékos fogadja az adogatast (a
fogado jatékosok az oldalt nem cserélhetik fel).)

» Az ifjusagi (18 éves) és serdul6 (16 éves) CSB-n 2 egyest és 1 parost,
az ujonc (14 éves) és a gyermek (12 éves) CSB-n 3 egyest és 1 parost
jatszanak.
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A korosztalyos csapatbajnoksagok kulon Vidék- és Budapest
bajnoksagok rendszerében, korosztalyonként és nemenként kerulnek
lebonyolitasra. Hat, vagy annal tobb csapat nevezése esetén kieséses
formaban. A versenybiré a CSB kiemelését az els6 2 (harom fés csapatoknal
az elsé 3) helyre benevezett jatékos rangszama alapjan allapitja meg.

A 6 csapatos orszagos dontét a korosztalyos egyéni bajnoksag
keretében kormeérkézéses formaban (2x3 csapatos csoporttal, a helyezések
kijatszasaval) kell lebonyolitani. Az orszagos dontébe valé bekerilés az
alabbi:

» a Budapest- és Vidék bajnoksag 1-2.helyezett csapatai,

» a Budapest- és Vidék bajnoksagon szereplé legjobb 3. helyezett
csapat (a benevezett és ténylegesen jatszott — gyerekeknél 3,
ujoncoknal 3, serdulbék és ifjlusagiak esetében 2 — jatékosok
rangsoranak 6sszege alapjan),

» amelyik bajnoksagban tobb csapat indult — akarcsak eggyel tobb is — a
3. vagy 4. helyezett csapat (pl., ha a Budapest bajnoksag 3. helyezett
csapat mar az el6z6 pont szerint bejutott, és a budapesti csapatok
szama tobb volt mind a vidéki csapatok szama, akkor a 4. helyezett),
amennyiben az indulé csapatok szama azonos, akkor mindkét
harmadik helyezett csapat.

Az egyes (egyéni) mérkézésekre a név szerinti nevezésben
megadottak kozul a Rendezé altal elfogadott egyes (egyéni) erésorrendben
kell az adott talalkozén a résztvevOket megnevezni. Az egyeseket jatszo
versenyzOk nevét a rendszeresitett CSB Mérk6zés JelentSlapra kell a
csapatok kapitanyainak felirni, és a versenybiréonak a talalkozé kezdésére
kijelolt idépontban atadni.

A Jelentblapra minden egyes (egyéni) mérkdzés résztvevijét fel kell
irni. Csak az a jatékos irhato fel, aki a kezdés idépontjaban ténylegesen jelen
van, az eredeti, MTSZ altal kiallitott és érvényesitett, valamint érvényes
sportorvosi engedéllyel ellatott jatékengedélye nala van, és aki megfelel az
Egészseégugyi Alkalmassag kovetelményeinek.

A kezdési id6pont egyben, a palyara szdlitas idépontja is. Ha a palyak
szama vagy allapota nem teszi lehetévé az 6sszes egyes mérkdzés egyidejl
megkezdését, akkor a mérkb6zéseket az els6 jatékos parral kezdve emelkedd
szamsorrendben kell palyara hivni, amint rendelkezésre all szabad palya.

Az utols6 egyes mérkbzés befejezését koveté 30 (harminc) percen
belll a kapitanyok kotelesek a parosok nevét a Jelentélapra felirni.

Csak azt a jatékost lehet parosra felirni, aki a Jelentdlap kitoltésekor
ténylegesen jelen van. Amennyiben a jatékos nem jatszott egyes meérk6zeést,
csak akkor irhaté fel, ha az eredeti, MTSZ altal kiallitott és érvényesitett,
valamint érvényes sportorvosi engedéllyel ellatott jatékengedélye nala van, és
megfelel az Egészségugyi Alkalmassag kovetelményeinek. Nem jatszhat
parost az, aki az adott talalkozéon az egyes mérkézését feladta, vagy azon
leléptették.

A palyara szolitas id6pontja a parosoknal: a Jelentdlap kitoltését
kovetd 10-ik perc.

A harom és kett6 egyes jaték elGirasa esetén a 2-nél kevesebb
jatékossal felallé csapatot ugy kell tekinteni, mintha meg sem jelent volna.
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A Korosztalyos Orszagos Bajnoksag csapat dont6jének sorsolasat az
adott korosztaly elsé jatéknapja elétt 2 nappal kell megtenni (amennyiben ez
a nap a bajnoksag kezdete el6tt van, akkor azt az MTSZ Irodajaban, a
bajnoksag ideje alatt pedig a helyszinen) és a sorsolast a jatékrenddel az
MTSZ honlapjan (www.huntennis.hu) k6zzétenni.

10.4.8 A talalkozoék eldontése
Ha a korcsoportos CSB-n mindkét csapat azonos szamu mérkézést
nyer, akkor az a csapat a gy6ztes, amelyik

» tobb jatszmat nyert,

» vagy kevesebb jatszmat vesztett,

» vagy a nyert és a vesztett jatékok szama kozotti kulonbség a
legnagyobb (figyelem a negativ szamoknal a kisebb jelenti a nagyobb
értéket!)

a fenti lehetéségek sorrendjében.

A jatszmak szamitasa soran a ,match tie-break™et egy egész
jatszmanak kell tekinteni. Ha ilyen mdédon sem dontheté el az eredmény,
akkor a két csapatkapitany altal megadott paros egy un. mérkdzést eldontd
jatékot (10 pontos tie-break) jatszik, és ennek nyertese lesz a talalkozo
gy6ztese. Dontetlen eredmény a CSB-n nincs.

A talalkozok minden mérk6zését le kell jatszani.

10.4.9 A helyezések eldontése
A Korosztalyos Vidék- és Budapest Bajnoksagon a végsé6 helyezéseket
— a kormérkdzéses formaban lebonyolitott korosztadlypan — az 6sszes
talalkoz6 befejezése utan, az Osszes figyelembe veenddé eredmény alapjan
kell a versenybironak meghatarozni, az alabbi modon:
A csapatok a gy6zelemért +2 (plusz kett6), a vereségért 0 (nulla) pontot
kapnak.
> El6bbre kell sorolni azt a csapatot, aki a legtébb pontot gydjtotte.
» Ha a megszerzett pont 2 (két) csapatnal azonos, akkor az egymas
elleni eredményt kell figyelembe venni.
» Ha a megszerzett pont 3 (harom) vagy tobb csapatnal azonos, akkor
az adott csoportban elért 6sszes eredmény figyelembe vételével az a
csapat sorolandé el6bbre, amelyik
e tobb mérkbézést nyert, vagy
kevesebb mérkdzést vesztett, vagy
tobb jatszmat nyert, vagy
kevesebb jatszmat vesztett, vagy
a nyert és a vesztett jatékok szama kozotti kulonbség a
legnagyobb (figyelem a negativ szamoknal a kisebb jelenti a
nagyobb értéket!) a fenti lehetéségek sorrendjében.

Ha ilyen mdédon sem donthet6 el az eredmény, akkor a két
csapatkapitany altal megadott paros un. mérkézést eldontd jatékot (10 pontos
tie-break) jatszik, és ennek nyertese lesz a jobb helyezést elér6 csapat.

10.4.10 A csapatkapitany
Minden csapatnak a nevezéskor meg kell jeldlni egy kapitanyt és
helyettesét, aki a jelen szabalyzatban leirt jogokat gyakorolja.
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A kapitany lehet jatékos is, de minden esetben a szakosztallyal
jogviszonyban levd (pl. tag) hivatalos személy kell, hogy legyen (szuld, aki
nem a sportszervezet edzdje, nem lehet.)

A kapitany jelenléte minden talalkozo teljes id6tartama alatt kotelez6. A
bejelentett személyek akadalyoztatéasa esetén, a talalkozo elétt, alkalmi
kapitanyt kell a csapatnak kinevezni.

A kapitanyok jogai és kotelességei:

> A talalkozék résztvevdinek név szerinti 6sszeallitasa és a Jelentélapon

a kezdeésre kitzott id6pontban valé6 megadasa.

» A palyan valo tartézkodas mérkézés kozben (a jatékosok és
kapitanyok szamara kijelolt Gl6helyen), és a térfélcserekor tanacsadas

a jatékosoknak. A keritéssel hatarolt palyara csak térfélcserekor léphet

be és ekkor hagyhatja el azt. (Labdamenetek kézben nem jarkalhat

egyik palyarél a masikra.)
> A talalkozo eredményének a Jelentélapon torténd hitelesitése.

10.5. A felné6tt csapatbajnoksag

10.5.1. A résztvevok
A CSB-n csapatot indithat minden olyan sportszervezet, amely a
Rendez6 szdvetség mikoddési terliletén van bejegyezve és tagja az MTSZ-
nek, valamint
» rendelkezik a jelen szabalyokban és az adott versenykiirasban
meghatarozott targyi és személyi feltételekkel, és
» magara nezve kotelezbnek ismeri el és végrehajta a jelen
szabalyzatban foglaltakat,
» a nev szerinti nevezés hataridejének idépontjaban rendelkeznie kell
igazolassal, mely szerint nincs - a 2004. évi |. torvény a sportrél 32. §
(1) bekezdésében el6irt - 90 napnal nem régebben lejart koztartozasa
(ez a NAV egylttes adoigazolas) és ezt legkésébb a névszerinti
nevezéssel egyutt el kell juttatnia az MTSZ Irodaba,
» az elb6nevezés hataridejének iddpontjaban nincs kiegyenlitetlen
tartozasa az MTSZ-szel szemben.

Egy szakosztaly ugyanabban a bajnoksagban tobb csapatot is indithat,
feltéve, ha
» minden inditott csapat egyenként is megfelel a fenti pontban
eléirtaknak,
» az adott bajnoksag azonos osztalyaban nincs masik csapatuk,
> arendezd a versenykiirasban nem korlatozza a tébbletcsapat inditasat.

Tdbb sportszervezet - az El6nevezés hataridejéig megkotott és az MTSZ
Irodaba eljuttatott egyuttmikddési megallapodas alapjan - un. kdzos csapatot
is indithat a CSB-n. Az egyesuleteknek kulon-kulon meg kell felelnitk a fenti
pontokban leirtaknak.
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A 2004. évi |. torvény a sportrol 33. § (1-3) bekezdése szerint:

» A bajnoksagban valé indulas (nevezés) joga nem ruhazhato at, az erre
iranyul6 szerz6dés semmis.

» Az indulas (nevezés) jogaval csak a megsz(in6 sportszervezet helyébe
lép6 altalanos jogutdd sportszervezet vagy a megszint sportszervezet
alapitéja élhet a megszinés kimondasara jogosult testulet
hatarozatanak meghozatalatol szamitott hat honapon belul. A hataridé
elmulasztasa jogvesztd, az ellen igazolas nem nyujthato be.

» Ha a sportszervezet altalanos jogutdd nélkul szinik meg, az indulasi
(nevezési) jog megszlinik és a bajnoksagban val6 részvétel sorsardl a
szakszovetség Elnoksége dont.

A szuperligaban szerepl6é csapatoknak kotelezéen 2-2, az |. osztalyban
szerepl6 csapatoknak pedig 1-1 korosztalyos csapatot (barmilyen nemben és
korosztalyban) inditania kell a Vidék-, illetve Budapest korosztalyos
csapatbajnoksagon. Ez aldl az egyetemi klubok felmentést kapnak.

Az a csapat, amely ezen kotelezettségének nem tesz eleget, fegyelmi
vétséget kovet el. A pénzbintetés mértékének (200.000,- - 500.000,- Ft)
meghatarozasara a Fegyelmi Bizottsag jogosult.

A pénzbuntetést a Magyar Tenisz Szovetségnek kell befizetni, mely
O0sszeget az MTSZ kizarolag az utanpétlas fejlesztésére fordithat.

A csapatoknak az el6nevezés utan visszalépni nem lehet. Amennyiben a
szuperligabdl, vagy az I. osztalybdl egy csapat visszalép, akkor ezt legkésébb
januar 31-ig teheti meg. Ezt kovetd visszalépésnél 1. osztalyu csapat
esetében 200 000,- Ft, a szuperligaban szereplé csapat esetében 500 000,-
Ft pénzblntetést kell fizetnie a Magyar Tenisz Szovetség részére, melyet az
MTSZ kizardlag az utanpotlas fejlesztésére fordithat.

10.5.2. A nevezés

A CSB-n indulasi jogosultsaggal rendelkezd szakosztaly nevezését a
rendez6ho6z irdsban, a meghirdetett hataridére kell beadnia. A nevezésnek
tartalmaznia kell:

» a nevezési lapon szerepld, és a kiirasban megkért adatokat,

» az orszagos feln6tt CSB-n legalabb 8, legfeljebb 16 jatékos nevét, akik
koézul a felsoroltaknak tobb mint a fele a nevez6 szakosztaly igazolt
jatékosa kell, legyen,

> a férfi és néi szuper ligaba maximum 4 {6, a férfi és néi |. osztalyba és
a férfi 1l. osztalyba maximum 2 f6 a sportszervezetnél igazolassal nem
rendelkez6, nem magyar allampolgarsagu jatékos nevezhetd,

> aférfi lll. osztalyba nevezhetd 2 (kettd) 40 év feletti a sportszervezetnél
igazolassal nem rendelkez6, nem magyar allampolgar jatékos.

10.5.3. A nevezhetd jatékosok kore
A CSB-re nevezett jatékosoknak az alabbi feltételeknek kell megfelelni:
» Férfi CSB-re csak férfi, n6i CSB-re csak ndi jatékos nevezhetd.
» A CSB-re csak olyan jatékos nevezhetd be, aki érvényes
jatékengedéllyel rendelkezik (vagyis a névszerinti nevezés hataridejéig
a targyévre az érvényes bélyeget kivaltotta), a sportszervezetnél
igazolassal nem rendelkezd, nem magyar allampolgarsagu jatékos
jatékengedélyét legkésdbb, a palyara Iépés el6tt kell kivaltani.
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» Felndtt CSB-n gyermek korosztalyu jatékos csak akkor nevezhetd, ha
van felnétt ranglistaja (pontja), vagy a sajat korosztalyos ranglistajan az
els6 40-ben van.

> A sportszervezetnél igazolassal nem rendelkez6 (hazai és nem magyar
allampolgar) kolcson jatékosokkal irasos megallapodast kell kotni,
amelyet a névszerinti nevezéssel egyutt be kell kildeni az MTSZ
Irodaba (a megallapodast hazai kolcsonjatékos esetén lattamoztatni
kell annak sajat egyesduletével).

> Egy jatékos egy naptari évben csak egyetlen sportszervezet egyetlen
felndtt csapataba nevezhetd az alabbi kivétellel:

o ha a jatékos sportszervezete (akar un. vegyes csapattal is) egy
azon bajnoksag két vagy tobb osztalyaban is szerepel, akkor a
szuper ligaban és az |. osztalyban jatszé (k6zOs) csapat elsd
négy, a lIl. osztalyban jatsz6 csapat (kd6zO0s csapat) els6é o6t
helyen benevezett sajat igazolt (vagy hazai vendég) jatékosa
kivételével a tobbi jatékos mindkét csapatba nevezhetd, és
mindkét csapat szineiben palyara Iéphet, feltéve, hogy a két
csapat sorsolasban régzitett talalkozéjanak idépontja, vagy az
ilyen talalkozok pétlasanak vagy befejezésének idépontja nem
esik egybe,

o ha a szuper liga és az |. osztalya CSB id6pontja a II., Ill.
osztalyd CSB |. forduldjanak id6épontja utan van, akkor a
magasabb osztalyu csapat rangsorban szereplé 1-5. helyre
benevezendd (az érvényes felnétt ranglistaban a sportszervezet
elsé 6t) sajat igazolt (vagy hazai vendég) jatékos kivételével, a
tobbi jatékos nevezhetd az alsébb osztalyu csapatba, (az 1-5.
helyre benevezend6 jatékosnal figyelembe kell venni azt a hazai
kolcsonjatékost, akivel megkotott szerz6dése van a klubnak és
ez a kolcsonjatékos mar mas sportszervezet csapatdba nem
nevezheté az adott naptari évben), ezt a megallapodast az
alacsonyabb osztalyu csapat névszerinti nevezésével egyutt kell
bektlldeni az MTSZ Irodaba).

» Ha a jatékos az orszagos csapatbajnoksagban két csapat szineiben is
palyara lépett (kivétel az azonnal igazolhat6 jatékosok kore), egy év
eltiltassal buntetendé. Ebbdl a szempontbdl kuldn bajnoksagnak
tekintendd a felnétt, illetve a korosztalyos CSB.

» Sajat igazolt jatékos magyar allampolgar, vagy a nevezés idépontjaban
minimum 6 honapja bejelentett allandé6 magyar lakcimmel rendelkez6
nem magyar allampolgar lehet, aki a targyév januar 15-t6l a
csapatbajnoksag teljes befejezéséig a klub jatékosa.

» Az un. k6zds csapatba hazai vendégjatékos nem nevezhetd.

» Az orszagos Csapatbajnoki talalkozokon a Magyarorszagon tanulo,
nem magyar allampolgar az alabbi feltételek teljesulése utan jatszhat
(SV=sajat vendég megjeldléssel):

o érvényes tartdzkodasi  engedéllyel kell rendelkeznie
(fénymasolatat a névszerinti nevezéshez mellékelni kell),

o 24.életévét nem tdltétte be,

o eérvényes iskolalatogatasi igazolassal kell rendelkeznie
(mellékelni kell a névszerinti nevezéshez),
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o eérvényes jatékengedéllyel és sportorvosi engedéllyel kell
rendelkezniuk,

o egy talalkozon maximum két "SV" megjelolési jatékos jatszhat,
de ekkor sem vendég, sem pedig nem magyar allampolgar
jatékos mar nem szerepelhet a csapatban (ha szerepel egy
vendég — akar hazai, akar nem magyar allampolgar — , akkor
csak egy "SV" statuszu jatékos jatszhat.

10.5.4. A nevezések megvaltoztatasa

A név szerinti nevezéseken, a versenykiirasban feltlintetett hataridé
utan valtoztatni nem lehet.

Ha a versenykiirds, a két fordulos CSB esetén poétnevezésre ad
lehetéséget, akkor a potnevezés idépontjaig lehet a masodik forduld nevezési
listajat modositani.

A nevezettek létszamanak, valamint a sajat igazolt és a
kolcsonjatékosok aranyanak a potnevezéssel modositott nevezési listan is
meg kell felelni a 10.5.2 pont kdvetelményeinek.

10.5.5. Az azonnal igazolhat6 jatékosok kore

Felséfoku nappali tagozatos tanulmanyok megkezdése és befejezése,
valamint a jatékos sportszervezetének jogutdd nélkuli megsziinése esetén
barmikor atigazolhat6 a jatékos, és potidlag sajat jatékosként nevezhetd meég
akkor is, ha a targyévben mar mas sportszervezet csapataban nevezett volt,
vagy jatszott.

10.5.6. Az erésorrend

A név szerinti nevezésen a magyar jatékosokat az MTSZ altal kiadott
felnétt hivatalos egyes és paros rangsor szerint kell felsorolni az alabbiak
szerint:

- a llo. és Ill. o. CSB-n a tavaszi forduldban az &aprilis 1-i, az 6szi
forduldban pedig az augusztus 1-i hivatalos ranglistat kell figyelembe
venni,

- a néi és feérfi szuper liga és |. osztalyu csapatbajnoksagon, a sorsolaskor
érvényes ranglistat kell figyelembe venni.

A hivatalos MTSZ rangsortél az alabbi esetekben kell eltérni:

a) Magyarorszagon rendezett csapatbajnoksag esetén a magyar
jatékosokat a magyar ranglista szerinti sorrendben kell nevezni.

b) A sportszervezetnél igazolassal nem rendelkezd, nem magyar
allampolgarsagu jatékost a nevezéskor érvényes nemzetkozi ranglista helye
alapjan az alabbiak szerint:

o ha a csapatban szerepel hazai jatékos, aki rendelkezik
nemzetkdzi rangsorral, akkor ehhez a jatékoshoz viszonyitva
kell a helyét meghatarozni (pl. magyar ATP 500, akkor, ha a
sportszervezetnél igazolassal nem rendelkez6 nem magyar
allampolgar ATP 499 megel6zi a magyar jatékost, de, ha a
sportszervezetnél igazolassal nem rendelkez6 nem magyar
allampolgar 501, akkor a magyar jatékos el6zi meg 6t), ha
azonos rangsoru szerepel a csapatban, akkor a magyar
allampolgar jatékost kell elébbre nevezni,
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o ha a csapatban egyetlen hazai jatékosnak sincs ATP
rangsora, de a kulféldinek van, akkor 6t a hazaiak elé kell
nevezni.

o Amennyiben a sportszervezetnél igazolassal nem rendelkezd,
nem Magyar allampolgar jatékosnak nincs nemzetkdzi rangsora,
akkor a sajat nemzeti rangsorat kell figyelembe venni (ezt a
rangsort a sajat nemzeti szOvetségével igazoltatni és azt a
névszerinti nevezéshez csatolni kell) oly médon, mintha hazai
lenne (vagyis pl. a nem magyar allampolgar sajat rangsora 21,
akkor ezzel megel6zi a magyar 22, vagy utana levé jatékost, ha
azonos rangsoru szerepel a csapatban, akkor a magyar
allampolgar jatékost kell elé6bbre nevezni).

o Ha a sportszervezetnél igazolassal nem rendelkez6 nem
magyar allampolgar jatékosnak nincs nemzetkdzi rangsora és
nincs sajat nemzeti rangsora sem, de rendelkezik magyar
ranglistaval, akkor 6t ezen a helyen kell a csapatba nevezni.

o Amennyiben a sportszervezetnél igazolassal nem rendelkezé
nem magyar allampolgar jatékos semmilyen rangsorral nem
rendelkezik, akkor ugy kell benevezni, mint a rangsor nélkuli
hazaiakat. Kivéve azokat a jatékosokat, akik (maximum 6 évvel)
korabban ATP els6 300, ill. WTA elsé 200 ranglista helyezettje
ko6zott szerepeltek, de a nevezési hataridé idépontjaban nem
rendelkeznek rangsorral, illetve azokat a jatékosokat, akik a
nevezési hataridé idépontjaban az ITF 18 év alatti ranglista elsé
100 kozott kerlltek rangsorolasra. Az ilyen jatékos helyét a klub
kérésére az MTSZ Szakmai Bizottsaga donti el.

c) A rangsoron nem szereplé hazai jatékosokat - a rangsoroltak utan
tetszés szerinti sorrendben lehet nevezni.

A nevezési sorrendet orszagos CSB esetében a CSB Albizottsag
hagyja jova, dontése ellen az Ovas fejezetben leirtak szerint lehet
jogorvoslatot keresni.

10.5.7. A sorsolas

A CSB talalkozéinak sorrendjét és idejét, illetve a palyavalasztast
irdnyitott-, vagy vaksorsolassal kell eldonteni. A sorsolas modszerét, helyét és
idejét a versenykiirasban kell k6zolni. Az orszagos jellegi CSB-n altalaban
iranyitott, a kevés csapatot felvonultatdé, egy helyszinen, egy idében
lebonyolitott CSB-n pedig altalaban vaksorsolast kell alkalmazni.

Minden sorsolas nyilvanos.

A kikUldott sorsolast a csapatok csak egymas kozotti megallapodassal
valtoztathatjak meg, melyrél az MTSZ Irodat legkésébb a talalkozot megel6z6
szerdaig irasban értesitik. Az MTSZ Iroda széban vagy irasban megerdsiti a
valtoztatast.

A férfi szuper liga csapatbajnoksag sorsolasat az alabbiak szerint kell
elvégezni:

Az el6z6 évi végeredmény alapjan

o az 1. és 2. kiemeltet kulén csoportba sorsolni.
o A 3. és 4. csapatot, majd az 5. és 6. csapatot, ill. a két feljutd
csapatot kuldon-kllén csoportba sorsolni.
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A férfi I. osztaly csapatainal:
Az el6zb évi végeredmény alapjan

(@]

o

a K-i és Ny-i orszagrész csapatait kulon-kulon 8-as csoportba
helyezni,

A csapatokat az el6z6 évi helyezése alapjan kell a két
csoportba besorsolni. (Pl. ha az 1. csapat NY -i, a 2. Bp., akkor
ezt a két csapatot kulon csoportba kell sorsolni, és ugyanigy
folytatva, paronként. Ha az egyik parbdl mindkettd egy
terilethez tartozik, akkor a kovetkez6 kett, ha masik
orszagrész, vagy Bp., akkor a masik csoportba kertil.)

A néi I. osztaly csapatainal:
Az el6z6 évi végeredmény alapjan

o

(@]

a K-i és Ny-i orszagrész csapatait kulon-kulon 4-es csoportba
helyezni,

A csapatokat az el6z6 évi helyezése alapjan kell a két
csoportba besorsolni. (Pl. ha az 1. csapat NY -i, a 2. Bp., akkor
ezt a két csapatot kulon csoportba kell sorsolni, és ugyanigy
folytatva, paronként. Ha az egyik parbdl mindkettd egy
terilethez tartozik, akkor a kovetkezdé kett, ha masik
orszagrész, vagy Bp., akkor a masik csoportba kertil.)

A férfi és néi |. osztalyu csapatbajnoksagban az elsé forduld teljes
kérmérkézés (a férfiaknal 2 db 8-as csoportban).

Amennyiben a sportszervezetnek férfi és ndi csapata is szerepel az |.
osztalyu vagy a szuper liga csapatbajnoksagon, és a palyak szama miatt egy
napon nincs lehetéség mindkét meérkdzeést lejatszani, akkor a jatéknapok
kijelolésénél erre figyelemmel kell lenni.

A szuper liga és az |. osztalyu csapatbajnoksagban is ,rajatszasra”

kerul sor.

Lebonyolitas:
Férfi szuper ligaban:

|. fordulo:

A négy-négy csapat kormérkdzést jatszik.

Il. forduld:

A bajnoksagot és a 3. helyet eldonté meérk6zések
»>a két négyes csoport 1. és 2. helyezettje keresztben el6dontét,
»a két gy6ztes egymassal az 1. helyért, a két vesztes 3. helyért jatszik
kiesési mérkbzések:
»a csoport 3. és 4. helyezettjei egy négyes csoportot alkotnak, melyben
kormérkézésre kerul sor
»az els6 forduld egymas elleni eredményeit ,hozzak magukkal”, itt
visszavagot nem jatszanak
»e harom eredmény alapjan a 7. és 8. kiesik az |. osztalyba

N6i szuper ligaban:
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2014-ben:
. fordulo:
A négy-négy csapat kormérkdzést jatszik.
II. fordulo:
A bajnoksagot és 3. helyet eldont6 meérkézések
»a két négyes csoport 1. és 2. helyezettje keresztben el6dontét,
»a keét gybztes egymassal az 1. helyért, a két vesztes 3. helyért
egymassal jatszik
kiesési mérkbzesek:
»a csoport 3. és 4. helyezettjei egy négyes csoportot alkotnak, melyben
kormeérkbzésre kerul sor
»az elsé forduld6 egymas elleni eredményeit ,hozzak magukkal”, itt
visszavagot nem jatszanak
»e harom eredmény alapjan 2014-ben a 6., 7. és 8. kiesik az |. osztalyba,

2015-ben:

2x3 csapatos kormérkdzés. A csoport 1-2. helyezettjei “keresztben”
elédontét, majd a gybztesen dontét, a vesztesek a 3. helyért jatszanak. A
csoport utolsé helyezjei két mérkézést jatszanak, forditott palyavalasztassal,
ezen két eredmény donti el a kiesé csapatot.

2016-tol:

1 db 8-as csoportban teljes kormérkézés. Az utolsé helyezett kiesik az

|. osztalyba.

Férfi I. osztalyban:
2014-ben:
. fordulo:
2 db 8-as csoportban teljes kormérkbzés
[I. fordulo:
Az elsé forduld 1-4. helyezettje el6dontét és dontét jatszik:
» az 1. helyezett a 4. helyezettel, a 2. helyezett a 3. helyezettel
> a két gybztes egymassal az elsé helyért, a két vesztes egymassal
a harmadik helyért mérkézik
» az 1. helyezett feljut a szuper ligaba
» a4. helyezett kiesik a Il. osztalyba
> Az |. forduld 5-8. helyezettjei kiesnek a Il. osztalyba.

2015-161:
. fordulo:
1 db 8-as csoportban teljes kbrmérkdzés
I. fordulo:
Az els6 forduld 1-4. helyezettje el6dontét és dontét jatszik:
» az 1. helyezett a 4. helyezettel, a 2. helyezett a 3. helyezettel
> a két gybztes egymassal az elsé helyért, a két vesztes egymassal
a harmadik helyért mérkdozik
> az1.és 2. helyezett feljut a szuper ligaba
> aT.és 8. helyezett kiesik a Il. osztalyba
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NGi I. osztalyban:
2014-ben:
. fordulo:
1 db 8-as csoportban teljes kormérkdzes
II. fordulo:
Az els6 forduld 1-4. helyezettje el6dontét és dontét jatszik:
» az 1. helyezett a 4. helyezettel, a 2. helyezett a 3. helyezettel
> a két gybztes egymassal az elsé helyért, a két vesztes egymassal
a harmadik helyért mérkézik
» az 1. helyezett feljut a szuper ligaba
» ad4. helyezett kiesik a Il. osztalyba
» Az |. forduld 5-8. helyezettjei kiesnek a Il. osztalyba.

2015-t6/
6 csapatos teljes kdrmérkdzés, az els6 helyezett feljut a szuper ligaba,
az utolso helyezett kiesik az Il. osztalyba.

A férfi Il. osztalyban:
2014-ben:
. forduld:
4 db 8-as csoportban teljes kormérk6zés
[I. fordulo:
4 db 8-as csoportban teljes kdrmérkdzés, forditott palyavalasztassal
Rajatszas:
»A K-i és Ny-i csoportok 2-2 csapat egymassal jatszik az |. osztalyba
kerllésért egy mérkdzeést.
»Minden csoportbdl a 4-8. helyezettek kiesnek a lll. osztalyba.

2015-tl:
. forduld:
4 db 6-0s csoportban teljes kormérk6zeés
[I. forduld:
4 db 6-0s csoportban teljes kdrmérkézés, forditott palyavalasztassal
Rajatszas:
»A K-i és Ny-i csoportok 2-2 csapat egymassal jatszik az |. osztalyba
kerllésért egy mérkdzést.
»Minden csoportbdl a 6. helyezettek kiesnek a Ill. osztalyba.

A néi ll. osztalyban:

Mindkét forduléban teljes kdrmérkdzés. A masodik forduld utan egy un.
play off donti el az |. osztalyba valo feljutast. A csoportok szamatol fuggden
sorsolassal dél el a “play off” mérkézésein a palyavalasztas.

A ferfi lll. osztalyban:
Mindkét forduldban teljes kormérkdzés. A masodik forduld utan egy un.
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play off donti el az Il. osztalyba vald feljutast. A csoportok szamatol fuggden
sorsolassal dél el a “play off” mérkézésein a palyavalasztas.

10.5.8. A talalkozoék

A két csapat egymas elleni kizdelmét talalkozonak nevezzik.

A talalkozokon az egyes mérkdzéseket két nyert jatszmaig kell
jatszani.

A talalkozokon a paros meérkbzéseket két jatszmaig, de a dontd szett
helyett an. ,match tie-break’™et (10-es tie-break) kell jatszani. A paros
mérk6zéseken a NO- AD (elény nélkuli jaték) szabalyt kell alkalmazni. (A
jatékon (gémen) belll egyenld allasnal a kévetkezd pont dént, de a fogado
valaszthat, hogy melyik jatékos fogadja az adogatast (a fogadd jatékosok az
oldalt nem cserélhetik fel)).

A felnétt férfi Il. és lll. osztalyu CSB talalkozoin a csapatok 6 egyes és
3 paros mérkdzést, a szuper liga és |. osztalyu és néi Il. osztalyd CSB-n 5
egyes és 2 paros merkbzeést jatszanak.

Szuper liga CSB-n az 5 fénél kevesebb jatékossal felallé csapat, illetve
amelyik nem jatssza le az 5 egyéni mérkbzését, elveszti a talalkozot.

A feln6tt csapatbajnoksagok nemenként, és a kialakult osztalyba
(csoportba-) sorolas (szuperliga, az OB I. o., OB. Il. o, OB. lll. 0. és teruleti
bajnoksagok) szerint kerlilnek lebonyolitasra.

Az egyes (egyéni) mérkézésekre a név szerinti nevezésben
megadottak kdzll a Rendezd altal elfogadott egyes (egyéni) erésorrendben
kell az adott talalkozén a résztvevéket megnevezni. Az egyeseket jatszo
versenyz8k nevét a rendszeresitett CSB Mérkdézés Jelentblapra kell a
csapatok kapitanyainak felirni, és a Rendezdnek vagy az altala kuldott
versenybironak, ezek hianyaban az ellenfél kapitanyanak a talalkozo
kezdésére kijeldlt idépontban atadni.

A Jelentblapra a rendelkezésre allé palyak szamara valé tekintet nélkil
minden egyes (egyéni) mérkdzes résztvevijét fel kell irni. Csak az a jatékos
irhato fel, aki a kezdés idépontjaban ténylegesen jelen van, eredeti, az MTSZ
altal kiallitott és érvényesitett, valamint érvényes sportorvosi engedéllyel
ellatott jatékengedélye nala van, és aki megfelel az Egészségugyi
Alkalmassag kovetelményeinek.

A kezdési id6pont egyben, a palyara szdlitas idépontja is. Ha a palyak
szama vagy allapota nem teszi lehetévé az 6sszes egyes mérkbzés egyidejl
megkezdését, akkor a mérkézéseket az elsé jatékos parral kezdve emelkedd
szamsorrendben kell palyara hivni, amint rendelkezésre all szabad palya. Ha
tobb palya hasznalhaté egyidejlileg, akkor a palyavalaszté csapat kapitanya
donti el, melyik mérkdzés melyik palyan kerll lejatszasra.

Az es6 miatt félbeszakadt talalkozok folytatdsa az alabbiak szerint
torténik:

> ha kevesebb palya all rendelkezésre, mint ahany mérk&zés
félbeszakadt, el6szor a jatékra alkalmassa valt palyan félbeszakadt
merkozést kell befejezni, majd

» a megulresedett palyara az er6sorrend szerint kell a folytatand6
meérk6zéseket felkuldeni.

A ll. és lll. osztalyban az utolsé egyes mérkézés befejezését kovetd 10
(tiz) percen belll a kapitanyok kotelesek a parosok nevét a Jelent6lapra
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felirni. A paros meérkézésekre a név szerinti nevezésben megadottak kozul a
Rendez6 altal elfogadott paros erésorrendben kell a parokat megnevezni oly
modon, hogy a paros tagjainak paros nevezési sorszamat Osszeadva
emelkedd szamsort kapjunk.

Az azonos sorszamOsszegl parok esetén azokat kell el6bbre sorolni,
ahol a legkisebb rangszamu jatékos jatszik.

Csak azt a jatékost lehet parosra felirni, aki a Jelentdlap kitoltésekor
ténylegesen jelen van. Amennyiben a jatékos nem jatszott egyes mérkdzést,
csak akkor irhaté fel, ha az eredeti, az MTSZ altal kiallitott és érvényesitett,
valamint érvényes sportorvosi engedéllyel ellatott jatékengedélye nala van, és
megfelel az Egészségugyi Alkalmassag kovetelményeinek. Nem jatszhat
parost az, aki az adott talalkozon egyes mérkézését feladta, vagy azon
leléptették. A palyara szolitas idépontja a parosoknal a Jelentélap kitoltését
kovet6 10. perc.

A szuper ligaban és az |. osztalyban a talalkozokat a két paros
meérk6zéssel kell kezdeni. A paros meérkézésekre a név szerinti nevezésben
megadottak kdzlil a Rendezd altal elfogadott paros erdésorrendben kell a
parokat megnevezni oly modon, hogy a paros tagjainak paros nevezési
sorszamat 0sszeadva emelkedd szamsort kapjunk.

Az azonos sorszamoOsszegl parok esetén azokat kell el6bbre sorolni,
ahol a legkisebb rangszamu jatékos jatszik.

Az utolsé paros mérkézés befejezését kovetd 30 (harminc) percen
belll a kapitanyok kotelesek az egyesek nevét a jelentdlapra felirni. Jatékrend
a talalkozokra:

» a taldlkozokat harom palyan kell lejatszani (amennyiben a két
csapatkapitany megallapodik, tobb palya is hasznalhato)
elészor a két paros mérkdzés jatékosait kell a jelentSlapra felirni és
palyara kuldeni,
az utolsé paros mérkdzés befejezése utan 30 percen belll kell az
egyes mérkézést jatszok nevét felirni, majd
elészoraz 1., 2., és 3. egyes mérkozést palyara szdlitani,
ezutan az els6é Urllé palyara a 4. egyes mérkdzést kell palyara
szolitani,
a kovetkezd Ures palyara az 5. egyes mérkézést kell palyara szodlitani,
de ha eldélt a talalkozo, a két kapitanynak lehetésége van az 6todik
helyre beirt jatékost lecserélni egy masik jatékossal (erre 10 perc all
rendelkezésére), de csak olyan jatékos irhaté be, aki a palyan
tartozkodik.

YV VV VYV V¥V

Az Osszes mérkézés résztvevlit ugy kell megnevezni, hogy az adott
taldlkozén (egyes és paros mérkézések) felnbtteknél maximum két
kolcsonjatékos

> 1 (egy) a sportszervezetnél igazolassal nem rendelkez6 nem magyar
allampolgar és 1 (egy) hazai,

» vagy 2 (kettd) hazai szerepelhet,

> de 2 (kettd) sportszervezetnél igazolassal nem rendelkez6 nem magyar
allampolgar nem.

Ez aldl kivétel a tobb szakosztalybol (klubbdl) - egyuttmikodési
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megallapodassal - létrehozott ,kd6z0s csapat”’, ahol csak egy — a
sportszervezetnél igazolassal nem rendelkez6 nem magyar allampolgar —
szerepelhet.

Egy talalkozon maximum két "SV" megjelolési jatékos jatszhat, de ekkor
sem vendég, sem pedig a sportszervezetnél igazolassal nem rendelkez6 nem
magyar allampolgar jatékos mar nem szerepelhet a csapatban. Ha szerepel
egy vendég (akar hazai, akar nem magyar allampolgar), akkor csak egy "SV"
statuszu jatékos jatszhat.

Hat és ot egyes jaték elbirasa esetén 4-nél kevesebb jatékossal felalld
csapatot ugy kell tekinteni, mintha meg sem jelent volna.

Kivéve a szuper liga, ahol minden talalkozon 5 jatékosnak palyara kell
lépnie, amely csapat ezt nem teljesiti, elveszti a talalkozét.

Az orszagos csapatbajnoksag szuper liga, I, Il. és Ill. osztalyaban a
talalkozékon egy f6 mindsitett CSB versenybiro-helyettes alkalmazasa az
MTSZ kijelolése esetén kotelez6.

10.5.9. A talalkozék eldontése

Feln6tt CSB talalkozon az egyes és a paros mérk6zés gydztese 1-1
pontot kap (igy egy talalkozon dsszesen 9, illetve a szuper ligaban és az I.
osztalyban 7 pont kaphatd). A talalkozét az a csapat nyeri, amelyik tobb
pontot gydijt.

A talalkozék minden mérkézését le kell jatszani. Ha az eredmény mar
eldélt, és a jatékid6 lejart, vagy a tartdésan rossz id6jaras miatt a hatralévé
mérkbzéseket az adott jatéknapon mar nem lehet befejezni, akkor az utazo
csapat kérheti a befejezetlen mérkézések torlését. Ezt a tényt a jelentSlapra
fel kell vezetni, és mindkét csapatkapitanynak ala kell irmni. A torolt
merkdzeésnek nincs gybdztese. A jatszma, illetve jatékarany kiszamitasanal
azonban az Osszes lejatszott (befejezett) jatszmat és jatékot figyelembe kell
venni.

A palyavalaszté csapat akkor kérheti a mar elddlt talalkozo
befejezhetetlen mérkézéseinek a torlését, ha a soron kovetkez6 napon
székhelyén kivuli masik CSB talalkozoéra kell utaznia.

10.5.10. A pétlasi nap
Ha a talalkoz6 még nem doélt el, vagy ha eldélt, de a 10.5.9. pont
alapjan nem nyilvanithat6 befejezettnek, és az adott jatéknapon nem sikerul a
befejezés, akkor a hatralevé félbeszakadt, vagy meg sem kezdett
mérk&zéseket pétlasi napon kell folytatni.
Ha a talalkozé napjat koveté nap munkaszineti nap, akkor ez lesz a
potlasi nap, amennyiben
» azon a napon egyik csapatnak sincs kiirt CSB talalkozdja, vagy
» ha van talalkozoja, az ugyanabban a varosban (helységben) van kiirva,
mint a félbeszakadt talalkozo.
llyenkor a tobbi érdekelt csapat értesitése utan el6szor a befejezetlen
talalkozot kell folytatni, majd az adott napra kiirt U talalkozot (talalkozokat)
megkezdeni. A rendes, aznapra Kkiirt taldlkozé kezdetét, szlikség esetén ugy
kell elhalasztani, hogy a befejezés és a kezdés kozott legalabb 2 (kettd) ora
pihend id6 alljon rendelkezésre.
Ha a fenti pont alkalmazasaval nem lehet a pétlasi napot kitlzni, akkor
a két érdekelt csapat kapitanyanak kell megegyeznie a potlas idépontjaban és
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errdl haladéktalanul értesiteni a Rendez6t (orszagos CSB esetén telefonon a
MTSZ irodajanak CSB Ugyeletét), vagy k6zés megegyezés hianyaban dontést
kérni a Rendez6tél (orszagos CSB esetén telefonon a MTSZ irodaja CSB
ugyeletétdl).
A potlasi napon csak az eredeti kezdés id6pontjaban a Jelent6 lapon
megnevezett 6sszeallitasban lehet jatszani, kivéve, ha
> az egyes merkézések még nem kezdddtek el (tehat egyetlen mérkézés
els6é pontjaért sem adogattak még), akkor az egész dsszeallitast ujra
meg lehet adni
» a paros mérkézések nem kezdédtek el még (tehat egyetlen paros elsé
pontjaért sem adogattak még), akkor a parosok osszeallitasat ujra meg
lehet adni.

A pdétlasi napon meg nem jelend és ki nem allé csapatot, a tényleges
mérk6zés allastol fluggetlenll, vesztesnek kell nyilvanitani, de az 6sszes
addig befejezett meérkbzés, jatszma, jaték eredmények kiszamitasanal
figyelembe kell venni.

A potlasi nap a versenykiirasban a CSB szamara meghirdetett
idétartamon belll kerilhet kijelolésre az eredetileg kijelolt palyan. A folytatas
helyét a két csapat kdzds megegyezéssel modosithatja.

10.5.11 A helyezések eldontése

A végs6 helyezéseket (a csoportokon bellli végsé sorrendet) az
Osszes talalkoz6 befejezése utan, az dsszes figyelembe veendd eredmény
(lasd CSB Versenykiiras) alapjan kell a Rendezének meghatarozni, az alabbi
maodon:

A talalkozok eredményét figyelembe véve a csapatok az alabbi
pontokat kapjak:

»>A ll. és lll. osztalyu csapatbajnoksagban a csapatok
o a gy6zelemért +2 (plusz kett6),
o a dontetlenért (ahol ilyen van) +1 (plusz egy),
o a vereseégert 0 (nulla) pontot kapnak.
»A szuper liga és |. osztalyu csapatbajnoksagban a mérkézés
eredményétdl fliggéen a csapatok az alabbi pontokat kapjak:
o ha a talalkozé eredménye 7/0 vagy 6/1, akkor a gyéztes csapat
3 pontot, a vesztes csapat pedig 0 pontot kap,
o ha a talalkozé eredménye 5/2 vagy 4/3, akkor a gyéztes csapat
2 pontot, a vesztes csapat pedig 1 pontot kap.
A buntet6 pontok levonasara a 2/d pont alapjan kerul sor.
Figyelem! A negativ pontok is eredménynek szamitanak.
El6bbre kell sorolni azt a csapatot, aki a legtobb pontot gy(jtotte.
Ha a megszerzett pont 2 (két) csapatnal azonos, akkor az egymas elleni
eredményt kell figyelembe venni.

Ha kétfordulos CSB esetén a két csapat kozott az egymas elleni
eredménye 1:1 (fuggetlenul a talalkozé szamszerli eredményétél), akkor az
alabbi pont szerint kell a gy6ztest meghatarozni:

az adott csoportban elért dsszes eredmény figyelembe vételével az a
csapat sorolando el6bbre, amelyik
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tobb mérkdzést nyert, vagy

kevesebb mérk&zést vesztett, vagy

tobb jatszmat nyert, vagy

kevesebb jatszmat vesztett, vagy

a nyert és a vesztett jatékok szama kozotti kulonbség a legnagyobb
(figyelem a negativ szamoknal a kisebb jelenti a nagyobb értéket!)

a fenti lehetéségek sorrendjében. Ha ily moédon sem donthet6 el az
eredmény, akkor sorsolassal kell a Rendezdnek a sorrendet meghatarozni.

VVVVY

Ha a megszerzett pont 3 (harom) vagy tébb csapatnal azonos, akkor
az adott csoportban elért 0sszes eredmény figyelembe vételével az a csapat
sorolando el6bbre, amelyik

> tobb mérkbzést nyert, vagy
kevesebb mérkbzést vesztett, vagy
tobb jatszmat nyert, vagy
kevesebb jatszmat vesztett, vagy
a nyert és a vesztett jatékok szama kozotti kilonbség a legnagyobb
(figyelem a negativ szamoknal a kisebb jelenti a nagyobb értéket!)
a fenti lehetéségek sorrendjében. Ha ily moédon sem donthetdé el az
eredmény, akkor sorsolassal kell a Rendezdnek a sorrendet meghatarozni.

>
>
>
>

10.5.12. A Rendezé

A Rendez6 szovetség, a CSB megszervezésére é€s bonyolitasara
vizsgazott, és a MTSZ altal minésitett Tenisz Versenybirét és hasonlé
szakképzettségl CSB albizottsagot nevez ki.

10.5.12.1. A versenybiro feladata
A versenykiirast kikuldi
felilvizsgalla a beadott nevezéseket, azon moddositasokat,
pontositasokat hajt végre, errdl a csapatokat értesiti,
atveszi és elbiralja a potnevezéseket, elfogadas esetén a csapatban
jévahagyott helyével egyutt értesiti az érintett csapatokat,
elvégzi a sorsolast, kijeloli a kezdési id6pontokat és a palyavalasztot,
elvégzi a birokuldést,
dont a talalkozok kézben felmertlt vitas kérdésekrél,
felllvizsgalja a mérk&zésjelentd lapokat, helytelen erésorrend, vagy be
nem nevezett jatékos szerepeltetése esetén eljar,
vezeti az eredménytablat az MTSZ honlapjan kdzzéteszi
(www.huntennis.hu)
a fordulé befejezése utan (a mérkbzésjelentd lapok beérkezte utan)
legkés6bb 8 nappal értesiti a csapatokat a végeredményral.
A versenybird feladatait az orszagos jelleglii CSB-k esetében az MTSZ
Iroda végzi.

YV V VVVVY V VYV

10.5.12.2. A CSB Albizottsag feladata

» A szabalyok betartasanak ellenérzése, mind a versenybir6, mind a
csapatok részeérél,

» elkésziti a versenykiirast,
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YV ¥V VYV

elkésziti a csoportok beosztasat (kivétel a férfi és nbi szuper liga, a feérfi
és ndi l.osztaly), dont a visszalépés vagy torlés miatt meglresedd
helyek betdltésérél,

tajékoztatjia a Fegyelmi Bizottsagot a 10.5.1. pont szerinti fegyelmi
vétsegrol,

jévahagyja a CSB végeredményét,

a benyujtott panaszok, észrevételek és dvasok eldontése els6 fokon.

10.5.12.3. A kikiildott versenybiré-helyettes feladata

A jatékvezetbk beosztasa, feladataik meghatarozasa és a palyak
jatékra val6 alkalmassaganak eldontése,

mérkézésjelentd lapok atvétele a csapatoktol a kihirdetett idépontban,
és annak ellenérzése, hogy azok a jatékosok mentek-e palyara, akiket
feltintettek a jelentdlapon,

az eredeti, MTSZ Aaltal kiallitott jatékengedélyek érvényességének
(megfeleld érvényesitési bélyeg meglétének) és a sportorvosi engedély
érvényességének ellenérzése,

a jatékjogosultsag és a helyes felallas ellenérzése (helytelendil kitdltott
jelentdlap esetén mindkét csapat kapitanyanak haladéktalanul vissza
kell adnia azt ujbdli kitdltésre),

a meérkdzeés végén a jelentdlapok kitoltése, alairasaval hitelesitése,

a jatéknap végén a jatékvezet6i dijak elszamolasa, amelyet egyenld
részre osztva fizet minden csapat,

a félbeszakadt, vagy elmaradt talalkozé esetén, a jelent6lapon a
tények rogzitése (a félbeszakitas oka, a folytatas idépontja, helye,
stb.),

a Fegyelmi Szabalyzat érvényesitése,

a jelentélapon a jatékos esetleges sérulésének,
fegyelmezetlenségének (a fegyelmi szabalyzat szerint) feltintetése,

a talalkozon kozremUkodott vagy az esetleg meg nem jelent
jatékvezetdk feltintetése,

a mérkézések kdzben felmertlt szabalykérdések elddntése.

10.5.12.4. A jatékvezetok feladata
Feladatuk azonos az egyeéni versenyeken hatalyos

Versenyszabalyokban foglaltakkal.

10.5.13. A palyavalaszté
Palyavalaszté az a csapat, amelyik jogot szerez a talalkoz6 helyének

megvalasztasara. A palyavalasztd csapatot a Rendez§ jeldli ki. Kétfordulos
kormérk6zéses CSB esetén a masodik forduldban az a csapat lesz a
palyavalasztd, amelyik adott ellenfele ellen az elsé forduldban ezt a jogot nem
birtokolta.

A palyavalaszto az alabbi feltételek biztositasaért felel:

a) CSB talalkozokon legalabb 3 db azonos talaju hitelesitett palya alljon a

talalkozo kijelolt kezdési idejétdl napnyugtaig rendelkezésre.

b) Minden palyanak rendelkeznie kell egyesléccel, kozéphalo-lekotéssel,

a jatékosok szamara ul6hellyel.

c) A palyanak rendelkeznie kell a mérkbzések levezetéséhez sziikséges

magasitott biréi emelvénnyel és ezen eredményjelzé tablaval (a teruleti
csapatbajnoksagokon ez nem kotelezd).
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d) A palyavalasztd csapat kapitanya felelés azért, hogy a kezdési
idépontra a palya jatékra alkalmas legyen. A kezdés id6pontja elétti
es6, vagy egyeb, a Palyavalasztd befolyasatol fuggetlen technikai
akadaly esetén a vendégcsapatnak meg kell varnia a palya
rendbehozatalat, és a talalkozot le kell jatszani. llyen jellegd kulsé
akadalyozas esetén mindaddig varni kell, ameddig 6 (hat) hasznalhato
palya esetén 4 (négy) ora, ennél kevesebb palya esetén 6 (hat) ora
jatékidé marad a hivatalos napnyugtaig. A kezdés id6épontja utani esd,
vagy mas akadaly esetén a Palyavalasztd szintén felel6s azért, hogy a
talalkozot le lehessen jatszani. llyen akadalyok esetén addig kell varni,
mig 2 (kett6) 6ra marad napnyugtaig.

e) Az MTSZ Aaltal eldirt szamu és gyartmanyu teniszlabda beszerzéséért.
Egy adott talalkozé minden mérkézését azonos fajtaju labdaval kell
lejatszani.

f) A palyan (klubhazban, nézétéren) a rend betartasaért, a talalkozé
merkdzeseinek zavartalansagaeért.

g) A vendégcsapat szamara 6ltozési és furdési lehetdség biztositasaért.

A fenti a), b), d), e) és g) pontokban leirt feltételeket nem teljesité
Palyavalaszto csapatot ugy kell tekinteni, mintha nem allt volna ki.

A vendégcsapat, sportszerlseégbél, ennek ellenére vallalhatja a
talalkozét, mely esetben azonban nem élhetnek az o6vas jogaval a fenti
alapon, és a palyan elért eredmény érvényben marad.

Egyebekben a fent leirt kovetelmények barmely megsértését a
Mérkdzeésjelentd lapon a kikuldott versenybirénak, vagy a vendégcsapat
kapitanyanak irasban kell jelenteni a Rendezdnek, aki a Palyavalasztoi jogot
a mulasztast elkovetd csapattdl a feltételek hianytalan biztositasaig elveszi.

10.5.14 A csapatkapitany
Minden csapatnak a nevezéskor meg kell jelolni egy kapitanyt és
helyettesét, aki a jelen szabalyzatban leirt jogokat gyakorolja.

A kapitdny lehet jatékos is, de minden esetben a szakosztallyal
jogviszonyban levé (pl. tag) hivatalos személy kell, hogy legyen.
A kapitany jelenléte, minden talalkoz¢ teljes id6tartama alatt, kdtelezd.
A bejelentett személyek akadalyoztatasa esetén a talalkozé elétt alkalmi
kapitanyt kell a csapatnak kinevezni.
A kapitanyok jogai és kotelesseégei:
> A talalkozdk résztvevdinek név szerinti 6sszeallitasa és a Jelentélapon
a kezdeésre kitzott idépontban valé megadasa.
» A palyan valo tartézkodas mérkézés kozben (a jatékosok és
kapitanyok szamara kijelolt Gl6helyen), és a térfélcserekor tanacsadas
a jatékosoknak. A keritéssel hatarolt palyara csak térfélcserekor léphet
be és ekkor hagyhatja el azt. (Labdamenetek kézben nem jarkalhat
egyik palyardl a masikra.)
» Kikuldott versenybiré hianyaban a fegyelmezési jogkor kivételével a
versenybird helyettes jogkdrének gyakorlasa az ellenféllel szemben.
> A csapat és a szakosztaly képviselete a tobbi szakosztallyal és a
Rendezbvel szemben (potlasi nap kitlizése, 6vas beadasa, stb.).
> A talalkozo eredményének a Jelentblapon torténd hitelesitése.
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10.6. Play and Stay csapatbajnoksag

10.6.1. Nevezés
A CSB-n indulasi jogosultsaggal rendelkez6 sportszervezet nevezését

a rendez6hoz irasban, a meghirdetett hataridére kell beadnia.

a)

b)
c)

d)
e)

f)

Minden csapatba minimum 1 f6 piros -, 1 {6 narancs -, és egy f6 zold
palyan inditott jatékos nevezhet6.

Egy sportszervezet tobb csapatot is indithat.

A benevezett jatékos korosztalyanak meg kell egyeznie az aktualis évi
play and stay korosztallyal.

Egy jatékos legfeljebb egy korosztallyal (palyaval) feljebb nevezhetd.

A nevezésnél meg kell jeldlni, hogy melyik jatékost melyik ,palyara
nevezték”.

Minden ,palyara” maximum 2 f6 nevezhetd, vagyis egy csapat
maximum 6 fébdl allhat.

10.6.2. A nevezheto jatékosok kore

A CSB-re nevezett jatékosoknak az alabbi feltételeknek kell megfelelni:

a) A jatékosoknak meg kell felelniik a korosztalyi kdvetelményeknek.

b) A CSB-re csak olyan jatékos nevezhet6 be, aki a targyévre
ervényes jatékengedéllyel rendelkezik (vagyis a névszerinti
nevezés hataridejéig a targyévre az érvényes bélyeget kivaltotta).

c) Magyarorszagon egy adott naptari évben rendezett CSB-n egy
jatékos csak egyetlen sportszervezet egyetlen csapataba
nevezhetd.

10.6.3. A nevezések megvaltoztatasa
A név szerinti nevezéseken a versenykiirasban feltintetett hatarid6

utan valtoztatni nem lehet.

10.6.4. A sorsolas
Az orszagos jellegl, az egy helyszinen, egy idében lebonyolitott CSB-n

vaksorsolast kell alkalmazni.

A sorsolas nyilvanos.

10.6.5. A talalkozdk

A két csapat egymas elleni kizdelmet talalkozonak nevezzuk.
A palyak sorrendje: ZOLD — NARANCS - PIROS

>

>

Piros palyan: A mérkézések 15 nyert pontig tartanak. Két pont
kulonbséggel lehet mérkbzést nyerni.
Narancs palyan: A mérkézések az un. 2 nyert ,Tie-break - jatszma”
rendszerben jatszhatok, azaz 2 x 7 nyert pontig tartanak.
o Két pont kllldnbséggel lehet az egyes tie-break-eket megnyerni.
o Abban az esetben, ha dontetlen az eredmény a tie-break-eket
illetéen, akkor egy 5 nyert pontig tarté ,Dontd mini tie-break-et”
jatszanak a versenyzdék, 5:5-nél donté ponttal.
Z0old palyan: A meccsek 1 db 4-es szettig tartanak. 4:4 esetén, normal
tie-break dont.

90



Az egyes mérkGzésekre a név szerinti nevezésben megadottak kozul a
Rendezé altal elfogadott egyes (palya) sorrendben kell az adott talalkozén a
résztvevbket megnevezni. Az egyeseket jatszo versenyz6k nevét a
rendszeresitett Play and Stay mérkézésjelentd lapra kell a csapatok
kapitanyainak felirni, és a versenybironak a talalkozé kezdésére Kkijelolt
idépontban atadni.

A Jelentblapra minden egyes (palyas) mérkdzeés résztvevéjeét fel kell irni.
Csak az a jatékos irhato fel, aki a kezdés idépontjaban ténylegesen jelen van,
eredeti, az MTSZ altal kiallitott és érvényesitett, valamint érvényes sportorvosi
engedéllyel ellatott jatékengedélye nala van, és aki megfelel az Egészségugyi
Alkalmassag kovetelményeinek.

3 egyes jaték elbirasa esetén 2-nél kevesebb jatékossal felall6 csapatot
ugy kell tekinteni, mintha meg sem jelent volna.

10.6.6. A talalkozoék eldontése

» Minden azonos korosztalyban inditott jatékos jatszik egymassal egy-
egy mérkdzést a Play and Stay szabalyok szerint, igy két csapat kozott
az eredmény 3/0 vagy 2/1 lehet, amellyel elddl, hogy ki a gy6ztes.

» A csapat gy6zelemért 1 pont jar, a vereségért 0 pont. 4 csapatos
csoportok esetén 3 forduld van. (Ha kétfordulos a CSB, akkor 2x3.)

» A csoportok 1. és 2. helyezettjei bejutnak a dontébe (rajatszasba),

o amennyiben két csapatnak azonos pontja van, akkor a helyezés
eldontésénél az egymas elleni eredmény szamit,

o amennyiben harom csapatnak van azonos pontja, a nyert és a
vesztett mérkézéseket kell figyelembe venni a kovetkezé
maodon:

= Amelyik csapat tobb mérkdzést nyert, azt soroljuk el6rébb
a helyezésekben;

» Ha a nyert mérkbzések szamaban is egyezés van, akkor,
amelyik csapat kevesebb mérkdézést veszitett, az
sorolddik elébbre.

= Ha ez is egyenl6, akkor a csapatok altal nyert-vesztett
pontok kulonbségét kell kiszamolni, és a magasabbat
elébbre sorolni (amennyiben ez negativ szam, akkor az
alacsonyabbat), a kdvetkezb kiegészitéssel:

e Piros és Narancs palyakon a nyert-vesztett pontok
értelemszerlien 1-1 pontot érnek.

e Z0ld palyan, ahol a jatékosok jatékot (game-t)
jatszanak, a nyert és vesztett jatékok szamat
néggyel meg kell szorozni, és ennyi pontot kell
figyelembe venni (hiszen négy pont kell ahhoz,
hogy valaki megnyerje a jatékot).

= Amennyiben a fenti moédszerekkel még mindig nem
donthetd el a harmas holtverseny, a helyezésekrél egy
un. ,rendezé sorverseny” dont.

A talalkozék minden mérkézését le kell jatszani. Amennyiben a csapat
csak 2 fovel all ki, abban az esetben a le nem jatszott mérk6zés piros palyan
15/0, narancs palyan 7/0 7/0, zold palyan pedig 4/0 az ellenfél javara.

Amennyiben a csapat csak két fével all ki, minden jatékosnak azon a
palyan kell jatszania, amelyre be volt nevezve.
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Rajatszas:

A lebonyolitas maédjardl a CSB résztvevék szamatdl fliggéen késébb
szuletik dontés.

Amennyiben a csapatok szamat tekintve régiok szerinti felosztasra van
szukség, ugy a szervezOk szandéka szerint a rajatszasra régionkent
(Budapest, Nyugat, Kelet) 2-2 csapat jut majd be, ahol a 6 csapat
kérmérkbzést viv egymassal a rajatszas alkalmaval.

10.6.7. A csapatkapitany

Minden csapatnak a nevezéskor meg kell jelolni egy kapitanyt és
helyettesét, aki a jelen szabalyzatban leirt jogokat gyakorolja.

A kapitanynak a sportszervezettel jogviszonyban levé (pl. tag) hivatalos
személy kell, hogy legyen.

A kapitany jelenléte minden talalkozé teljes idétartama alatt kotelezé. A
bejelentett személyek akadalyoztatasa esetén a talalkozo elétt alkalmi
kapitanyt kell a csapatnak kinevezni.

A kapitanyok jogai és kdtelességei:

a) A talalkozok résztvevéinek név szerinti dsszeallitasa és a Jelentdlapon
a kezdésre kit(zott idépontban valé6 megadasa.

b) A palyan val6 tartézkodas a mérkézés kdzben (a jatékosok és kapita-
nyok szamara kijelolt aléhelyen), és a térfélcserekor tanacsadas a jaté-
kosoknak. A keritéssel hatarolt palyara csak térfélcserekor Iéphet be és
ekkor hagyhatja el azt. (Labdamenetek kdzben nem jarkalhat egyik
palyardl a masikra.)

c) A talalkozé eredményének a Jelent6lapon torténé hitelesitése.

10.7. Altalanos rendelkezések

10.7.1 Az egészségugyi alkalmassag

A jatékosnak a JelentSlapra torténd felirasakor a mérkdzés
lejatszasahoz kifogastalan egészségi allapotban kell lennie.

Ha a kikuldott versenybird helyettes megitélése szerint a jatékos
egészségugyi okbol nem lesz képes teljes er6bedobassal kizdeni, akkor a
palyavalaszto koteles orvost hivni a helyszinre és megvizsgaltatni a jatékost.
Az orvos irott véleménye alapjan a versenybiré helyettes megtilthatja a
jatékos részvételét a talalkozon.

10.7.2. A csapatok altal elkovetett vétségek
a) Helytelen felallas. A csapatoknak ugynevezett zart er6sorrendben kell
felallni. Ha valamelyik jatékos (par) a sorrendtdl eltéré helyen jatszik
egyes (vagy paros) mérkdzést, akkor,
a. az egyes jatékosok esetén azt az egyes mérk6zést és az utana
kovetkezb 0sszes egyes mérkdzést,
b. parosok esetén azt a parost és az utana kovetkez6 Osszes
parost a vétlen csapat javara kell gy6zelemként megitéini.
b) Jogosulatlan indulds. Ha valamelyik csapat olyan jatékost szerepeltet,
aki nem jogosult indulni, akkor,
a. az egyes jatékosok esetén azt az egyes mérkdzést és az utana
kovetkezd Osszes egyes mérkdzést,
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c)

d)

e)

b. parosok esetén az érintett parost és az utana kovetkez6 dsszes
parost a vétlen csapat javara kell gy6zelemként megitélni.

c. Ezeket a mérkdzéseket 2:0 jatszma és 12:0 jatékarannyal kell a
gy6ztes javara elkonyvelni.

Helytelen palyara lépés. Ha valamelyik jatékos nem a jelentélapra felirt
ellenfelével jatszotta le a mérkdzeést, és ez a mérkézés végén derul ki,
akkor a Versenyszabalyzatban megadott pihendé utan a megfeleld
ellenféllel Ujra jatszaniuk kell. Ha ez a mérk6zés kdzben derdl ki, akkor
a mérkbézést (mérk6zéseket) azonnal félbe kell szakitani, és a
Versenyszabalyzatban leirt pihené utan a megfeleld ellenféllel a
merkdzest le kell jatszani.

Késés. A csapatoknak a sorsolason megallapitott helyen és
id6épontban jatékra készen meg kell jelenni az id6jarastol figgetlendl.
Véarakozasi id6 nincs. Ajanlatos azonban, hogy a palyavalasztok a
sportszeriség szellemében koriltekintéen gy6zédjenek meg arrdl, uton
van-e az utazé csapat vagy nincs. Ha megvarjak az elkéséket és
lejatsszak a talalkozét, akkor ,késés” cimen 6vni nem lehet. Meg kell
az utazo csapatot varni az alabbi esetben:

a. Ha az utazd csapat kapitanya legkésébb a kitlizott jatéknap
el6tti nap 18 oraig hitelt érdeml6 mddon irasban tajékoztatja (pl.
taviratot kild a hivatalos cimre) a palyavalaszté csapat
kapitanyat arrdl, hogy melyik tdmegkdzlekedési eszkdz milyen
jarataval érkezik az utazd csapat, akkor azt a jaratot annak
késése esetén is meg kell varni.

b. Sajat jarmi hasznalata esetén teljes egészében az utazd
csapatot terheli a felel6sség a pontos megérkezésért. Hivatalos
késési okként elfogadhaté a sajat gépjarmi hasznalata esetén a
hatdsag altal igazolt kdzuti baleset.

Tavolmaradas a talalkozotdl.

a. A felnétt Il. és Illl. osztalyt CSB esetén a talalkozé Kiirt
idépontjaban meg nem jelené vagy ki nem all6 csapat a
taladlkozét 9:0 mérkdzeés, 18:0 jatszma és 108:0 jatékarannyal
elvesziti és -2 pontot kap.

b. A férfi és néi szuper liga és |. osztalyu CSB esetén a talalkozo
idépontjaban meg nem jelen6, vagy ki nem all6 csapat a
taladlkozét 7:0 mérkézés, 14:0 jatszma és 84:0 jatékarannyal
elvesziti és -2 pontot kap.

Azt a csapatot, amelyik felnétt CSB-n 4 jatékossal meg nem jelenik,

ugy kell tekinteni, mintha nem allt volna Kki.

Hasonldéan tavolmaradénak kell tekinteni azt a palyavalasztot,
amelyik nem gondoskodik a 19/a, b, d, e és g pontokban el&irt
feltételekrél.

Annak a csapatnak, amelyik két alkalommal nem all ki egy adott
naptari évben talalkozéjara, minden eredményét tordlni kell. Ez a
csapat (vagy jogutodja) a vétséget kovetd évben nem indulhat az
orszagos CSB-n, majd pedig a legals6 osztalyba kérheti ujbdli
felvételét.
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f) Ha egy csapat a bajnoksag soran visszalép a kuzdelemtél, akkor
elvesziti jogat a Csapatbajnoksag adott osztalyaban a kévetkezé
csapatbajnoki idényben val6é indulasra. A visszalép6 csapat a
kovetkez6 idényben csak a bajnoksag legalsd osztalyaba kérheti
felvételét.

10.7.3. Ovas
Ovast csak a jelen szabalyzat, vagy vonatkozo versenykiiras
megsértése esetén lehet kezdeményezni. Az évast mindig a Rendez6hoz kell
benyujtani.
Orszagos CSB esetén az alabbi eljarast kell alkalmazni:
> Ovast a csapatkapitany vagy a szakosztaly vezetSje nyujthat be
irasban
o a talalkozén torténtekkel kapcsolatban, az adott talalkozot
kovetd 48 dran belll, amennyiben azt a mérkézésjelentd lapon
feltintették, és azt mindkét csapatkapitany alairta (ha nem
tuntették fel, akkor nem lehet 6vast benyujtani)
o egyéb ugyekben a sérelmezett esetet kovetd 8 napon belll a
MTSZ irodajahoz.
Az 6vas benyujtasaval egyidében 5000,- Ft + AFA 6vasi dij
fizetendé.

A kitGzott mérkbézésen el6forduld és a mérkdzésjelentd lapra
felvezetett problémakat, a benyujtott észrevételeket és dvasokat a
CSB Albizottsag biralja el annak beérkezését kovetd 24 éran belll
a szuper liga és |. osztalyu CSB esetén, II- lll. osztalyu CSB esetén,
pedig 5 napon belll.

> A CSB Albizottsag dontése elleni fellebbezéssel lehet élni a CSB
Albizottsag hatarozatanak kézhezvételét kdvetdé 8 napon bellul. A
fellebbezést irasban az dévasra jogosult személy nyujthatja be az MTSZ
irodajahoz  10.000,-Ft + AFA fellebbezési dij befizetésével. A
fellebbezést az MTSZ Fellebbviteli Bizottsaga biralja el a fellebbezés
beérkezését kovetd 24 o6ran belul a szuper liga és |. osztalyu CSB
esetén, lI-lll. osztalya CSB esetén pedig 5 napon bellil.

» Mind az 6vasi mind a fellebbezési Ugyek intézésével kapcsolatban
panasszal lehet fordulni az MTSZ elnOkségéhez. A panasz beadasa és
kivizsgalasa az adott Ugyben hozott dontések szempontjabdl nem
halaszté hatalyu. A MTSZ elndksége indokolt esetben az 6vas és a
fellebbezés elbiralasara jogosult férumokat Uj eljaras lefolytatasara
kotelezheti.

» Az a csapat, amelynek évasat vagy fellebbezését jogosnak itélik meg,
az ovas, illetve fellebbezési dijat visszakapja.

FUGGELEK

|. A Tenisz Jatékszabalyai

Elfogadva a Nemzetkdzi Tenisz Szovetség kozgyllésén, hatalyba lép
2006. januar 1-jén.
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ELOSZO

A Nemzetk6zi Tenisz Szovetség (International Tennis Federation, ITF)
a tenisz sport iranyitd6 szerve. Feladatai kozé tartozik a tenisz
jatékszabalyainak meghatarozasa.

Hogy ezt a feladatat maradéktalanul ellathassa, az ITF egy
szabalyszerkeszt6 bizottsagot hozott létre, amely folyamatosan figyeli a
jatékot és a jatékszabalyokat, és szukség szerint javaslatokat tesz azok
megvaltoztatasara. Ezeket a valtoztatasokat, amelyek lehetnek véglegesek,
vagy szoélhatnak csupan egy meghatarozott tesztperiodusra, a bizottsag az
ITF igazgatotanacsa elé terjeszti, akik a javaslatot az ITF éves kdzgylléséhez
tovabbitjak. A jatékszabalyok barmilyen valtoztatasaban a végsé dontést az
ITF kdzgyllése mondja ki.

Megjegyzeés: ahol nincs kuldon meghatarozva, minden utalas egyarant
vonatkozik férfiakra és nékre.

1.8 A jatéktér (palya) (régi 1 és 34)

A jatéktér egy 23,77 méter hosszu és egyesjaték esetén 8,23 méter,
parosjaték esetén pedig 10,97 méter széles derékszogl négyszog.

A jatékteret kozépen halo valasztja ketté, amelyet egy kotélre vagy
fémhuzalra fuggesztenek fel. Ez a kotél vagy huzal két halétartdé oszlop
tetejéhez vagy, azon atmendéen van felerésitve 1,07 méter magasan. A halét
egész terjedelmében ugy kell kifesziteni, hogy teljesen kitdltse a két halétartd
oszlop kozotti helyet, és megfeleléen siri szovésinek kell lennie, hogy a
labda ne juthasson keresztul rajta. A hal6 magassaga kozépen 0,914 méter,
itt egy halolekoté hevederrel kell azt feszesre rogziteni. A hald tetejénél a
kotelet vagy fémhuzalt egy szegélyszalaggal kell befedni. A szegélyszalagnak
és a haldlekotd hevedernek teljesen fehér szinlinek kell lennie.

A kotél vagy fémhuzal legfeljebb 0,8 centiméter atmérdji lehet. - A
halélekotdé heveder 5 centiméter széles kell, hogy legyen. - A szegélyszalag
szélessége 5 centiméter és 6,35 centiméter kozott lehet.

Paros mérkézéseknél a haldtartd oszlopok kdzépvonalai 0,914 méterre
kell, hogy legyenek a paros jatéktér két szélétdl kifelé.

Egyes mérk6zéseknél, ha egyeshalot hasznalunk, a halotartd oszlopok
kézépvonalai 0,914 méterre kell, hogy legyenek az egyes jatéktér két szélétdl
kifelé. Ha paros halét hasznalunk, a halét két ugynevezett egyesléccel fel kell
tamasztani 1,07 méter magassagban. Az egyeslécek kozépvonalanak az
egyes jatéktér két szélétdl kifelé 0,914 méterre kell lennitk.

A halétartd oszlopok legfeliebb 15 centiméter oldalszélességi
négyszogletes vagy 15 centiméter atmérdji kor alaprajzuak kell, hogy
legyenek.

Az  egyeslécek legfeliebb 7,5 centiméter oldalszélességi
négyszogletes vagy 7,5 centiméter atmérdji kor alaprajzuak kell, hogy
legyenek.

A halétarté oszlopok és az egyeslécek legfeliebb 2,5 centiméterrel
nyulhatnak a halétarté koétél vagy fémhuzal folé.

A jatéktér két végeén levo vonalakat alapvonalnak, a jatéktér oldalan
levé vonalakat pedig oldalvonalnak nevezzuk.

Az egyes oldalvonalak kozé, a haldval parhuzamosan és attol mindkét
iranyban 6,4 méter tavolsagban két vonalat kell huzni, ezek az adogatévo-
nalak. A halé mindkét oldalan a halé és az adogatévonalak kozotti teruletet a
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kozép-adogatovonallal két egyenlé részre, adogatoudvarra kell osztani. A
k6zép-adogatovonal parhuzamos az oldalvonalakkal és azoktdl egyenld
tavolsagra helyezkedik el.

Mindkét alapvonalat egy 10 centiméter hosszusagu kozeépjellel két
egyenlé részre kell osztani. A kozépjel legyen parhuzamos az egyes
oldalvonalakkal és mutasson a halo felé.

A kozép-adogatovonalak és a kdzépjelek 5 centiméter szélességliek
kell, hogy legyenek.

A tébbi vonal legalabb 2,5 centiméter és legfeljebb 5 centiméter széles
lehet, kivéve az alapvonalakat, amelyek maximalis megengedett szélessége
10 centiméter.

A méreteket minden esetben a vonalak kulsé szélétél kell mérni. A
vonalak legyenek azonos sziniiek és Ussenek el a jatéktér szinétdl.

A jatéktéren, halon, szegélyszalagon, hevederen, halétartd oszlopokon
és egyesléceken a lll. Fuggelékben meghatarozottakon kivul nem szabad
hirdetést elhelyezni.

2. § A palya allando tartozékai (régi 2.)

A palya allandé tartozékai k6zé soroljuk a hatsé és oldalkeritéseket, a
nézbket, a lelatét és a nézbk székeit, illetve minden mas tartozékot, ami a
palya korul vagy felett helyezkedik el, a jatékvezet6t, a vonalbirdkat, a
halobirot és a labdaszeddket, amennyiben kijelolt helyukon tartézkodnak.

Ha az egyes mérkdzést paros haloval és egyeslécekkel jatsszak, a
hal6tartd oszlopokat és a halé egyesléceken kivuli részeit szintén allandé
palyatartozékoknak, nem pedig a halé részének kell tekinteni.

3. § A labda (réqi 3, 13, 27 és 32)

A tenisz jatékszabalyai szerint hasznalhaté Ilabdaknak az |I.
Fuggelékben megfogalmazottaknak kell megfelelni.

Az ITF jogosult annak eldontésére, hogy egy adott labda, vagy
prototipus megfelel-e az I. Fuggelékben megfogalmazott kdvetelményeknek,
illetve megfelel-e a tenisz jatékszabalyainak. Az elbiralas az |ITF
kezdeményezésére, illetve az érdekelt fél, példaul a gyartd, vagy barmely
jatékos, vagy nemzeti szovetség kérésére torténhet. A kérelem elbterjesztése
és az elbiralas az ITF vonatkoz6 szabalyzata szerint torténik.

A verseny szervezéje a verseny megkezdése el6tt koteles bejelenteni:

» A mérkézéseken hasznalt labdak szamat (2,3,4 vagy 6)
» A labdacserék idejét, ha van ilyen.

Ha a mérk6zésen van labdacsere, akkor annak ideje:

a) Az el6re kihirdetett paratlan szamu jaték lejatszasa utan, amely
esetben az elsé labdacsere a tdbbinél két jatékkal korabban kell
legyen azért, hogy a labdak bemelegités alatti elhasznalédasat is
figyelembe vegyuk.

b) A labdacsere szempontjabol a dont6 jaték egy jatéknak szamit.
Dontd jaték el6tt nem szabad labdat cserélni. Ebben az esetben a
labdacserét a kovetkez6 jatszma masodik jatéka el6tt kell
végrehajtani.

c) Valamelyik jatszma elején.
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Ha labdamenet kdzben a labda kilyukad, ujra kell jatszani a pontot.

1. Eset: Ujra kell-e jatszani a pontot, ha a labdamenet végén puha a
labda? Dontés: Ha a labda nem lyukas, csak puha, a pontot nem kell Ujra
jatszani. Megjegyzés: A tenisz jatékszabalyai alapjan jatszott mérk6zéseken
csak olyan labdak hasznalhatok; amelyek szerepelnek az ITF altal kiadott
engedélyezett labdak listajan.

4. § Az it (réqi 4)
A tenisz jatékszabalyainak megfelelé Ut6k jellemzdit a Il. Flggelék
tartalmazza.

Az ITF jogosult annak elddntésére, hogy egy bizonyos Ut6 vagy
prototipus megfelel-e a Il. Fliggelék kovetelményeinek, illetve engedélyezett
vagy nem engedélyezett a vele vald jaték. llyen dontés torténhet az ITF
kezdeményezésére, illetve az érdekelt fél, példaul a gyartd, barmely jatékos
vagy nemzeti szovetség kérheti azt. A kérelem elbterjesztése és az elbiralas
az ITF vonatkoz6 szabalyzata szerint torténik (Lasd VI. Flggelék).

1. Eset: Lehet-e egy garnitura hurnal tdbb az ttéfellletén? Dontés:
Nem. A szabaly az egymast keresztez6 hurok egyetlen mintazatarol (és nem
mintazatairdl) beszél. (Lasd Il. Fliggelék)

2. Eset: Az uté hurozasanak mintazata egészében egyenletesnek és
siknak tekintheté-e, ha a hurok egynél tébb sikban vannak? Déntés: Nem.

3. Eset: Felszerelhet6k-e az Ut6 huarozasara rezgéscsillapitd
szerkezetek, és ha igen, hova? Dontés: Igen, de az ilyen szerkezet csak az
egymast keresztezd hurokon kivul helyezhetd el.

4. Eset: A jatékos hurja labdamenet kozben véletlenul elszakad.
Elkezdheti-e a kovetkezd pontot ezzel az Utével? Dontés: Igen, hacsak
bizonyos versenyek szervezbi ezt kifejezetten nem tiltjak.

5. Eset: A mérkdzés folyaman barmikor hasznalhat-e a jatékos
egyszerre tobb mint egy Ut6t? Dontés: Nem.

6. Eset: Lehet-e aramforrast (elemet) beépiteni az utébe, amely
hatassal van annak jatéktulajdonsagaira? Dontés: Nem. Az elem hasznalata
tiltott, mivel az energiaforras. Ugyanez vonatkozik a napelemekre, vagy mas
hasonl6 szerkezetekre.

5. § A labdamenetek szamolasa (régi 26 és 27)

a) Hagyomanyos jaték

Hagyomanyos jaték esetén a pontokat a kovetkez6 sorrendben
szamoljuk, az adogatd pontjait mondva el6szor:

nincs pont  ,semmi”, elsé pont ,15”, masodik pont ,30”, harmadik
pont ,40”, negyedik pont jaték”,

kiveve, ha mindkét jatékos/par harom pontot szerzett, ebben az
esetben az eredmény ,egyenld”. Az ,egyenlé” allas utan kdvetkezd pontot
nyerd jatékos/par javara ,elény” az allas. Ha az ezt kovetd pontot ugyanez a
jatékos/par nyeri, akkor 6/6k nyerik a ,jaték’-ot is. Ha a masik jatékos/par
nyeri a kovetkezd pontot, az allas ismét ,egyenlé” lesz. Ahhoz, hogy egy
jatékos/par megnyerhesse a ,jaték™-ot, két egymas utani labdamenetet kell
nyernitk ,egyenld” allas utan.

97



b) Dont6 jaték

Dontd jatékban a pontokat egyesével szamolva (,Null”’, ,Egy”, ,Kett&”,
.Harom” stb.) jelezzik, a jatékban vezetd jatékos/par pontjait mondva el6szor.
Az els6 jatékos/par, amelyik hét pontot nyer, nyeri a ,Jaték’-ot és a
Jatszma’t, feltéve, hogy két pont kilonbség van az eredményuk kozott.
Szikség esetén a dontd jaték addig folytatodik, amig el nem érik ezt a két
pontos kulonbséget.

Az adogatni kovetkezd jatékos adogat a dont6 jaték elsé pontjaért. Az
ezt kovetkez6 pontért az ellenfél (paros jaték esetén az a jatékos, aki az
ellenfél részérél kdvetkezik az adogatasban) adogat. Ezek utan, mindkét
jatékos/par két-két egymast kovetd pontért fog adogatni a dontd jaték vegeig
(paros jaték esetén az adogatok, a mérkdézés soran meghatarozott sorrendje
folytatodik a jatszma végéig).

Az a jatékos/par, amely a donté jaték elsdé pontjaért adogatott, a
kovetkezd jatszma els6 jatékaban fogadni fog.

6. § A jatékok szamolasa (réqgi 27)

A jatszman bellli szamolasra kiulénb6z6 modszerek vannak. A két f6
modszer, az El6ny jatszma”, illetve a ,Donté jaték” szamolasi rendszerek.
Barmelyik valaszthatd, de a verseny el6tt ki kell hirdetni, hogy melyiket
alkalmazzak. Ha a ,Dont6 jaték” rendszert hasznaljak, azt is meg Kkell
mondani, hogy egy esetleges donté jatszmaban melyik modszer szerint
fognak szamolni.

a) ,Az elbény jatszma” az a jatékos/par, amelyik els6ként nyer hat
jatékot, nyeri az adott ,jatszmat” is. A gybzelemhez az ellenféllel szemben
legalabb két nyert jatékkulonbség szikséges és a jatszmat mindaddig
folytatni kell, amig ezt a kulonbséget az egyik jatékos/par el nem éri.

b) ,A dont6 jatékkal befejezett jatszma” az a jatékos/par, amelyik
els6ként nyer hat jatékot, nyeri az adott ,jatszmat” is. A gy6zelemhez az
ellenféllel szemben legalabb két nyert jatékkulonbség szilikséges. Ha a
jatékallas 6:6, a jatszmat dontd jatékkal fejezik be.

Egyéb, valaszthaté szamolasi médszerek a IV. Fuggelékben talalhatok.

7. § A jatszmak szama (régi 28)

A mérk6zés tarthat ketté nyert jatszmaig (a jatékos vagy par kettdé
jatszmat kell, hogy nyerjen a mérkbézés megnyeréséhez), vagy harom nyert
jatszmaig (a jatékos vagy par harom jatszmat kell, hogy nyerjen a mérkézés
megnyeréséhez).

8. § Az adogaté és a fogadd (réqgi 5)

A jatékosok/parok a halé két egymassal szemben levd oldalan alljanak
fel. A labdat els6ként jatékba hozé jatékos az adogatd, az adogatast
visszaltni kész jatékos pedig a fogado.

1. Eset: Allhat-e a fogadd a jatéktér vonalain kiviil? Déntés: Igen. A
fogado a sajat térfelén barhol allhat a jatéktéren kival vagy belul.

9. § Az adogatas, fogadas illetve térfélvalasztas (régi 6)
A térfélvalasztast és azt, hogy az elsé jatékban ki lesz az adogato,
illetve a fogado, a bemelegités el6tt sorsolassal kell eldonteni. A sorsolast
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nyerd jatékos/par a kovetkez6 lehetésegek kozul valaszthat:
»0vé az elsd adogatas vagy fogadas joga, ebben az esetben az ellenfél
valaszthatja a térfelet, vagy
»>térfelet valaszt, ekkor viszont ellenfele donti el, hogy adogatni vagy
fogadni kivan el6szor, vagy
> kérheti ellenfelét, hogy valasszon a fenti két lehetéség kozdl.

1. Eset: Joga van-e mindkét jatékosnak/parnak ujra valasztani, ha a
bemelegités félbeszakad, és a jatékosok elhagyjak a palyat? Dontés: Igen. A
sorsolas eredménye érvényben marad, de mindkét jatékos/par jogosult ujra
valasztani.

10. § A térfélcsere (régi 16 és 27)

A jatékosok minden jatszmaban az els§, harmadik és azt kovetben
minden paratlan jaték utan térfelet cserélnek. Ugyanugy térfélcsere
kovetkezik minden jatszma végen is, kivéve, ha a jatszma jatékainak dsszege
paros szam. Ebben az esetben térfélcserére csak a kdvetkezé jatszma elsd
jatéka utan kerul sor.

A dontd jatékban a jatékosok minden hatodik pont utan térfelet
cserélnek.

11. § A labdamenet tartama (réqgi 17)

A labda attél a pillanattél kezdve jatékban van, amikor azt az adogato
meguti, és jatékban marad mindaddig, amig a pont sorsa el nem ddl, kivéve,
ha a jatékvezet6 félbe nem szakitja a labdamenetet.

12. § A labda a vonalat érinti (régi 22)
Ha a labda a jatékteret hatarolé vonalak valamelyikét érinti, ugy kell
tekinteni, hogy az adott vonal altal hatarolt érvényes jatéktérre esett.

13. § A labda &llando tartozékot érint (régi 23)

Ha a jatékban levd labda a megfeleld jatéktéren vald foldet érés utan a
palya valamely allandd tartozékat érinti, a pontot az a jatékos nyeri, aki a
labdat Gtotte. Ha az érintés a foldet érés elbtt torténik, az azt Gt jatékos
elvesziti a pontot.

14. § Az adogatas sorrendje (réqgi 15 és 35)

Minden hagyomanyos jatékot kdvetéen a fogado lesz az adogato és az
adogato lesz a fogadé.

Paros jatéknal a jatszma els6é jatékaban adogatasra jogosult par
meghatarozza, hogy melyik tagja adogat. Az ellenfél parosa hasonlé maédon
donti el a kérdést a masodik jaték elétt. A harmadik jatékban az elsé jatékban
adogato jatékos partnere lesz az adogatd, mig a negyedikben a masodik
jatékban adogato jatékos partnere fog adogatni. Ebben a sorrendben torténik
az adogatas az adott jatszma végéig.

15. § A fogadas sorrendje paros jaték esetén (réqgi 35, 36 és 40)
Az a par, amelyik a jatszma els6 jatékaban az adogatast fogadia,
meghatarozza, hogy a par melyik tagja fogadja az els6 adogatast. Ugyanigy,
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a masodik jaték el6tt ellenfeleik is meghatarozzak, melyikik fogadja az els6
adogatast. Az els6 pontot fogado jatékos partnere fogja a masodik adogatast
fogadni és ez marad a fogadas sorrendje a jaték, illetve a jatszma végéig.
Miutan a fogado visszaltotte a labdat, a parok barmelyik tagja
megutheti azt.
1. Eset: Megengedhet6-e, hogy a paros egyik tagja egyedul jatsszon
az ellenfelek ellen? Dontés: Nem.

16. § Az adogatas (réqi 7)

Kozvetlenil az adogatd mozdulat megkezdése el6tt az adogatd
mindkét labaval az alapvonal mogott (az alapvonal halotol tavolabb esd
oldalan), nyugalmi helyzetben kell, hogy alljon, az oldalvonal illetve a kdzépijel
képzeletbeli meghosszabbitasai kdzott.

Ezutan az adogato kézzel feldobja a labdat tetszés szerinti iranyba és
miel6tt az foldet érne, Ut6jével megulti. Az adogatdé mozdulat akkor ér véget,
amikor az adogato Ut6je megérinti, vagy elvéti a labdat. Ha a jatékos csak
egyik karjat tudja hasznalni, igénybe veheti Ut6jét a labda feldobasahoz.

17. § Az adogatas végrehajtasa (réqi 9 és 27)

A hagyomanyos jatékban az adogaténak felvaltva a jatéktér hosszanti
jobb és bal fele mogul kell adogatnia, minden jatékban jobboldalrdl kezdve az
adogatast.

A donté jatékban az adogatasokat felvaltva a jatéktér hosszanti jobb és
bal fele mogul kell adogatni, az elsé pontot a jobb oldalrél adogatva.

Az adogatott labdanak at kell haladnia a halé folétt ugy, hogy az
atlésan szemben levé adogatéudvarban érjen foldet, miel6étt a fogadd
visszautné.

18. § A labhiba (régi 7 és 8)
Az adogatd adogatas kozben:

»Nem valtoztathatja helyzetét jarassal vagy futassal, a labak csekély
mertéekl mozgasa megengedett.

»Eqgyik labaval sem érintheti a jatékteret vagy az alapvonalat.

»Egyik labaval sem  érintheti az  oldalvonal képzeletbeli
meghosszabbitasan kivul esé teruletet.

»Egyik labaval sem érintheti a kozépjel képzeletbeli meghosszabbitasat.

Ha az adogatdé megszegi a fenti szabalyok barmelyikét, ,labhibat” kovet el.

1. Eset: Egyes mérkézés esetén dllhat-e az adogaté az alapvonal
mogott, az egyes és paros oldalvonalak képzeletbeli meghosszabbitasai
kozott? Dontés: Nem.

2. Eset: Felemelheti-e az adogatd egyik vagy mindkét labat adogatas
kézben? Dontés: Igen.

19. § A hibas adogatas (régi 10 és 39)
Az adogatas hibas, ha:
»az adogatd megszegi a 16, 17 vagy 18 szabalyok valamelyikét, vagy
»az adogatd megkisérli megutni a labdat, de elvéti, vagy
»a megutott labda a talaj érintése el6tt a palya valamely allando
tartozékat, az egyeslécet vagy a halétarté oszlopot érinti, vagy
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»a megutott labda megérinti az adogatot, az adogaté partnerét, vagy
barmit, amit az adogaté vagy partnere a kezében tart vagy visel.

1. Eset: Miutan az adogatas el6készitéseképpen az adogaté feldobta a
labdat, ugy dont, hogy az utés helyett inkabb elkapja azt. Hiba ez?

Dontés: Nem. Ha a jatékos feldobja a labdat és ugy dont, hogy nem (ti
meg, elkaphatja azt akar kézzel, akar az utdjével, vagy hagyhatja leesni.

2. Eset: Amikor az egyes jatékot paros palyan jatsszak - ahol a paros
jatékhoz szukséges halotartdé oszlopok vannak, de egyeslécek is
megtalalhatok - és az adogatasnal a labda érinti az egyeslécet, majd a helyes
adogatéudvarban ér talajt, hibasnak tekintendé-e ez az adogatas?

Dontés: Igen.

20. § A masodik adogatas (réqi 11)

Ha az els6 adogatas hibas, az adogaté ismételten adogathat
ugyanarrél az oldalrél, ahonnan a hibat elkovette. Ez aldl kivétel, ha a hibas
adogatas helytelen oldalrdl tortént, mert akkor a helyes oldalrél kdvetkezik a
masodik adogatas.

21. § Az adogatas és a fogadas megtorténte (régi 12 és 30)

Az adogaté csak akkor adogathat, ha a fogad6 kész a labda
fogadasara. A fogado ellenben koteles az adogatd ritmusahoz igazodni és
készen allni az adogatas fogadasara ésszerl idén belul.

Amennyiben a fogadd kisérletet tesz a labda megutésére, ugy kell
tekinteni, hogy készen allt az adogatas fogadasara. Ha a fogadé jelezte, hogy
nem all készen, a megtortént adogatast nem lehet ,hibasnak” itéini.

22. § A semmis adogatas (réqi 14)
Az adogatas semmis (érvénytelen), ha:

»az adogatott labda a haldt, hevedert vagy szegélyszalagot érinti, de a
megfelelé udvarban ér talajt, vagy érintette a halét, hevedert vagy
szegélyszalagot, de a talajt még nem, és megérinti a fogadét, vagy
partnerét, vagy barmit, ami rajtuk vagy naluk van, vagy

»az adogatas pillanataban a fogadé még nincs kész.

Semmis adogatas esetén a kérdéses adogatas nem szamit, és az
adogaté jatékos ujra adogathat. Semmis adogatas esetén az azt megel6z6
hibas adogatas érvényben marad.

23. § A semmis labdamenet (réqgi 13 és 25)

Ha labdamenet kozben semmist itélnek, minden esetben ujra kell
jatszani az egész pontot, kivéve, ha a masodik adogatast itélik semmisnek.

1. Eset: Labdamenet kdozben egy masik labda gurul a palyara. A
labdamenetet semmisnek itélik. Eredetileg az adogat6 elsé adogatasa hibas
volt. Elsé vagy masodik adogatas kovetkezik?

Dontés: Els6é adogatas. Az egész pontot ujra kell jatszani.

24. § A jatékos elvesziti a pontot (régi 18, 19, 20 és 40)
A jatékos elvesziti a pontot, ha:
»egymas utan két hibasat adogat,
»nem tudja visszautni a labdat, miel6tt az masodszor is foldet ér,
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»visszauti a labdat, de az a megfelel6 jatektéren kivll érinti a talajt, vagy
miel6tt foldet érne, a megfeleld jatéktéren kivali targyat érint,

»visszauti a labdat, de az egy alland6 palyatartozékot érint, miel6tt foldet
érne, a jatékos visszauti az adogatast miel6tt az foldet érne,

> utéjéevel szandékosan egynél tdbbszor ér a labdahoz, vagy szandékosan
utéjén viszi azt,

»a jatékos, vagy barmi, amit a kezében hord, vagy visel, beleértve az ut6t
is, labdamenet kdzben a haldhoz, halotarté oszlophoz/egyesléchez,
halétarté huzalhoz, hevederhez, szegélyszalaghoz vagy az ellenfél
térfeléhez hozzaér,

»meguti a labdat még mielétt az athaladt volna a halé fol6tt,

»a jatékban levd labda hozzaér a jatékoshoz, vagy barmihez amit a
kezében tart vagy visel, kivéve az Utét,

»a jatékban lev6 labda akkor ér az utbhoz, amikor a jatékos nem tartja azt
a kezében,

»labdamenet kozben a jatékos szandékosan megvaltoztatia az Uto
formajat,

» paros jatéekban mindkét partner megeérinti a labdat.

1. Eset: Elsé adogatas utan az Gt6 kirepul a jatékos kezébdl és még
miel6tt a labda foldet érne, hozzaér a haldhoz. Ez hibas adogatasnak szamit,
vagy az adogat6 elvesziti a pontot?

Dontés: Az adogatd elveszti a pontot, mert az Gt6 a haldhoz ér,
mikozben a labda jatékban van.

2. Eset: Els6 adogatas utan az Gt6 kirepul a jatékos kezébdl és a
haléhoz ér miutan a labda rossz helyen ért foldet. Ez hibas adogatas, vagy az
adogaté elveszti a pontot?

Dontés: Hibas adogatas, mert a labda mar nem volt jatékban, amikor
az uté a haléhoz ért.

3. Eset: Paros mérkézésnél a fogadd partnere a haléhoz ér, mielétt az
adogatott labda a rossz helyen foldet érne. Mi a helyes dontés?

Dontés: A fogadd paros elvesziti a pontot, mert a fogadd partnere
akkor ért a haldhoz, amikor a labda még jatékban volt.

4. Eset: Elvesziti-e a jatékos a pontot, ha a labda megutése el6tt vagy
utan atlépi a halo képzeletbeli meghosszabbitasat?

Dontés: Egyik esetben sem vesziti el a pontot, hacsak nem érinti az
ellenfél jatékterét.

5. Eset: Labdamenet kdzben atugorhat-e a jatékos a halén az ellenfél
jatékterére? Dontés: Nem, ez esetben elveszti a pontot.

6. Eset: A jatékos a jatékban levé labda felé dobja az Gt6jét. Mind a
labda, mind az Ut6 az ellenfél jatékterén landolnak, az ellenfél az igy
visszautott labdat nem képes elérni. Melyik jatékos nyeri a pontot?

Dontés: Az Gt6jét eldobd jatékos elvesziti a pontot.

7. Eset: Adogatasnal a labda eltalalja a fogad¢ jatékost, vagy paros
jatéknal annak partnerét, mielétt foldet érne. Melyik jatékos nyeri a pontot?

Dontés: Az adogatd nyeri a pontot, hacsak az adogatas nem semmis.

8. Eset: A palyan kivul allé jatékos meguti a labdat, vagy megfogja azt,
és arra hivatkozva kéri a pontot, hogy a labda mindenképpen az érvényes
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jatéktéren kivul ért volna foldet.
Dontés: A jatékos elvesziti a pontot, vagy, ha megfelelé helyre Utotte
vissza a labdat, a labdamenet folytatodik.

25. § A j6 Utés (régi 24)
Labdamenet kdzben a labda jo, ha:

»hozzaér a haléhoz, halétartd oszlophoz/egyesléchez, koétélhez vagy
fémhuzalhoz, hevederhez vagy szegélyszalaghoz, feltéve, hogy atjut a
halé felett és a megfelel6 helyen ér foldet, kivéve a 2. illetve a 25.
szabaly d) pontjaban megfogalmazott eseteket,

»miutan a labda atjutott a hald folétt és a megfelelé helyen ért foldet, a
szé|l vagy a sajat porgése segitségeével visszakerul a masik térfélre és
a jatékos a halo folott atnyulva éri el azt, ekézben a jatékos nem
sértheti meg a 24. szabalyt,

»>a labda a halotartd oszlopokon kivil halad el, akar a halé szintje folott
akar alatta, még akkor is, ha kozben érinti a halotartd oszlopokat,
illetve egyes jatékban az egyeslécet, kivétel a 2. illetve a 25. szabaly d)
pontjat,

»a labda a halétarté huzal alatt, az egyesléc és a halotartd oszlop kozott
halad el anélkul, hogy a halét, huzalt vagy halotartdé oszlopot érintené
és a megfeleld helyen ér foldet,

»>a jatékos Ut6je a labda sajat térfélen valé megutése utan athalad a halo
folott, de maga a labda a megfeleld helyen ér féldet,

»>a jatékos meguti a jatékban levé labdat, amely eltalal egy masik labdat,
amely a megfeleld jatéktéren fekszik.

1. Eset: A jatékos visszalti a labdat, amely eltalalja az egyeslécet.
aztan a megfelel6 helyen ér foldet.

Dontés: A labda jo, azonban ha adogatas kozben talalja el az
egyeslécet. az adogatas hibas.

2. Eset: A jatékban levd labda eltalal egy masik labdat, amely a
megfelel6 térfélen fekszik. Mi a dontés?

Dontés: A labdamenet folytatédik. Amennyiben nem biztos, hogy a
jatékban levé labdat Gtotte vissza az ellenfél, Ujra kell jatszani a pontot.

26. § A jatékos akadalyozasa (régi 21, 25 és 36)

Ha egy jatékost az ellenfele szandékosan akadalyoz a jatékban, akkor
az akadalyozott jatékos megnyeri a pontot.

Ellenben a pontot Ujra kell jatszani, ha az ellenfele nem szandékosan
zavarja meg a jatékost, vagy kulsé akadalyozo kordlmény Iép fel (az allando
tartozékok nem lehetnek akadalyozoé tényez6k).

1. Eset: Akadalyozas-e az, ha egy jatékos véletlenul kétszer ér a
labdahoz?

Dontés: Nem. Lasd még a 24. szabaly e) pontjat.

2. Eset: A jatékos megallitia a labdamenetet, mert ugy gondolja, hogy
az ellenfele akadalyozva volt.

Dontés: Nem teheti, a jatékos elvesziti a pontot.
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3. Eset: A labda eltalal egy madarat, amely a palya folott repul. Ez
akadalyoztatasnak szamit?

Dontés: Igen, ujra kell jatszani a pontot.

4. Eset: Labdamenet kozben egy olyan labda vagy mas targy
akadalyozza a jatékost, amely a labdamenet megkezdésekor mar a palyan
volt. Ez akadalyozas?

Dontés: Ez nem szamit akadalyozasnak, a labdamenet folytatodik.

5. Eset: Paros jatéknal hol allhatnak az adogatdé illetve fogado
jatékosok partnerei?

Dontés: Az adogaté és fogado jatékosok partnerei barmilyen poziciot
felvehetnek a sajat térfelUkon. Azonban, ha egy jatékos valamilyen modon
akadalyozza az ellenfeleit, az akadalyozasrol sz6l6 szabaly alkalmazando.

27. § A tévedések helyesbitése (Uj)

Az alapelv az, hogy ha a tenisz jatékszabalyainak hibas alkalmazasat
fedezzik fel, az addig lejatszott pontok érvényben maradnak. A felfedezett
tévedéseket a kdvetkez6képp kell kijavitani:

a)(régi 9a, 11 és 27b iii)

A hagyomanyos jaték vagy dont6 jaték soran, ha az adogatd rossz
oldalrél adogat, a hibat azonnal helyesbitjik és a tovabbiakban a jatékos az
eredménynek megfelelé oldalrdl kell, hogy adogasson. A tévedés felfedezése
elétti hibas adogatas érvényben marad.

b)(régi 16)

Ha a hagyomanyos, vagy dont6 jaték soran a jatékosok a nem
megfelel6 térfélen vannak, a hibat azonnal korrigaljuk és az adogaté az
eredménynek megfelel6 térfélrél adogat tovabb.

c)(régi 15 és 37)

Ha a hagyomanyos jaték soran egy jatékos soron kivll adogat, a hiba
felfedezése utan azonnal a megfelel6 jatékos kell, hogy tovabb adogasson.
Ha a tévesen adogatd jatékos egy egész jatékban hibasan adogatott, a
megvaltozott adogatasi sorrend marad érvényben.

A tévedés felfedezése elbtt az ellenfél altal adogatott hiba nem marad
érvényben, de ha paros jaték esetén az adogatd partnere adogatott tévesen,
ugy a hibas adogatas is érvényben marad.

d)(régi 27, 3. eset)

Ha dontd jaték soran egy jatékos soron kivul adogat, és a tévedést
paros szamu pont lejatszasa utan fedezzik fel, ugy azt azonnal korrigaljuk.
Ha a tévedést paratlan szamu pont lejatszasa utan fedezzik fel, az adogatas
megvaltozott sorrendje marad érvényben.

Az ellenfél altal a tévedés felfedezése el6tt adogatott hibak
érvénytelenek, de ha paros jaték esetén az adogaté partnere adogatott
tévesen, ugy a hibas adogatas is érvényben marad.

e)(régi 38)

Ha paros jatéknal akar a hagyomanyos, akar dontd jaték soran
felfedezik, hogy a par nem soron kovetkez§ tagja fogadja az adogatast, a
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megvaltozott felallas a kérdéses jaték végéig ervényben marad. Az altaluk
fogadott kdvetkez6 jatékban ismét az eredeti felallasban kell, hogy tovabb
jatsszanak.

f)(régi 27, 1. eset)

Ha 6-6 jatékallasnal tévedésbdl donté jatékot kezdenek jatszani,
amikor elény jatszmat kellene, és a tévedést az elsé pont lejatszasa utan
fedezik fel, azt azonnal korrigalni kell. Ha a hibat csak a masodik pont
elkezdése utan, vagy késobb veszik észre, ugy a jatszmat dont6 jatekkal kell
befejezni.

g)(régi 27, 2. eset)

Ha 6-6 jatékallasnal tévedésb6l hagyomanyos jatékot kezdenek
jatszani, amikor dont6 jaték kovetkezne, és a tévedést az elsé pont lejatszasa
utan fedezik fel, azt azonnal korrigalni kell. Ha a hibat csak a masodik pont
elkezdése utan, vagy késbébb veszik észre, ugy az elény jatszma folytatodik.
Ha az eredmény 8-8 lesz, (vagy ennél magasabb paros szamu jaték) dontd
jatékkal kell a jatszmat befejezni.

h)(UJ)

Ha tévedésbdl teljes jatszmat kezdenek el, amikor a dont§ jatszma
helyett dontd jatékot kellene jatszani, és a tévedést az elsd pont lejatszasa
utan fedezik fel, azt azonnal korrigalni kell. Ha a hibat csak a masodik pont
elkezdése utan, vagy késébb veszik észre, az elsé jatékos (vagy par) amelyik
harom jatékot nyer, nyeri a meérkdzést is. 2-2 jatékallasnal dontd jatékot kell
jatszani. Ha a tévedést csak az 6todik jaték masodik pontjanak megkezdése
utan fedezik fel, ugy a jatszma normal donté jatékos jatszmaként folytatodik
tovabb. (Lasd a IV. Fuggeléket)

i)(régi 32)

Ha eltévesztik a labdacsere id6pontjat, a hibat akkor kell korrigalni,
amikor az uj labdakhoz eredetileg jogosult jatékos (par) kdvetkezik ismét az
adogatassal. Ezt kovet6en az eredetileg meghatarozott id6kozonkeént kell a
labdakat ismét cserélni. Befejezetlen jaték kdzben nem szabad labdat
csereélni.

28. § A palyabirdk szerepe (régi 29)
Amennyiben birdk is koézremikddnek a mérkbzéseken, az 6
feladataikat az V. Fuggelékben talalhatjuk meg.

29. § A folyamatos jaték (régi 29 és 30)

Az alapelv az, hogy a mérkézés elejétdl (amikor az elsé adogatast
megutik) a végeéig a jaték folyamatos kell, hogy legyen.

a) Két pont kdzott legfeljebb husz (20) masodperc telhet el.

b) Amikor egy jaték végén a jatékosok térfelet cserélnek, legfeljebb
kilencven (90) masodperc pihend engedélyezett.

c) Minden jatszma elsé jatékat kovetben és dontd jaték kozben
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azonban a jaték folyamatos, és a jatékosoknak pihenés nélkul kell térfelet
cserélniuk.

d) Minden jatszma végén legfeljebb szazhusz (120) masodperces
pihenét kapnak a jatékosok. Az iddket az utolsé pont befejezésétdl a
kovetkezd pont elsé adogatasaig kell mérni. A professzionalis versenyek
szervez6i kérhetik az ITF-t6l a kilencven (90) és szazhusz (120) masodperces
szunetek meghosszabbitasat.

e) Ha a jatékoson kivil allé okbdl annak ruhazata, cipdje, vagy mas
felszerelése (kiveve az Ut6t) megrongalddik, vagy cserére szorul, a
jatékosnak megfelel6 id6ét kell biztositani, hogy a problémat orvosolhassa,
vagy a megrongalddott felszerelést kicserélhesse.

f) Kalén pihendidé nem adhatd arra, hogy a jatékos visszanyerhesse
fizikai alloképességét. Ellenben, ha a jatékosnak olyan egészségugyi
problémaja van, ami a palyan kezelhetd, annak ellatasara harom perc apolasi
szunetet kaphat. A toalett meglatogatasara, illetve mezcserére szintén
kaphatnak szlinetet a jatékosok, ezeknek szamat és rendjét a verseny elétt ki
kell hirdetni

g) A versenyek-sorozatok rendezéi tiz (10) perc pihendszlnetet is
engedélyezhetnek, ha ezt el6zetesen bejelentik. Ez a pihend sziunet lehet a
harom nyert jatszmara jatszott mérk6zések harmadik jatszmaja, vagy a két
nyert jatszmara jatszott mérk6zések masodik jatszmaja utan.

h) A bemelegités ideje legfeliebb o6t (5) perc lehet, hacsak a
verseny-sorozatok szervez6i mashogy nem hataroznak.

30. § A tanacsadas (régi 31)

Tanacsadasnak szamit minden a jatékos felé intézett lathatd, vagy
hallhaté kommunikacid, tanacs vagy utasitas.

Csapatversenyek esetében, amikor a csapatkapitany a palyan
tartozkodik, 6 adhat tanacsokat a jatékosoknak, de kizarélag a jatszmak és a
térfélcserék kozotti szlinetekben. A jatszmak elsé jatéka utani, illetve a donté
jatékok kdzben torténd térfélcserék kdzben nem megengedett a tanacsadas.
Minden mas mérk&zésen tilos a tanacsadas.

1. Eset: Kaphat-e a jatékos tanacsot ugy, hogy az diszkrét jelzésekkel
torténik? Dontés: Nem.

2. Eset: Kaphat-e a jatékos tanacsot, amikor valamilyen okbdl a
mérk&zést félbeszakitottak? Dontés: Igen.

Il. A Kerekes-székes Tenisz Jatékszabalyai

A kerekes-székes tenisz jatékszabalyai mindenben megegyeznek az
ITF altal kiadott tenisz jatékszabalyokkal, a kdvetkezd kivételekkel:

a) A két lepattanas

A kerekes-székes tenisz esetében a labda kétszer pattanhat a foldon,
mieldtt azt visszautik. A jatékosnak elég a harmadik lepattanas el6tt a labdat
megutni. A masodik pattanas a jatéktéren belll, illetve azon kivul is torténhet.

b) A kerekesszek

A kerekesszék a test részének tekintendé és a jatékos testére
vonatkozo 0sszes szabaly itt is érvényes.

c) Az adogatas

1. Az adogatast a kovetkez6 mddon kell végrehajtani. Kozvetlenul az
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adogato mozdulat megkezdése elétt, az adogatonak nyugalmi helyzetben kell
allnia. A labda megutése el6tt a székkel egy lenduletvétel engedélyezett.

2. Az adogatas kozben a jatékos székének az alapvonal mogott, a
kdzépvonal és az oldalvonal képzeletbeli meghosszabbitasai mogott kell
maradnia, a kerekek nem érinthetik az alapvonalat.

3. Ha a sulyosan korlatozott jatékos fizikailag képtelen a szokasos
modon adogatni, akkor kulsé segité dobhatja fel az ilyen jatékos szamara a
labdat. Ekkor azonban minden egyes adogatasnal ugyanezt a mddszert kell
alkalmazni.

d) A jatékos elvesziti a pontot, ha:

i. Nem képes visszautni a labdat, miel6tt az harmadszor foldet érne.
ii. A kovetkezd paragrafus értelmében alsé végtagja segitségével
fékezi vagy stabilizalja magat adogatas, visszautés, fordulas
vagy megallas kozben.
iii. Ulérésze nem érintkezik székének Ulésével a labda megitésének
pillanataban.
e) A kerekesszék labbal hajtasa
i. Ha a jatékos képtelen a kerekesszék kézzel hajtasara, akkor erre a
célra az egyik labat is hasznalhatja.
ii. Még ha a fenti eset miatt a jatékos a labat kell hasznalja székének
hajtasara, nem szabad hogy a laba a folddel érintkezzen:
a. az utémozdulat elére haladé mozgasa kozben, beleértve
azt a pillanatot, amikor az Ut6 a labdat érinti,
b. a teljes adogaté mozdulat kdzben.
iii. Ha a jatékos ezt a szabalyt megszegi, elvesziti a pontot.

Kerekes-székes jatékos mozgasban nem korlatozott jatékossal

f) Ha egy kerekes-székes jatékos mozgasaban nem korlatozott
jatékossal jatszik egyes vagy paros jatékot, a kerekes-székes jatékosra a
Kerekes-székes tenisz szabalyai, a mozgasban nem korlatozott jatékosra
pedig a Tenisz jatékszabalyai érvényesek. Ebben az esetben a kerekes-
székes jatékosnak megengedett a labda kétszer pattanasa, mig a mozgasban
nem korlatozottnal csak egyszeri lepattanas engedélyezett.

Megjegyzés: az alsé végtag meghatarozésaba beletartozik a csipé, far,
comb, labszar, térd, boka és a labfej is.

Illl. Esetek és esetmagyarazatok
(Osszedllitotta a MTSZ Versenybiro- és Jatékvezetd Bizottsaga)

Az alabbi esetek a versenyeken el6forduld tipikus problémakrol irddtak.
Nem a szabalyok részei, hanem azok egységes alkalmazasahoz és
értelmezéséhez iranyt mutaté allasfoglalasok.

1. eset

Jatékvezetbvel zajlé salakpalyas mérkézésen ,B” jatékos labdanyom
vizsgalatot kér a bir6tol. Nyomazonositas utan sem ért egyet a jatékvezet6
dontésévei, és a versenybirot kéri igazsagtételre. A jatékvezeté nem hajlandoé
a versenybirot hivni, s miutan a jatékos vonakodik folytatni a mérkdzeést a
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.1esseék jatszanil” felszdlitas utan 20 masodperccel, a Haromfokozatu
Blntetés szerinti fegyelmezi a ,B” jatékost.

Dontés: Igen. Ha jatékvezet6 van a palyan, ténykérdésben 6vé a végso
dontés, ezért nem hivhato versenybird a palyara.

2. eset

Egyéni versenyeken jatékvezetdvel zajlik a mérkdzeés, s a versenybiro
is a nézétéren van. Egy vitas labdat kdvetéen ,B” jatékos nem ért egyet a bird
dontésévei, s a labdanyom vizsgalat eredményével sem. A ,vonalban” ul6
versenybirohoz fordul, aki arrdl a helyrdl jobban lathatta a vitas labdat, mint a
jatékvezetd. A versenybird a jatékosnak ad igazat, s mivel éppen a palyan
volt, s jOl |atta az esetet, kivételes jogaval élve fellilbiralja a jatékvezetot.

Dontés: Nem teheti. Ténykérdésben akkor sem donthet, ha a
helyszinen van, s esetleg 6 masképp latta a nyomot, mint a jatékvezetd.

3. eset

A jatékos a versenybir6tdl a jatékvezetd lecserélését keri.

Dontés: Nem kérheti. A versenybird viszont sajat jogkorében donthet a
jatékvezetd lecseréléserdl, ha ezt szukségesnek latja.

4. eset

Jaték kozben a teniszezd cipdje szétszakad és hasznalhatatlanna
valik. A masik par cipd az oltéz6ben van.

Dontés: A jatékot fel kell fuggeszteni arra az idére, mig a jatékos az
0It6z6bdl elbhozza és felveszi a poétcipbket.

5. eset

Kaphat-e a jatékos térfélcsere alatt extra idét arra, hogy kicserélje az
egyebként hasznalhatd allapotban 1évé cipéjét és/vagy a zoknijat? Ha igen,
hany alkalommal egy mérkézés alatt?

Dontés: Igen. A jatékvezetd egy alkalommal meghosszabbithatja a
térfélcsere idejét, hogy a jatékos kicserélhesse cipdjét vagy zoknijat. A jatékos
nem hagyhatja el a palyat.

6. eset

A labdamenet végén a jatékos a birdhoz viszi az egyik labdat, jelezve,
hogy puha. Kéri, hogy jatsszak ujra a pontot.

Dontés: A ,puha” labda nem ok a pont Ujrajatszasara, még abban az
esetben sem, ha a jatékvezetd ugy dont, hogy kivonja azt a labdat a jatékbaol.

7. eset

Az els6 adogatas a halorol palyan kivulre pattan, kozben kiesik az
egyesléc.

Dontés: Elsé adogatas kovetkezik, kivéve, ha a jatékvezetd ugy itéli
meg, hogy a léc helyredllitdsa nem akadalyozta az adogatét a folyamatos
jatékban.

8. eset
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Labdamenet kozben egy néz6 hangos ,Out” kialtdssal zavarja a
jatékot. A kozelben levé jatékos megall, s az ujrajatszast koveteli.

Dontés: Nem jatszhatd ujra. A palyan kiviuli zajok nem szamitanak
akadalyoztatasnak. Természetesen a jatékvezetdnek feladata, hogy ilyen
esetben figyelmeztesse a kozonseéget, s ismétlédésnél a versenybird, a
rendezé segitségét kérje.

9. eset

Labdamenet kozben az egyik jatékos valamilyen zajt kelt, vagy
hangosan felkialt.

Dontés: Ha ez a zaj vagy kialtdas nem volt szandékos, elsé esetben
megismétlik a labdamenetet, minden tovabbi esetben, vagy szandékossag
esetén az elkovetd jatékos elvesziti a pontot.

10. eset

A jatékvezetd, mivel csak két vonalbiréval dolgozik (szerva és tavoli
hosszu vonal) a mérkézés el6tt megallapodik a jatékosokkal, hogy az
alapvonalon dnmaguk itélkeznek.

Dontés: Nem teheti. A jatékvezetd a felel6és minden olyan vonalért (és
a haloéért), melynek nincs vonalbirdja.

11. eset

Labdamenet kdzben ,B” jatékos megall, s azt reklamalja, hogy ,A’
térfelén kétszer pattant a labda. A bir6 ,takarasban” volt, nem itélkezett.

Dontés: ,A” jatékos nyeri a pontot, mivel a kettés pattanas, vagy egyéb
szabalytalan Utés ugyében a jatékvezetdnek kell itéletet hoznia azonnal. Ha a
kettés pattanas Uugyében nem szlletett azonnali jatékvezetdi itélet (Not up),
akkor meg nem torténtnek kell tekinteni az esetet.

12. eset

Paros mérkézés esetén a fogado nincs készen, de felnéz amint elutik a
masodik adogatast. Reflexbél visszaiiti a labdat, mikézben a partnere ,AlljI"-t
kialt, majd mindketten megallnak.

Dontés: Ismét masodik adogatas kovetkezik. Az adogaténak meg kell
arrél gy6z6dnie, hogy a fogadd készen all. (Ha a jatékvezetd ugy itéli, hogy a
fogadok részérdél szandékos az eset, Sportszerltlen viselkedés miatt
Fegyelmi szabalysértést is adhat a jatékosnak.)

13. eset

A labda a halordl lecsurogva fedett palyakon a halé alatt hasznalatos
merevitd rudra esik.

Dontés: Ebben az esetben a merevit6 rud a palya talajanak tekintendé,
igy amikor a labda raesik a rudra, azt az elsé pattanasnak kell tekinteni.

14. eset:

Az alapvonal biré a masodik adogatas végrehajtasa kozben mondja be
a labhibat, még mielétt az adogatdé meg tudta volna Utni.

Dontés: Els6é adogatas kovetkezik. A vonalbir6 akadalyozta az
adogatot.
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15. eset

Az els6 adogatas a kdzépvonalra megy. A vonalbiré ,kint’-et kialt, majd
helyesbiti az itéletet. A jatékvezet6 az adogatonak itéli a pontot, de a fogado
reklamal, hogy visszalthette volna a labdat. A jatékvezetd egyetért vele és
meg akarja ismételtetni a pontot. A palyara versenybirdt hivnak.

Dontés: A pont az adogatoé. A jatékvezetd a jatékos reklamacioja utan
nem valtoztathatja meg a helyzet megitélését.

16. eset

Az els6 adogatast a vonalbird kint’-nek itéli. A jatékvezet6 felulbiralja,
majd megitéli a pontot és bemondja az eredményt: 15-semmi. A fogado
reklamal, mondvan, hogy ujra kellene jatszani a pontot, mert 6 visszautotte az
adogatast a palyara. A jatékvezet6 ezek utan rajon, hogy valéban ez tortént
és Ujra akarja jatszatni a pontot. Az adogat6 azt mondja, hogy a jatékvezet6
nem valtoztathatja meg itéletét és versenybir6t hiv a palyara.

Dontés: A pontot Ujrajatsszak. A jatékvezeté6 dontése azért volt
helytelen, mert rosszul emlékezett a tényekre: a fogadd valdban visszaltotte
a labdat.

17. eset

A jatékvezet6 salakpalyan a székébdl ,kint’-et kialt. A jatékos arra kéri,
mutassa meg a nyomot. Sem a jatékos, sem a jatékvezetd nem talaljak a
labdanyomot.

Dontés: Az eredeti (kint) itélet marad érvényben.

18. eset

,B~ jatékos visszaiuti az adogatast, de a partnere (,A”) azt mondja:
Lvarj!” és a labdanyom felé indul, hogy megnézze. A jatékvezeté6 megallitja a
jatékot. Az ellenfél, ,C” jatékos, a versenybirét szeretné hivni, mondvan: ,B”
visszautotte a labdat, amibdl ,,C” pontot Gtott.

Dontés: A jatékvezetd helyesen cselekedett (megallitotta a jatékot,
miutan ,A” jatékos megszélalt.) Labdanyom vizsgalat kovetkezik. Ha a labda
j6 volt, ,A” és ,B” elveszitik a pontot, maskulonben masodik adogatas
kovetkezik.

19. eset

Salakpalyas paros mérkézésen, a masodik adogatast jonak itélik. A
fogadd visszauti a labdat és bizonytalan abban, hogy elinduljon-e a
labdanyom felé. A partnere kdzben belelép a mar visszatéré labda utjaba és a
haléba roptézi. A fogadd ekkor labdanyom vizsgalatot kér a masodik
adogatasra, mondvan 6 megallt még mielbtt partnere a haldba Utotte volna a
labdat.

Dontés: A pont marad. Mindkét jatékosnak meg kell allnia, vagy az
iteletet megkérdéjelezé jatékosnak ezt oly nyilvanvalé modon kell jeleznie,
hogy a jatékvezetd megallitsa a jatékot.

20. eset

A jatékos 30/40 allasnal adogat és az elsdé adogatas utan vitdba
keveredik a jatékvezet6vel. Mivel korabban mar kapott egy figyelmeztetest,
most pontbuntetéssel sujtja 6t a bird. Az eredmény 15/40-re valtozik.

Dontés: Nem. A pontbuntetés nem pontelvonast jelent, hanem azt,
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hogy a vétkes ellenfele kapja a kovetkez6 pontot, tehat az eredmény ,jaték B
jatékos javara”.

21. eset

Az els6 adogatas hiba. A masodik adogatashoz indul vissza az
alapvonalhoz a jatékos, amikor a szomszéd palyardl labda gurul a hatso
keritéshez. Az adogato jatékos érte megy és visszaguritja az idegen labdat.
Elsé adogatas kovetkezik.

Dontés: Nem. A jatékost nem akadalyozta a hatsé keritésnél Iévd
labda, hanem sajat elhatarozasabdl guritotta vissza.

22. eset

Hibas elsé adogatas utan a masodiknal a jatékos levegdbe dobja a
labdat, de még nem Uti meg, amikor a fogadé mdgotti keritéshez labda gurul
be. Az idegen labdat a fogado eltavolitja, majd ujra elsé adogatas kovetkezik.

Dontés: Igen. Az adogatdé mozdulatot mar elinditotta a jatékos, tehat
utés koézben volt akadalyozva, ezért az egész labdamenetet ujra kell jatszani.

23. eset

Paros mérk6zésen halot ér a masodik adogatas, s ott megpattanva, a
fogaddjatékos alapvonal mogott allo tarsat surolja, mielétt foldet érne.
Masodik adogatas kodvetkezik.

Dontés: Igen. Lasd Jatékszabalyok 22. §. a) pontja.

24. eset

Hibas els6 adogatas utan a masodik szerva ,elszall’ és a
fogaddjatékos alapvonal mogott allo tarsat talalja telibe. Masodik adogatas
kovetkezik.

Dontés: Nem. Az adogatd paros nyeri a pontot.

25. eset

Jatékvezet6 nélkill zajlik a salakpalyas mérkézés, a jatékosok kétféle
labdanyomot mutatnak. Kérhetik-e a versenybir6 dontését, aki egyébként
nem latta az esetet.

Dontés: Igen. Jatékvezetd nélkuli mérkézéseken a versenyzd6k
onmaguk biraskodnak és mindenki a sajat térfeléért felel. Azonban vitak,
nyilvanvalé tévedések esetén a versenybir6 a rendelkezésére allo
bizonyitékok mérlegelésével donthet valamelyik jatékos javara, vagy
elrendelheti a pont Ujrajatszasat.

26. eset

Egyéni versenyen jatékvezetd nélkul zajlik a salakpalyas meérkézés. A
két jatékos azonos nyomot mutat, de nem tudnak megegyezni, j6-e vagy sem.
Kérhetik a versenybir6é dontését?

Dontés: Igen. A Versenybiré donthet ebben a ténykérdésben.
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27. eset

A fogadd hurja elszakad, mikézben a halordl kintre pattand elsé
adogatast vissza akarja utni. Mi torténik?

Dontés: A fogadd valaszthat, hogy utét cserél-e (ekkor elsé adogatas
kovetkezik), vagy szakadt Utével fogad (ekkor masodik adogatas kdvetkezik).

28. eset

Hibas adogatas kdzben a szervalénak elszakad a hurja. Mi torténik?

Dontés: Nemzetkdzi versenyeken Gtét kell cserélnie. Egyéb versenyen
adogathat tovabb szakadt utével. Akar cserél, akar nem, masodik adogatas
kovetkezik.

29. eset

A jatékos hurja elszakad, és nincsen tobb tartalék Utéje. Folytathatja-e
a jatékot?

Dontés: Igen, de bajnoksagokon utét kell cserélnie.

30. eset

A jatékvezet6 nélkuli mérkbzésen elsdé adogatasa utan az adogaté ujra
készll adogatni, pedig a labdaja a megfelel6 helyen ért talajt, és a fogado
vissza is Utotte azt. Az adogatd azzal indokolja megallasat, hogy szerinte
halét ért az adogatas. A fogadd ezt nem hallotta.

Dontés: Elsé adogatas kovetkezik. Vannak olyan ténykérdések,
amelyek eldontésénél nem alkalmazhaté a ,sajat térfél’-elv. Az adogatas
halot érintését barmely jatékos megallapithatja, feltéve, hogy azonnal,
hangosan jelzi azt ellenfelének.

31. eset

A jatékvezet6 nélkuli mérkézésen az elsé adogatas utan a fogadd nem
mozdul, mert szerinte halot érintett az adogatas. Az adogatd ezt nem hallotta.

Dontés: Els6 adogatas kovetkezik. Amennyiben viszont alapos a
gyanu, hogy a fogadd csak jogtalan elényt akart szerezni az ellenfél, vagy
barki, akinek ehhez érdeke fliz6dik, értesitheti a versenybirot, aki mindent
meg kell tegyen azért, hogy jatékvezetd, vagy sétalobird figyelje a mérkdzést,
hogy ilyesmi ne forduljon el6. Ha a jelenlévé bird igazoltnak latja az
indokolatlan ,tévedést’, akkor a jatékost Sportszer(itten magatartas miatt a
Fegyelmi szabalyzat szerint kell blntesse.

32. eset
Jaték kozben a labda kilyukad.
Dontés: A pontot ujra kell jatszani.

33. eset

A jatékos sapkaja labdamenet kozben leesik (vagy a zsebében levd
labda kihullik onnan, vagy hangos kialtassal koriti Utését).

Dontés: A pontot ujra kell jatszani, de a jatékost tajékoztatni kell arrdl,
hogy kovetkezd esetben mar szandékossagnak mindsitheté mindez, ami a
pont elvesztését vonhatja maga utan. Természetesen, ha a jatékvezetd
szandékosnak mindsiti, akkor mar az elsé eset is a pont elveszitését
eredményezi.
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34. eset

Mikozben a jatékos roptézni szalad, leesik a sapkaja. A labda megakad
a haléban, a jatékos pedig ujra szeretné jatszani a pontot akadalyoztatasra
hivatkozva.

Dontés: A pont nem jatszhatdo ujra. A jatékos sajat magat nem
akadalyozhatja. ,Semmis labdamenet’-et csak akkor itélhetlink, ha az ellenfél
volt akadalyozva.

35. eset

Az elsd, jol sikerllt adogatas utan a jatékos a nala lévé tartaléklabdat
hatra guritja a keritéshez labdamenet kézben.

Dontés: Az elsé ilyen esetben meg kell ismételni a labdamenetet, de fel
kell hivni a jatékos figyelmét, hogy a kovetkez6 hasonlé esetben el fogja
vesziteni a pontot.

36. eset

Egyes mérk6zésen egy rovid labdat befutva a jatékos nem tud
lefékezni és érinti az egyesléc és a halotartd oszlop kdzotti haldszakaszt.

Dontés: A jaték folytatodik, hiszen a haldénak ez a része allando
palyatartozéknak tekintenda.

37. eset

A jatékos labaval a halé alatt Iévé halomerevitd rudhoz ér, mikozben a
labda még jatékban van.

Dontés: Ebben az esetben a merevité rud haldtartozéknak szamit,
tehat ha a jatékos hozzaér, elveszti a pontot.

38. eset

Ha labdamenet kdzben a jatékos laba a halé ala csuszik, de nem ér a
haléhoz, itélhetlink-e ugy, mintha hozzaért volna, hiszen a halénak a foldig
kellene érnie?

Dontés: Nem. Ha a jatékos nem érinti a halot, nem itélhetink ugy,
mintha hozzaért volna. Mindazonaltal a jatékos valdszinileg érintette labaval
a masik térfelet. Ha igy tortént, ennek alapjan kell, hogy a jatékvezet6 az
ellenfélnek itélje a pontot.

39. eset

A palyan nincs jatékvezetd és ,A” jatékos szerint 5:3, ,B” jatékos
szerint 4:4 az eredmény.

Dontés: A jatékvezetdé nélkuli jatéknal az adogatd jatékosnak kell
minden labdamenet utdan hangosan bemondani az eredményt. Ha mégis
.elszamoljak magukat” a jatékosok, a Versenybird legyen segitségukre a
helyes eredmény rekonstrualasaban. Célszer( jatékrol jatékra végiggondolni
a jatszma alakulasat, és minden olyan eredményt megtartani, amelyben
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mindkét jatékos megegyezett.

40. eset

A palyan nincs jatékvezetd. A vonal kozelében foldet éré labdat A’
jatékos megfogja, és kialtja, hogy ,kint”, majd megnézi a labdanyomot, és
kiderul, hogy a labda j6 volt. Két uj labdat akar.

Dontés: A labdamenetet nem lehet megismételni, ,A” jatékos elvesziti
a pontot.

41. eset

A palyan a meésszel huzott vonal eltér az egyenestdl. A jatékos
reklamalja, hogy ,kint"-nek itélt labdaja jo lett volna, ha a vonal j6 helyen van.

Doéntés: Elvesziti a pontot. Mindig a lathaté vonalazas a hivatalos.

42. eset

B jatékos az elsé jatszmaban Utéeldobaseért figyelmeztetést, a masodik
jatszmaban labdaelUtésért pontblntetést kap. A harmadik jatszmaban a
merkdzeslabda elveszitése utan hangos karomkodasban tor ki. A versenybird
jelen van és ,llletlen beszédért leléptetem, B sporttars!” felkialtassal bunteti a
vétkest.

Dontés: Nem teheti. A mar befejez6dott mérkdzésrél nem lehet senkit
leléptetni, viszont ki lehet zarni a versenybdl, ha egyéb versenyszamokban
még jatékban van, illetve pénzbuntetést lehet kiszabni. Az 6sszes (tehat
mindharom!) fegyelmezetlenségért jard Eltiltasi pontot kdtelez6en megkapja a
jatékos!

43. eset

A nézék hivjak a versenybirét, mert C jatékos egy jatékvezetd nélkili
paros mérkdézésen nyomdafestéket nem tiré kifejezéseket kiabal. Mire a
versenybiré odaér, békés csendben folyik a mérkézés. Mi a teend6?

Dontés: Ne szakitsa félbe a mérkézést, viszont maradjon a palya
kdzelében. Prébaljon bizonyitékokat szerezni a vétségre (tanukat talalni,
pontosan megtudni, mi hangzott el, stb.), majd a mérkdézés utdan ennek
alapjan adjon Eltiltasi pontokat, illetve szabjon ki pénzbuntetést.

44. eset

A versenybir6é nincs a palya kdzvetlen kdzelében, viszont messzirdl jol
latja, hogy egy jatékvezeté nélkuli mérkbézésen B jatékos duhében
szandékosan eltori az utéjét. Mi a teend§?

Dontés: Ha a kovetkez6 labdamenet kezdetéig oda tud jutni a
palyahoz, akkor adjon A Haromfokozatu bunteté rendszernek megfelel6
blantetést (figyelmeztetés, stb.). Ha nem tud id6ében odajutni, akkor jegyezze
meg, hogy mikor tortént az eset, és a mérk6zés utan alkalmazza a jarulékos
buntetéseket (eltiltasi pont, pénzbintetés).

45. eset
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Az egyik jatékos figyelmeztetést kap a jatekvezet6tdl idétullépésert,
mert el kellett sétalnia a palya végéhez torolkozéjéert.

Dontés: A figyelmeztetés marad. A pontok kozotti torolkozéhasznalat
nem lehet ok a késlekedésre.

46. eset

Az egyik jatékosnak megsérll a bokaja és a jatékvezetd (hianyaban a
versenybird) ugy itéli meg, hogy a tovabbi jaték nem lenne realis, és
veszélyeztethetné a jatékos egészségét. Felfliggesztheti-e a jatékvezetd a
meérkozést (és hivhat-e orvost a palyara)?

Dontés: Igen.

47. eset

Mérk6zés kozben az egyik jatékos térdszoritéja hasznalhatatlanna
valik (szétszakad). A jatékos id6t kér, hogy a problémat orvosolhassa.

Dontés: A jatékos megfeleld id6t kap a térdszoritd rendbehozatalara,
szukség esetén elhagyhatja a palyat. Minden egészségugyi vagy orvosi
eszkoz, amit a jatékos a meérkbzés kezdetétél visel, a felszerelése részének
tekinthetd.

48. eset

A jatékos sérulésre hivatkozva orvost kér a palyara, aki megallapitja,
hogy csupan elfaradt, ezért pedig nem kaphat apolasi szinetet. Mit tegyen
ekkor a jatékvezet6?

Dontés: Az orvos diagndézisa nyoman haladéktalanul folytattassa a
jatékot.

49. eset

Egy jatékos orvost kér a palyara jaték kozben, bar a jatékvezetdé nem
latta, hogy megsértilt volna. Mi a teend6?

Dontés: Kérdezziik meg a jatékost, mi a probléma (hogy értesithessik
az orvost, milyen jellegl kezelésre készlljon), aztan allitsuk meg a jatékot és
hivjunk haladéktalanul orvost. A jatékos a mérkézés folyaman barmikor kérhet
orvost és az orvos feladata az, hogy dontést hozzon a jatékos allapotara és a
kezelésre vonatkozoan.

50. eset

A palyan nincs jatékvezetd és a jatékos megsérul. Hogyan kap
segitséget?

Dontés: A versenybir6 lassa el a jatékvezet6 teenddit (idémérés, stb.)
és hivjon els6segely nyujtdo személyt.

51. eset

A jatékos megsértl, de a verseny helyszinén nincs orvos, vagy mas, a
sérulés ellatasara alkalmas személy. Meddig varjanak a folytatassal?

Doéntés: Ha méltanyos id6n belll (kb. 10 perc) meg tud érkezni az ilyen
személy, akkor meg kell varni. Ha erre nincs lehet6ség, akkor a jatékot
folytatni kell. Ha a sérult jatékos erre nem képes, akkor vissza kell [épjen a
merkozéstol.
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52. eset

A jatékos megseérul, de a verseny helyszinén nincs orvos, vagy mas
alkalmas személy. A jatékos azt mondja, nem baj, akkor 6nmagat fogja
apolni. Megteheti-e?

Dontés: Igen. Az egyéb, harmadik személy altal végzett apolashoz
hasonldan kell mindenben eljarni.

53. eset

A jatékos megrantja a bokajat, amit az orvos a rendes apolasi idében
faslival rogzit. A kdvetkez6 cserénél a jatékos kéri, hogy faslizzak ujra a labat.

Dontés: A jatékvezetd engedélyt ad az ujrafaslizasra, de ezt a szinet -
90 masodperc - alatt kell elvégezni, kildnben a Fegyelmi Szabalyzat szerint
kell eljarni. A jatékosnak a f6 szabaly szerint barmely térfélcserénél joga van
egészsegugyi tanacsot, orvossagot, apolashoz szukseges eszkozoket kapni
kiuls6é személytol.

54. eset

Csapatbajnoksagon a palyan van a kikuldott versenybird-helyettes, aki
jol latja a vitatott pontbefejezé Utés helyét. A kapitanynak jogaban all 6t a
palyara hivni nyomkereseésre.

Dontés: Igen. Csapatversenyen a Versenybironak ténykérdésben is
van felllbiralasi joga, amennyiben a palyan tartozkodik. Lasd Jatékszabalyok
29. 8.

55. eset

Palyara szolitas utan tiz perc elteltével a helyszinen lev6 jatékos
koveteli a versenybirdtol a meg nem jelent ellenfél leléptetését.

Dontés: Mivel a bemelegités kezdetéig nem jelent meg, a Fegyelmi
Szabalyzat szerint blntetendd, am leléptetni csak 6t perces bemelegitési id6
leteltével (a palyara szolitast kovetd 15. perc utan) lehet.

56. eset

A késve érkez6 jatékos a palyara szélitasat kdvetd 13. percben érkezik
meg.

Dontés: A Fegyelmi Szabalyzat szerint buntetendé a késésért. Ha a
palyan varakozé ellenfele mar bemelegitett, akkor 6t 2 perc bemelegités illeti.
Ha varakozo vetélytars ki akarja hasznalni a teljes, 6t percnyi bemelegitést,
akkor innentdl kezdve szamit a hivatalos bemelegitési id6. Nagy létszamu
versenyek rendezéinek javaslat: palyara hivaskor ,indul az 6ra”, am, ha
valamelyik jatékos nincsen a helyszinen, id6takarékossag miatt célszeri a
kovetkezd meccset palyara kuldeni. Ha az eredeti meccs résztvevdje 15
percen belll megérkezik, a kovetkez6 Urul6 palyara kuldhetd - természetesen
a késésért a Fegyelmi Szabalyzat szerint blntetni kell. Ha negyeddéran belul
sem kerul eld, torolni kell a versenyszambol.
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57. eset

Zarttablas versenyszam selejtez6jében nagyon kevés az induld. A
vesztesek nem maradnak ott a fétabla idejére és a f6tablan akad egy
Szerencsés Vesztes hely. Egy helyi jatékos, aki egyébként jogosult az
indulasra, de nem jatszott a selejtezdn, jelentkezik Szerencsés Vesztesnek.

Dontés: Nem vehet6 fel, mert Szerencsés Vesztes csak az lehet, aki
ténylegesen jatszott a selejtezén.

58. eset

Reggel 9 6rara meghirdetett alairasi idépontban tartosan esik az esé. A
jaték kezdetének meghirdetett ideje 10 6ra, de a kezdési id6épontot 12 6rara
halasztjak. A szerencsés vesztes feliratkozasanak idépontja elhalaszthaté-e?

Dontés: Igen, mert a szerencsés vesztes feliratkozas a jaték tényleges
kezdetének fuggvénye.

59. eset

Zarttablas a selejtez6 és néhany jatékos kimarad. A Versenyigazgatd
fel akarja 6ket venni és meg akarja ndvelni a selejtezé méretét.

Dontés: Nem teheti. A meghirdetett tablanagysagon valtoztatni nem
lehet, semmi akadalya viszont annak, hogy a selejtez6ben meglévé Szabad
Kartyaeért el6selejtez6ét jatszasson.

60. eset

CSB talalkozon a benevezett kapitany jeloli Gnmagat parost jatszani.
Gyakorolhatja-e mérkézése kdzben a tobbi palyan a kapitanyi jogokat?

Dontés: Nem. Az aktiv jaték a kapitanyi tevékenységgel kapcsolatos
.=akadalyozast” jelent, viszont jogait atruhazhatja masra, ha ezt a személyt a
talalkoz6 kezdete el6tt megnevezi.

61. eset

CSB talalkozét 4 palyan jatszanak. B csapat minden palyara akar
ultetni kapitanyt, tehat a benevezett kapitany, a benevezett helyettese, és a
két palyara varé egyes jatékos Ulne be. Szabalyos ez?

Dontés: Nem. A CSB szabalyzat egy kapitanyrdl és egy helyettesrél
beszél, illetve akadalyoztatdsuk esetén az Oket felvaltdo személyrél. Ez
Osszesen két 6, aki egy idében kapitanyi jogokat gyakorolhat.

62. eset

CSB talalkozon B csapat kapitanya a palya mogotti keritésnél all, és
onnan ad tanacsokat minden labdamenet kozott. Szabalyos ez?

Dontés: Nem. A kapitany csak akkor gyakorolhatja jogait, ha a
szamara Kkijelolt helyen tartézkodik (a jatékosa melletti széken ul), tanacsot
pedig csak térfélcsere idején adhat.
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63. eset

Jatékvezetd nélkll zajlik salakpalyan az egyes mérkézés. ,B” jatékos
visszaut egy vonal kozeli labdat, majd megall és keresi a labda nyomat.
Id6kozben ,A” jatékos a visszautésbdl pontbefejezé roptét Ut. ,B” megtalalja a
nyomot, amelyik egyértelmien kinn van. Mindkét jatékos maganak koveteli a
pontot.

Dontés: ,B” jatékosé a pont. Abban a pillanatban, hogy ,B” megallt, a
labdamenetnek vége lett, tehat k6zombods, hogy utana ,A” pontbefejezd Utést
utott vagy sem, a pont sorsa a labdanyom ellenérzés eredményétdl fuggott.

64. eset

Kiemelt korosztalyos egyéni versenyen 6:3 2:1 allasnal ,B” jatékos
térfélcserekor egy levelet vesz eld taskajabdl. A levél taktikai utasitasokat és
biztaté szavakat tartalmaz. A jatékvezetd/versenybird biztos abban, hogy még
a mérkdzeés kezdete elbtt kertlhetett oda a levél.

Dontés: Ha a mérkdézés megkezdése utan kerul a jatékoshoz szdbeli,
vagy irott Uzenet, akkor az tanacsadasnak mindsul és a megfelel6 fegyelmi
kovetkezményekkel jar. Barmi olyan informacié, amely a mérk6zés
megkezdeése elbtt mar a jatékos birtokaban volt, nem szamit tanacsadasnak.

65. eset

Egy jogosult indulé kimaradt a tablabadl, és csak a sorsolas utan derul
ki a tévedés. Lehet-e a mar kisorsolt tablan valtoztatni?

Dontés: Igen. Ha a kimaradt jatékos nem lenne kiemelt, és ha van a
tablaban Ures hely, akkor a tablakészités szabalyait betartva valamelyik Gres
helyre kell a kimaradt jatékost besorsolni, és az ellenfelét értesiteni a tabla és
a jatékrend valtozasardl.

66. eset

Egy jogosult indulé kimaradt a sorsolasnal, de a tablaban nincs szabad
hely. Mi a teendd?

Dontés: A nevezési listaban a két utolsé helyen szereplé (nem szabad
kartyas és nem selejtezds) résztvevdvel helyosztd mérkézést kell jatszatni,
amennyiben még egyikuk sem kezdte el egyébként eredeti mérkdzését. A
gy6ztes marad a tablaban az eredeti helyén, a vesztes helyére pedig az
eredetileg jogosult, de kimaradt indulét kell felvenni. Ha a kimaradt jatékos
egyike lenne a lista utolsé két tagjanak, akkor értelemszerin &6 lesz a
helyoszt6 egyik résztvev6je. Ha viszont a kimaradt jatékos kiemelésre is
jogosult lenne, akkor a hibas kiemelés javitdsanak szabalyai szerint is tovabb
kell médositani a tablat. Ha barmelyik érintett mar elkezdte mérk&zését, akkor
az eredeti sorsolas valtozatlan marad.

67. eset
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A kiemelt jatékosok egyike a sorsolas utan visszalép. Valtoztatni kell a
tablan az uj helyzet szerint?

Dontés: Igen. Nyolc kiemelt esetén, ha az 1-4 kiemelt valamelyike
visszalép, akkor az 5. kiemeltet kell a helyére tenni, és az 6 helyére a listaban
9. jatékos kerul. A meguresedd helyre szerencsés vesztes johet, vagy ha
ilyen nincs, akkor ez a sor Uresen marad. Ugyanez a teendd, ha az 5-8
kiemelt valamelyike |ép vissza. Kevesebb, vagy tobb kiemelt esetében
hasonlé elven kell eljarni. Ha a valtoztatasban érintett kiemeltek valamelyike
mar elkezdte mérk6zését, akkor az eredeti tabla valtozatlan marad.

68. eset

A sorsolas utan kiderul, hogy rossz a kiemelés, mert az egyik
kiemelend§ jatékos rangsorat eltévesztette a versenybird. Mi a teend§?

Dontés: Ha a kiemelésre jogosult jatékos a 1-2 kiemelt valamelyike
lenne, akkor a 2. kiemelt helyére tesszlk, a 2.-at a 4. helyére, a 4.-et pedig a
8. helyére. Az eredetileg 8. jatékos igy nem lesz kiemelt, és a beillesztett
jatékos helyére kerul. Mas kiemeltek esetén hasonlo elven kell eljarni. Ha
peldaul a 3. lenne, akkor a 4. helyére kell tenni, a negyediket a nyolcadik
helyére kell athelyezni, és a volt 8. kerll az eredetileg tévedésbdl nem kiemelt
jatékos helyére. Ezt a cserét mindaddig veégre lehet hajtani, ameddig a
cserében érintettek valamelyike el nem kezdi az eredeti sorsolas szerinti
meérkozéset.

69. eset

Az elrontott kiemelés miatt javitani kell a tablat. Ez a jatékrend
valtoztatasaval is egyultt jar. Az elsé forduléra Osszesorsolt parokat a
jatékrend miatt egyutt kell athelyezni?

Dontés: Bizonyos esetekben igen, masokban nem. Eléfordulhat, hogy
akinek kiemeltként nem volt eredetileg ellenfele, az most kap, és forditva, aki
eredetileg nem volt kiemelt, és igy volt ellenfele, azt az uj helyzetben ,bye”
illeti meg. Ha az athelyezend6 jatékosok mindegyike mar rendelkezett
ellenféllel, és az athelyezés utan is lesz ellenfelik, akkor célszerli az
eredetileg kisorsolt parokat a valtoztatas utan is egyutt tartani.

70. eset

A sorsolas megtorténte, a kész tabla és a jatékrend kozzététele utan,
de az elsé mérkbézés megkezdése elbtt kiderll, hogy tobb hiba is van a
kiemelésben. Ujra kell sorsolni?

Déntés: Nem. Ujra akkor kell sorsolni, ha sem a tabla, sem a jatékrend
nem lett még kozzétéve, amikor a hiba kiderul. Kozzététel utan javitani kell a
tablat, a kdvetkezb elvek betartasaval:

- minden javitas a lehetd legkisebb valtoztatassal jarjon az eredetihez
képest,

- minden olyan jatékost, akit a valtoztatas érint, személyesen
tajékoztatni kell

rrrrr

Versenybiroként lehetdleg ki kell fliggeszteni az informacids tablara az
eredmények/kiirasok mellé az alabbi eljarasi médot. Természetesen szamos
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probléma el6fordulhat a meccseken, ezért fontos, hogy a versenybiré vagy a
sétalobirdk rendszeresen jarjanak korbe a palyak korul. A jatékosoknak is
konnyebb, ha egyszerien elérnek egy birét probléma esetén.

Versenybiroknak és sétalobiroknak a kovetkez6 eljarasokat ajanljuk
kulonféle problémak esetén.

Out/nem out vitak (keménypalyan)

Ha a versenybirot/sétalobirdt palyara hivjak ilyen vita esetén, és 6 nem
figyelte a meccset, akkor meg kell kérdeznie az outot a sajat térfelén
bemondo jatékost, hogy biztos-e benne. Ha megerésiti, akkor a bemondas
érvényben marad.

Ha ugy tiinik, hogy jobb lenne biraskodni a mérkézésen, probalj talalni
egy jatékvezetlt, aki levezeti a mérkézést. Ha ez nem kivitelezhetd, maradj a
palya mellett, figyeld a mérk6zést és tajékoztasd a jatékosokat, hogy ki fogsz
Javitani minden tisztan téves dbntést és a jatékos elvesziti a pontot.

Ha a versenybird/sétalébir6 a palya mellett all és éppen nézi a
meccset, amikor a jatékos égbekialtoan tévesen mond be egy outot, akkor
bemehet a palyara szdlni a jatékosnak, hogy ez egy véletlen akadalyozas volt
az ellenfél felé, ezért Ujra kell jatszani a pontot és minden tovabbi esetben
szandékos akadalyozasnak fog mindsulni, aminek kdvetkeztében elvesziti a
pontot. Tovabba sportszeritlen magatartasért is buntetni lehet a jatékost, ha a
bir6 biztos benne, hogy a jatékos szandékosan hoz téves dontést.
Mindemellett a birbnak nem szabad tulsagosan is belefolynia a meccs
menetébe: amikor nem kérik vagy nem szukséges tul gyakran hasznalnia az
akadalyozas szabalyt a tévesen bemondott kozeli labdakra. A birdnak
teljesen biztosnak kell lennie, hogy téves dontés szuletett, miel6tt hasznalja a
fenti szabalyokat.

Labdanyom vitak (csak salakpalyan)

Ha a birdt palyara hivjak, hogy megoldjon egy vitat, el6szor azt kell
kideritenie, hogy a jatékosok egyetértenek-e a nyomban. Ha egyetértenek, de
nem tudjak eldonteni, hogy kint vagy bent van-e, akkor a birénak kell
elddntenie. Ha a jatékosok nem értenek egyet a nyomban, akkor a birénak ki
kell deritenie a jatékosoktdl, hogy milyen utés volt és merrdl jott a labda. Ez
segit eldonteni, hogy melyik nyom a helyes. Ha ez sem segit, akkor annak a
jatékosnak az eredeti itélete marad érvényben, akinek a térfelén van a nyom.

Eredmény vitak

Ha a birét palyara hivjak, hogy eredménybeli vitdkat oldjon meg, akkor
a jatékosokkal meg kell vitatnia az oda ill6 pontokat vagy game-eket, hogy
kitalalja melyek azok a pontok vagy game-ek, amelyekben a jatékosok
egyetértenek. Példaul az egyik jatékos allitjia, hogy 40/30 van, az ellenfele
pedig, hogy 30/40. Megvitatja a pontokat jatékosokkal és felfedezi, hogy az
elsé ponton nem értenek egyet. A megfelel6 dontés, hogy 30 mindrél
folytatidk a game-et, mivel abban megallapodtak a jatékosok, hogy
mindketten nyertek 2 pontot. Ha a game-eken vitatkoznak, ugyanezt az
eljarast kell kovetni. 4/3 vagy 3/4. 3/3-rél folytatiak és az a jatékos fog
adogatni, aki utoljara fogadott. Miutan a bird megoldotta a vitat, fontos
felhivnia a jatékosok figyelmét, hogy szamoljanak hangosan.
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Egyéb esetek

Amikor ,let’-en, kettds pattanason, érintésen stb. folyik a vita, a birénak
ki kell talalnia a jatékosoktol, hogy mi tortént és vagy helyben hagyja az
itéletet, vagy ujra jatszatja a pontot.

Labhibat csak jatékvezeté mondhat be.

Tanacsadas és fegyelmi szabalysértések csak a bird altal blntetheték,
ezert is fontos, hogy figyeljék a meccseket.

Amikor id6huzasért vagy fegyelmi szabalysértésért blntetni kell, a
birbnak minél hamarabb be kell mennie a palyara és réviden informalnia a
jatékosokat a buntetés kiszabasarol.

A biré dontése végleges.

Azok a jatékosok, akik nem kovetik sportszerlien az alabbi eljarasokat,
sportszerltlen magatartasért buntetheték, de ez csak teljesen egyértelmi
esetekben hasznalhato.

V. A Magyar Tenisz Szovetség Fegyelmi Szabalyzata
Lasd kulon szabalyzatban

VI. A palyan kotelezé6 els6segélynyujto felszerelés tartalma

Kotszerek:

steril lap 6x6 5 csomag
steril lap 10x10 cm 5 csomag
steril gyorskotoz6 polya 10 cm x5 m 10 csomag
rugalmas (ldeal) polya 10 cm 6 csomag
ragtapasz 3 csomag
jodampulla (parna) 5 csomag (1lcsomag=6 amp.)
Salvequick gyorskét6z6 tapasz 3 csomag
Naksol spray 1 flakon
sebbenzin lemosasra 1 Uveg (20 g)
vatta (250 g) 3 csomag
Egqyéb:

Kramer - féle sin 3 db - ficam rogzitéséhez karraill. Iabra
Sérllések hltéséhez szikséges eszkdz (pl. chloraethil, jégzselé,
,hitéspray”)

Gyogyszerek:

Algopyrin tabl. fajdalomcsillapitasra 2 csomag
Daedalon tabl. hanyas ellen 2 csomag
Carbo activatus hasmenés ellen 2 csomag
No-spa gorcsoldo 2 csomag

Mindezeket célszerli egy voroskereszttel ellatott dobozban, elérhetd
helyen tartani.

Amennyiben a versenyen nagy létszamu kdzonség és versenyzd van
jelen, a jelzett mennyiségek tdbbszordosének beszerzése javasolt.

Amennyiben orvos is van a helyszinen (pl. nemzetkdzi verseny)
javasolt a korzeti orvosi surgbésségi taska beszerzése, amely tartalmazza az
Ujraélesztéshez szukséges gyogyszereket és eszkdzoket.
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